http://www.canaldinamic.es/PCMANIA 


pcman/a 


REVISTA PRÁCTICA PARA ENTUSIASTAS DEL PC AÑO VI N?2 57 


Microsoft Memphis » Intemet Explorer 4.0 » Intel Pentium II 
- claves para entender 
el futuro del. ”.: 
Escánera8 planes _ 


de bajo coste 


EXPANSION 
Unidad CD-RW Ricoh 
Fax-Módem Vayris 33.6 * 


A EXAMEN 
Autocad 14 
Serif PagePlus 


VIRUSMANÍA 
Entrevista exclusiva 
a creadores de virus 
españoles 


EN EL CD-ROM 
Versión completa 
de Microgratx 
Simply 3D 1.0 


AMD KMS5 (P 75) 

AMD KMS (P 90) 

AMD KMS (P 100) 
AMD KM5 (P 133) 
AMD KMS5 (P 166) 
Cyrix 6x86-P150* 
Cyrix 6x86-P166* 
Cyrix 6x86-P200* 
133MHz 


Abrimos Sábados Tarde 


| Tarjetas 


Cont PC) CR B1O AAA . 
Cont PCI (oem) ADAPTEC 2940/ Ultra 25.500/ 30.900 
Cont PCI (oem) ADAPTEC 2920 4 
T.ENet NE-2000 BNC 4 RI45 ISA / PCI 3.500 / 4.500 
TRed 30 0/M ETHERLINK RJ45 ISA/PCI 7.900/ 10.900 
Hub 3C OM B puertos RJ-45 .............. 
Supra Nodem-fox” 
33.600 PnP ext / int ..................... 17. ni 15.900 
USRobotics Modem-Fox 
33.600 PnP ext / int ....................... 24. E 122.300 
ZLoltrix Modem-Fox 
33.600 PnP ext / int WIN9S ............ 14.900 / 7.900 
33.600 PnP ext / int Voz y Micrófono ... 15.900/ 12.900 
33.600 PnP int A VMail SpkFon ... 14.900 
33.600 POMCIA PAP ooo... 
T.Radio / T. Television ... . 3.900/ 14.900 
*GRATIS UN MES DE INTERNET 


1,08 GB IDE 

1,2/ 1,6 GB 1D 

2,0/2,5 GB IDE 

3,2/3,8 GB IDE ) 
4,3 GB IDE (INUEVO!) * 
5,0/ 6,5 GB IDE (INUEVO!) 
2,0 / 5,0 GB SCSI 


23.900/ 25.300 
26.500/ 29.900 

. 37.900/ 38.500 

.. 39.900 

-900/ 60.900 

.. 44.200/ 129.900 


SVGA SIS 64 BitsTMB RAM 3. 

$3 Trio 64 V+/64V2 1MB EDO (MPEG) 4.200/ 4.900 
SIVIRGE SD 2MB cccccccccocooociciccococconos 5.900 
449 172 Reality 2/ AMB 24.600 / 32.400 
+49 FX Motion 771 2/4MB . 29.500/ 47.900 
Diamond 64 Grfx 1MB 

Diamond 64 Video 1 / 2MB . 
MATROX Mystique 3D 2MB / 4MB ... 
MATROX Milleniom 2MB / 4MB 


¡Envios a toda España 


Hasta 10Kg ia 900pts 
partir de 10Kg ... 50pts/Kg 


9.500 / 11.600 
16.900 / 22.900 
27.500 / 32.900 


¡Ahora portes gratuitos para pedidos superiores a 200.000 ptas! 


112.900 
114.900 
1] 17.500 
1 19.900 
125.900 
122.900 
125.900 
| 134.900 


Un Mes Internet 
con Cada or 


Ordenadores 


> | % Multimedia 


Configuración Común: + PB Triton 111 256K (VX) + 16MB RAM EDO + Kit MM: CD-ROM 10X, 
T-Sonido lóBits + 1,2GB Disco Duro * 14” Monitor Color NE BR + SVGA 1 MB PCI (16.7m Col) 
* 3,5FD 1.44MB + Caja Mini Torre » Tedado 105t WIN 95 + Raton 3 Botones + Salidas: 1P 25 
* Garantizado un Año - MS WIN 95 CD-ROM (Con Manuales y Licencia) * MS Works95 + 5.900 


AMD KM5 P-75MHz 
AMD KM5 P-90MHz . 
AMD KMS P-100MHz .. 


Serie Elipse: 
Mini Torre LED 200W 


Cyrix 6x86-P150' 
Cyrix 6x86-P166' 
Cyrix 6x86-P200' 


SemiTorre ATXLED 200W . 
Torre LED 230W .... 
Teclado 1057 Windows 
133MHz . 
150MHz . 
166MHz . 


PRO 200MHz 


14" SVGA Color 28 BRad NE Digital 
14" PHILIPS SVGA Color .28 BRod Di 
15" SVGA Co 28 BRad Digt 

17" SVGA Color BRod Digt 1280 x 1024 


15" 100 5X (0.25) .. S ONY. 


15"100SFT (0.25) ........ 
17" 200 SX (0.25) ...... 
17" 200 SFT (0.25) 
20" 300 SFT (0.30) 


SIMMS 30p 1MB / 4MB ... coo. 1.900 / 3.900 
SIMMS 4/ 8 MB 72p ..... 2.900/ 5.400 
SIMMS 16/32MB72p ............ M8)... .. 11.500/ 22.900 
EDO SIMMS 4/ 8 MB 72p 2.600/ 5.250 
EDO SIMMS 16/32 MB 72p ... 10.100/21.900 
DIMM SDRAM 16 / 32 MB (10ns) .. 13.900/ 27.900 
VIDEO DRAM / EDO 1MB 1.500 
Pipeline Caché 256 / 512k 


Placas Base por 
Pentium. AMD y Cyrix Chips 


Triton 111 VX 256k 
Triton 1 HX 512k ... 
Triton TX512k . 


. 39.900 
74.900 
109.900 


Monitor 17" o BR NE 
Monitor 20” Dig BR NE 


E 
Contaplus 7.1 Dual-Win £ ENS. DOS 
Anos 1 Dual-Win £ MS-DOS 


PRO intel VS44DFx Venus ATX 


Contaplus Elite (Act. Competitiva) . 


CR Bite di gia 
¡1D q 


AMeptomos Tarjetas Cojo 
Madrld, VISA, MasterCard y 4B 


Do 
le E 


A 


H Rotónes MouseMan/ Pilot .... 5.200/2.950 


Altavoces 60W (2:30). A 2.750 
Altavoces 120/ 240W ....... oo 3,200 /3.900 
CD-ROM 10X / 12X AA 10.900/ 11.900 
CD-ROM 16X / 18X1DE .................... 13.900/ ena 
Microfono/So OS 500/90 
Torjeta Sonido 16 Bis (comp) PS 
Tarjeta Sonido 16 Bits (comp): uplex .... 2: 900 
y Sonido 16 Bits Lorea Microfono. 3.900 
uradora TV con Control Remoto .............. 19.900 


y ERE TIVE 


an cazariTE LADO 
Kit pase (SB16 PnP Atv... 
Sound Blaster 16 Bits PnP/ (OEM) a 10, pr 
Sound Blaster 32 IDE NO 14,5 
po Bloster WE edil 3 (OEM) 25.300/13 

Ie tay 24. 900 
Video Blaster MPA00 bol a.» 21.900 
Video Blaster RT30O .............................wwmemooo. 42.200 


hB COLORADO” 


MEMORY SYSTEMS 
HP Colorado Travúr*F"1000 int BOOMB ......... 
HP Colorado Travan T-3000 int 3.26B ............ 900 


Mos 


Grabador Lector (D-R CDU926S ............ 


Julio 97 


Distribuder]? > Y, AX Auterizade 


Track Ball ... (MAC Liquidación 1.900) ..... 3.500 
Ratón ECHO / VENUS ....................... 1.300 / 2.300 

Joystick Primax / Ul er ...... 1.200 / 3.900 
Game Pad Controlador % e: Infrarrojos .... 4.900 


Altavoces SoundStorm 60 / 120 pan 3.500 / 5.100 


Altavoces SoundStorm 240W/300W 3D ...6.700/8.900 
Scanner Mano 16.7 Millones Colores .. 
Scanner ColormobilO) Direct .. 
Sconner Paperease DIN-A4 ccoo... 
Scanner PagePartner Color DIN-A4 .. pe 
Sconner Color 4800 dpi SM Direct DIN Moo e 50 
Scanner Co 4800 dpi SMJewelA4SCSI 30Bits ... 32.900 
Cámara Digital CDU-925S «/soR .................... 122.700 

e SPC 2 bd o 4.100/ 7. 550/ 8.950 


14.100 
Do vo Est,Microf 1.500/2.500/6.200 

1 Fotografía Co DPP-M55 Sublimacion 77.500 
48.900 


tssontx 300 .... EPSON... 19500 


JoyStick Ki Killer Cc 2 ¡AI AOS AE > 
Altavoces 15W/25W coccccc...o... - 2.100 / 2.900 
Altavoces 240W 3D/ 300W 3D 5.900 / 6.900 
Altavoces SoundWave 1000-3D c/Supper-Woffer 12. 200 

Torjeta Radio FM Estereo ............ooocoorrriconcacacas 10 
PC-TV Home Video Card* .. 18.300 
*Home Teletex Module. ai 4.500 
VIDED Most MPEG Poor Pa 19.900 
KIT v lovie 33.100 
L Moser Go Vido al . 10.900 
mb 4800 DPI DINA PaJP ...................... 33.100 
a 9600 DPI sP Di A Jan SCSI .............. 56.900 
miador de Scamors 19.900/23.900 
Tabo Digit 43 / M. -- 30.500 / 16.300 
SAI 325W (UPS) A 110) 


Distribuidor Autorizado 


Wo 


tr 


HEWLETT 
PACKARD 


Batch-Pc 


Trust Ea 


4 Distribuidor Autorizado 


HP Colorado Travan T-4000 int 8GB ............. 14.500 [Epson Stylus Color yo 1 P... eS -- 32.900 /43.900 Ki 
E) HP CD-ROM Lector Grabador 60204 int ........ 59.900 [Y Epson Stylus Color 800 / 1520142) ... 65.900 / consl!. - HP Deskjet 340 (Kit Color) 29.700 
5% HP CD-ROM Lector Grabador ex? ................ 104.900 5 añ 0 (KIT COLOR DE SA 23.500 
E) PHILIPS Grabador Lector (D-RCDD 2600 1PW — $ Canon BIC 240 a 200 color ........ 24.800 /34.500 PY] HP6S 0/60 Cic ¡O g 34, 500/ 38.900 
== con Software + TDR co.occcconiocccoccosoo 55.900 BE Conon BJC-620 color ..........<.oocoo.. 45.200 q ea 
= 7OC%i ..... | 
E > m: : HP LaserJet 6L .............. ¿/¡Vnevo marno 65,I 
: Wearhiata rmolea HP Laserjet 5 /5N ..........o........... 1, 04. 
Pe ds 11 Disketes 3, y Fo do A 50 Filtro 14" Antireflejos A A a a AA 2.500 HP pa bl P Alta Velocidad 99, 2001204 co 
5 Dee 35 A Formando. Rotón Tres Botones ... mu 850. | HP Officeles Pro 1150c Impr y Fotoc Col. ... 123.500 
._ a 20.240 60/6 E Ventilador Pentiume/ PRO. ............... 690/ 1.590 ano al cai 0 aa > > 
eos 1 A PE 800 Conectores Couxial BNC / Terminador ....... 300/ 350 
y inta Travan TR-1 800MB/ Extra 16B ... 2.800 /2.850 Cable Cooxial RG-58 /RJ-45 1 m 
BES) Cito Tras TES 16/ Etre 4468 —. 3920/55 | Cobo lmprsara2/ M4 coca 210/590 IU 
= Traxdata CD-R 74 min (650M8) Grobable .... E see MA. AS 590 Armado 1510 120Mh ... 244.500 
; ota with 2X] ............cooa.coan.ooom. ceroncor ROO 1-68 HD. 16MB EDO, STN 11.3" T Som 
o E Limpieza CO-ROM elecrico ... == 2.100 os e 
E) Diskete JAZ PC Formateado 168 Maletin Herramientos ................. mon» 2.500 Prnaras 15200 13M 328.100 
== Cinta DITTO PC Formateado 268 (70) HE WL E rro NS SICA E 
O PAPACckAaRD 
y liRkan Toner HP - 4L/ AML/ AB/ AMP ............... 8.800 : 
Filtro 14-15" Profes a Toner HP - 5L / 5P 8. 5MP ............ 1.820 1 10.400 3,5"FD 1,44MB ........ 2.800 
S ¿(210:30x12).. O E nn HJOMEGA 
dí Kie pde pro rro [isirrad-dg Ng/Color 13. A poo 
z z0l y argas egro .. puoneo ortucho HP s olor ...... 3.300 ps : pe 50/22.40 
E ru Negro 1801 /mh.. 9001750 || Cartucho HP 5-600/690 Fotografía. ......... liz 10BSG PISeS 5 . 1/02) 900227 
a zal y 9 Cargas Color ...........occccanoco.. 8.900 ñ Cartucho HP s-850/1600 do er e 3,270 / a 650 AM so 
Cargo E A 690 | Papel Transparencias A4 50h ......................... Unidad DITTO 268 in 
pora HP 500 +3 Cargas Color +CD 6.800 fi Papel Premiwm Injección A4 20h. ............... 2,200 VIA “todo él y 
r de Cartucho HP 500 e. diia 850 EPSONo taja por todo el mundo.. 
HP 600 / 690 Cabezal y 3 Cargas Negro ... .. 6.900 Cortucho Ep St 400 8004, 1000 Ng 14 > 3 
"a alocada sind 200 cortucho Ep St C.,Pro/XL Ha —. mu. 1.925 1310 ai 52 
nl Cortucho Ep St Cll/s, 820, 33 
e ÓN Cartucho Ep St C1/s, B20,1500 Color ........... "3300 32 
Cartuchos para Epson Cato Ep SC 400, 500, 600 MO 2.300 pts.tmex* E8 
Stylus 800/ 1000 Las ¿0% Cortucho Ep $t C. 200, 500 Color... 3.350 g2 
e rd sq mas yo dt Cortudo EPS! e 400 600,80 800, 1520 Color .... 3.100 cz 
us Color ro/ fri-Color ..... 1.5001 2.550 MH Papel Stylus Color (100h) 360 ppp ................. 190 = 
Canon BII0/BI200 Co Cobezal y 3 ars Neg 6500 id 202 191 192 ls 
argo X2 Negro rl on AR 
Canon BJC 4000 Cobezal y 3 Cargas Neg BC20 9.990 AMM A 
Carga Negro/ Color BE21 ........... 750/1.450 Ñ Cortucho InkJet BJ-200 / 300 neg (bc-02) ...... 2.700 E 
Canon BJC 600 Cartucho Neg/C, M  1.300/575 M Cartucho InkJet BJC-4000 neg (bc20n) ............. 3.975 zp A Ez 
Conon BJC 210 Cabezal y 3 Cargas Tricol 7.500 E Cartucho InkJet BJC-4000 col (bc21c) .... 2.250 Mié) lá 2 
Carga Tricolor... 1.600 fi Cortucho InkJet BJC-4000 neg (bci21n) 90 qu E. Don Cristian (Málege S 
91- 66377 67 daa 902 192 1 : n a 64) 91-305 51 56 
0 Fax: 91 663 87 27 E al? 27 Fox: Fox: 91 305 48 40 
C/ Alicante 2 (Madrid), < Comercial 2 Mayo, €/ Cabo de Trafalgar 57 - 59 C/ Orión 1 (Madrid) 
Abierio 1? Domingo del Mes —— PL de Arganda (N-11I Salida 22) 
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Hedección Durante los próximos años muchos de nosotros renovaremos 

Iscar Sant : E S 

Mia Lavin ordenador, sistema operativo y software. Con toda seguridad, 

Jorge Carbonell £ - - 

MiGuel al Lusero (CD-ROM) habrá que estar pendientes de tres nombres que se harán tre- | 
cit ricas) mendamente populares: el recién aparecido microprocesador | 
Serea de Raciscción Pentium II de Intel, el navegador/interface «Explorer 4.0», y 


Laura Gonzalez 
ras el sistema operativo Memphis de Microsoft, que casi con to- 


Maria C. Perera ae ¿dad se llamo ñ S artí 
orde Doalaiod da seguridad se llamará Windows 98. En nuestro artículo de 


Jerónimo Mediavilla portada ofrecemos un análisis de estos tres productos clave 


cons de Producción que, sin duda, estarán con nosotros al cambiar de milenio. 
aa Bianco 

Departamento de Sistemas 
Javier del Val 

Fotógrato 

Pablo Abollado 


A examen: Simply 3D 2.0 FF 


El diseño de imágenes por ordenador está abandonando la ex- 
clusividad de lo profesional a marchas forzadas. Una buena 
muestra de ello es la segunda versión de este programa de Mi- 
crografx que nos permite crear escenas y secuencias a partir de 
diseños propios o de una extensa galería de objetos tridimen- 
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O/ Delos Ciruelos, n” 4 
San Sebastian de los Reyes 


28700 
ado pac esiaóe Informe: Escáneres 


Distribución y Suscripciones 
HOBBY PRESS. S A. S. S, delos Reyes . A Sl 
(Madnd) Tel 654 81 99 El escáner es ya un objeto imprescindible en mu- 


Impresion chas oficinas, y un complemento muy interesante 


Altamira, Ctra. Barcelona, Km 11,200 ó . 
28022 Madrid Tel, 747 33 33 en miles de hogares. En este informe pasamos re- 


Transporte . - S 
BOYACA Tol 747 88:00 vista a siete equipos de sobremesa destinados al 


mercado doméstico y a la pequeña empresa, con 


Esta publicación es miembro de la 
Asociación de Revistas de Información 


Controlada por DÍb 


PCMANÍIA no se hace necesanamente 
solidaria de las opimones vertidas por 


sus colaboradores e os artos Reportaje: viajes en Internet 


firmad 5 Prohibidas la reproducción 
por cualquier medio o soporte de los 
contenidos de esta publicación, en 


todo o.en parte. sin permiso del editor No siempre tenemos tiempo o dinero suficiente para hacer un fabuloso viaje. 
Deposito legal: M-34844-92 Afortunadamente, la red Internet está repleta de recursos dedicados al turis- 
Esta Revista se imprime en Papel mo, ya sea virtual o real. Para este verano hemos recogido lo más interesan- 
Ecologico Blanqueedo sin cloro. ES > . 

te de cada categoría, incluyendo empresas de transportes, oficinas de turis- 
mo oficiales, agencias de viajes, Web exóticos y mucho más. 


prestaciones tan variadas como sus precios, 


Una selección de las noticias más mteresantes 
del panorama internacional que os permitirá 
manteneros perfectamenta informados en este 
cambiante mundo de la informática. Este mes 
destacamos la gran cantidad de novedades en 
hardware que hán aparecido en el mercado na- 
cional, frente a una relativa desaceleración de! 
software de productividad. 


Expansión 


Casi diez años despues de la aparición de los 
primeros CD-ROM, por fin tenemos al alcance 
de la mano una tecnología que permita rees- 
eribir un CD sin ninguna complicación. Este 
dispositivo nos llega de la mano de Ricoh, uno 
de sus prmeros distribuidores en nuestro pais. 
También analizamos un modem de alta veloci 


Primera Línea <A A examen 


Tres son las novedades que presentamos este 
mes, todas ellas orientadas al mundo del dise- 
ño. «AutoCAD 14», que ya está en su fase de 
beta final, promete ser el próxmo estándar en 
dibujo técnico y diseño industrial. En el aparta- 
do de los gráficos presentamos «Serif Page- 
Plus», un programa de autoedición muy tácil 
de utilizar, y el ya mencionado «Simply 3D 2.0» 


Virsumaníia 140 


Este mes no hay virus ni programa para lim 
piados Os ofrecemos una interesartisima en- 
trevista con dos miembros de un grupo de 
creadores de virus españoles llamado 29A. En 
una charla informal, nuestros contertulios nos 
describen sus métodos, su histoña y sus pla- 
nes de futuro, asi como sus opiniones sobre la 


“VirusScene” nacional e intarnacional 


dad fabricado en España, el Vayris 33.6. 


arece que no pasan más allá de tres años sin que 

el panorama informático se renueve completa- 

mente, y estos ciclos incluyen tanto al hardware 
como al software. Hace relativamente poco tiempo que 
aparecieron los Pentium, y de hecho muchos usuarios 
aún siguen utilizando hoy equipos 486. Sin embargo, el 
ciclo del Pentium Il ya ha comenzado, lo cual implica nue- 
vos esfuerzos de actualización y nuevos conceptos con 
los que todos deberemos familiarizamos, como por ejem- 
plo el hecho de que el procesador se parezca ahora mu- 
cho más a la funda de la radio extraíble del coche que a 
un componente electrónico. Pero no sólo Intel ha vuelto 
la página de su tecnología; Microsoft parece estar más 
que decidido a acompañar al Pentium Il en esta nueva 
era de la informática con Memphis, su nuevo sistema 
operativo, que utilizará «Explorer 4.0» como entorno de 
trabajo habitual. El hecho de que Memphis no tenga un 
aspecto exterior muy diferente al de Windows 95 no de- 
be confundimos: las mejoras son grandes, pero van por 
dentro, asi que sólo podrán aprovecharse utilizando equi- 
pos apropiados y conexiones de alta velocidad a Internet 
o a nuestra propia red. Muchos viviremos el cambio de 
milenio utilizando estos equipos que ahora son novedad, 
pero para entonces se habrá cumplido un nuevo ciclo y, 
una vez más, soplarán vientos de actualización. 


Alta Densidad MP4! 


Los estudios determinan de forma decisiva el futuro profesio- 
nal. Por eso, la aplicación multimedia que os ofrecemos tiene 
un enorme interés. «Tu futuro profesional: todas las opciones 
educativas para estudiantes» contiene más de 150 reseñas de 
centros educativos de todo tipo, desde universidades hasta 
academias, pasando por ONGs y orga- 


nismos oficiales. Y por supuesto, 
nuestro CD-ROM habitual carga- 
do de software de 
calidad. 


y también 


Cartas al director 


Taller 
Cómo elegir 
Guía Rápida 
Tiempo Real 
Metaformática 
Curso Visual Basic 
Programación de 
Juegos Windows 95 a fondo 
Pixel a pixel 
Infografia 
Demoscene 
Soundbits 


Curso de ficheros 
musicales 


Cibermanía 


Escuela de Batalla 


Bookmarks 
Previews 
Pantalla abierta 
Consulta y divulgación 
Trucos 
Consultorio [P4E]- 
Lo último 


primera línea 


Roland 


se apunta a 


Con un nuevo A virtual MMX y un 
interface MIDI profesional, Roland vuelve a 


ponerse en cabeza de las tendencias 


tecnológicas 


https //nww.rolandcorp.com 

La gama de sonido para PC 
de Roland se ha ampliado con 
dos nuevos productos que ya 
están disponibles. Se trata del 
nuevo interface MIDI S-MPU- 
HAT optimizado para Win- 
dows 95, y del sintetizador vir- 
tual VSC-88Me. El primer 
producto es una tarjeta interfa- 
ce MIDI con capacidad Plug 
á: Play que se distribuye con + 


¡MM 


Konica 
ante 
el futuro 


El pasado mes. la sucursal 
en nuestro pais de la empresa 
Konica Business Machines 
Europe celebró su IV Conven- 
ción Anual de Distribuidores 
Oficiales, en la que se presen- 
taron sus nuevos modelos de 
fotocopiadoras para el merca- 
do profesional. 

Durante el acto, los máxi- 
mos responsables de la em- 
presa analizaron el futuro del 
mercado de las fotocopiadoras 
e impresoras a nivel interna- 
cional, y abordaron el tema 
que gira en torno a las nuevas 
tecnologías, y el acceso a la 
Red de redes. 

Todo hace pensar que la 
presencia de Konica en el 


un controlador compatible con Windows 95. Es una 
tarjeta específicamente diseñada para usuarios pro- 
fesionales que quieran mejorar las capacidades de co- 
nexión y gestión de dispositivos MIDI en sus siste- 
mas basados en PC. 

Por su parte, el sintetizador virtual VSC-88Me es 
el modelo que sigue al conocido VSC-550W, con la 
diferencia básica de que en este caso el usuario con- 


tará con 546 sonidos compatibles General MIDI y 15 
sets adicionales de percusión. Incorpora efectos cho- 


rus, reverb y delay, y genera una polifonía máxima 
de 128 notas. El nuevo sintetizador utiliza la tecnolo- 
gía MMX de Intel, por lo que es imprescindible con- 
tar con un equipo dotado de un microprocesador de 
estas características. El precio de venta recomendado 
del VSC-88M es de 18.000 pesetas. 


cambiante mundo de la infor- 
mática, ya sea a través de sus 
cámaras digitales o de las nue- 
vas impresoras, será bastante 
más evidente a partir de estos 
momentos. 


Serie Quasar de Comelta con Pentium ll 


La firma española 
tiene ya disponibles 
varios modelos 
equipados con el 
nuevo chip 


5PCmanía 


Comelta, firma española especializada en la 
fabricación de sistemas informáticos y desa- 
rrollos de electrónica aplicada, tiene ya dispo- 
nible la serie COP-Comelta “Quasar”. basada 
en el procesador Pentium II de Intel a 266 
MHz, y orientada al mercado profesional co- 
mo estación de trabajo de alto rendimiento. 

La configuración básica de la serie Quasar 
incluye 32 Megas de EDO RAM ECC amplia- 
ble hasta 512 Megas, procesador a 266 MHz 
con 512 Kb de caché L2, y un disco EIDE de 


2,5 Gigas. La tarjeta gráfica es una Number Ni- 
ne 9FX Reality 772 con 4 Megas de EDO 
VRAM (capaz de alcanzar una resolución má- 
xima de 1.600 x 1.200 a 64 K colores), y un 
CD-ROM de 12x. En la placa base va integra- 
do un controlador de sonido YMF701 de Ya- 
maha con SRS (Sound Retrieval System) y sis- 
tema Surround. 

Todos los ordenadores de la serie Quasar de 
Comelta llevan preimstalado el sistema operati- 
vo «Windows NT 4.0 Workstation». 


. Web de Kodak ha au- 


Llega Adobe Illustrator 7.0 


Ante la constante renovación de sus más 
directos rivales, Adobe opta por renovar 
totalmente su programa de diseño vectorial 


Adobe Systems ha anunciado la 
disponibilidad de «Illustrator» en 
su versión 7.0. El mítico progra- 
ma de diseño vectorial, líder du- 
rante mucho tiempo en el entorno 
Macintosh y duro competidor de 
«Freehand» y «CorelDRAW» en 
PC, alcanza con esta versión su 
madurez. Con funciones mejora- 
das para la creación de ilustracio- 
nes publicables en World Wide 
Web, este nuevo «lllustrator» se 
integra perfectamente con «Pho- 
toshop 4.0» y «PageMaker 6.0», 
convirtiéndose de este modo en 
una opción interesante frente a las 
suites gráficas de otras firmas. 


Entre sus novedades más desta- 


cables se encuentran las paletas 
tabuladas de «Photoshop», la po- 
sibilidad de trabajar con color 
RGB para creaciones publicables 
en Web, la compatibilidad multi- 


Dos años de Koda 


htipsl/www.kodak.com 

El sitio Web de Kodak, creado 
en 1995, ha cumplido ya dos años, 
y para estas fechas ha conseguido 
el quinto puesto entre los Top 100 
Webs de las empresas con mayor 
presencia en la Red. Con 
un tráfico de 100 millo- 
nes de consultas en 1996, 
el sitio de Kodak supera 
actualmente el millón de 
consultas diarias. Desde 
su entrada en Internet a 
principios de 1995, el 


mentado su número de 


páginas hasta llegar a las 10.000 
que tiene actualmente, con infor- 
mación sobre más de 600 produc- 
tos de la marca. 

Como también sucede con sus 
productos fotográficos, Kodak ha 


presenting 
Adobe lllustrator7.0 A, 


plataforma y soporte de carácter de 
doble byte. «Illustrator 7.0» ya está 
disponible en EEUU y Canadá, y 
pronto aparecerán versiones tradu- 
cidas. Este programa funciona so- 
bre Windows 95 y Windows NT. 


en la Red 


querido ser punta de lanza tecno- 
lógica añadiendo a su Web todas 
las innovaciones en HTML y mul- 
timedia que han aparecido. 

Entre las novedades más impre- 
sionantes de este sitio Web se en- 
cuentra el servicio públi- 
co “Picture This”, una 
aplicación gratuita de 
software que permite a 
los visitantes enviar una 
foto “en movimiento” a 
amigos y familiares. Este 
sistema ha tenido más de 
250.000 usuarios desde 
diciembre de 1996. 


O CorelDRAW 7 
traducido 

Ya está disponible la versión en 

castellano del más popular pro- 

ducto de diseño gráfico de la 

compañia Corel. Esta versión 7 se 


lanza en nuestro país con todas 
las funciones que tenía el progra- 
ma en versión original inglesa, in- 
cluyendo sus 32.000 imágenes de 
clipart, 1.000 fotos de alta calidad, 
1.000 tipos de letra TT y Tipo 1, 
250 modelos tridimensionales y 
750 objetos flotantes. 


O Pantallas Hitachi 
Super-TFT 


Hitachi da Un paso adelante al co- 
mercializar el primer monitor LOD 
del mundo de 13,3 pulgadas con 
transistores de película superfina 


| (Super-TFT) llamado DT3130E Es- 


ta tecnología ofrece mayor clar» 
dad, mayor gama de colores y 
más funciones ergonómicas y de 
ahorro de energía que los anterio- 
res monitores LCD y CRT. El pro- 
ducto equivale a un monitor con- 
vencional de 15 pulgadas y su 
precio de comercialización inicial 
será de unas 580.000 ptas. 


O Lucas triunfa 

en la “Zone” 
La Intemet Gaming Zone 
(http://www.zone.com) sigue co- 
sechando numerosos éxitos en su 
oferta de juegos multijugador, es- 
pecialmente gracias al apoyo de la 
genialidad y espectacularidad de 
LucasÁrts, que está presentando 
sus mejores creaciones a través 
de este concurrido Web. Entre las 
últimas adquisiciones del sitio des- 
tacan especialmente los titulos re- 
lecionados con la taquillera pelicu- 
la La Guerra de las Galaxias. Ya 
están disponibles programas co- 
mo «X-Wing vs. TIE Fighter» (com- 
bate espacial), «Jedi Knight: Dark 
Forces ll» (arcade 3D) y «Star 
Wars Rebellion» (juego de estrate- 
gia). Se puede recoger el nuevo 
software en la dirección de Inter- 


net http://zone.com, 


bre 
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O Tarjetas Fast 
Ethernet más 
baratas 

Acer Nextus Inc., la división de co- 

municaciones del grupo Acer, ha 

presentado cinco nuevas tarjetas 
de red Ethernet de bajo coste y al- 
to rendimiento, Se ofrecen mode- 
los ISA, PCI, PCI con bus maste- 
ring, 100 Mbps y 9 Port. La 
relación precio/prestaciones de 
todos los modelos es realmente 
interesante, y va desde la tarjeta 

ISA PnP a 4.000 pesetas + IVA 

hasta la 9 Port de 15.857 pesetas 

+IVA, pasando por la Fast Ethernet 

100 Mbps, que tiene un PVP reco- 

mendado de 10.800 pesetas +IVA. 


O Nuevos socios 

de Corel 
De care al desarrollo de sus nue- 
vas aplicaciones para el lenguaje 
Java, Corel cuenta con el apoyo 
de dos grandes del panorama in- 
formático: TeamWARE Group y Fu- 
Jitsu. Inicialmente, la colaboración 
consistirá en la integración de los 
productos de groupware de 
TeamWARE y las herramientas 
existentes de Corel, «Office for 
Java» y «Central for Java». Por su 
parte, la firma Fujitsu aportará su 
experiencia en Intranet e Internet 
para mejorar la oferta de solucio- 
nes de negocio de Corel. 


O Actualización 

de modems 
Lasat, división de Olicom, ha lan- 
zado un programa completo de 
actualización a 56 Kbps para el 
popular modem LASAT Safire 336 
Voice. La actualización se hará a la 
tecnología K56Flex, principal es- 
tándar de 56 Kbps soportado por 
los principales fabricantes de 
chipsets. Los usuarios deberán 
enviar el modem a la compañia 
Lasat Communications de Dina- 
marca, donde se realizará la ac- 
tualización pertinente 


bre 


8PCmanía 


Optra, las nuevas 
láser « Lexmark 


La empresa afianza su posición en el mercado 
de las láser con una nueva tecnología que 
abarata los costes de mantenimiento 


Lexmark presentó el mes pasa- 
do una nueva línea de impresoras 
láser capaces de reducir costes 
manteniendo muy buenos niveles 
de rendimiento y calidad. La línea 
Optra S de impresión monocromá 
ofrece tres velocidades de motor 
para 12, 16 y 24 páginas por mi- 
nuto. Ofrecen una resolución de 
1.200 x 1.200 ppp reales y un nue- 
vo modo de calidad de imagen de 


ervidores 


escalables de 


Tulip acaba de presentar en el mercado español sus 
nuevos Vision Lime, servidores modulares dirigidos 
básicamente a pequeñas y medianas empresas. La lí- 
nea está formada por tres modelos escalables equipa- 
dos con procesadores Pentium Pro a 200 MHz. 

El Vision Line DR es el más bajo de la gama, con 


1.200 (10). Todos los modelos uti- 
lizan opciones modulares para la 
entrada de papel, con alimentado- 
res para 85 sobres, y para 250, 500 
y 2.000 hojas. 

En cuanto a las salidas, se ofre- 
cen bandejas de 500 y 2.500 ho- 
jas. y un buzón clasificador. La 
denominación de las impresoras 
de color de Lexmark es Optra SC. 
Los dos modelos alcanzan veloci- 


dades de hasta 12 páginas por mi- 
nuto en negro y 3 páginas en color. 
El modelo 1275 contiene 16 Me- 
gas de RAM, mientras que el 
1275n incorpora 32 Megas y un 
adaptador Ethernet  l10OBa- 
seT/100BaseTX. 

Todas las Optra incluyen emula- 
ciones PostScript Nivel 2 y PCL6, 
haciéndolas compatibles práctica- 
mente con el software existente. 


Tuli 


capacidad de proceso con 4 micros y con la posibili- 


512 Megas y 5 ranuras de expansión SCA. Monta un que  in- 
corpora. 


único procesador, pero se le puede instalar un segundo 
micro, así como ranuras SCA y gestión Raid pa- 
ra mejorar el rendimiento de los discos. 

El PR es el siguiente en la escala, e incorpo- 
ra de serie dos procesadores, 8 ranuras, 10 ra- 
nuras SCA, 1 Giga de RAM, SCSI y Fast Et- 
hernet. Por último, el QP es un servidor de alta 


dad de instalar hasta 4 Gigas de RAM ECC. El siste- 
ma QP destaca por su velocidad en el proceso de da- 
tos, y por la posibilidad de controlar los 12 
dispositivos de discos duros de conexión en caliente 
a través del controlador con 
canal doble SCSI Ultra Wide 


| 


Una auténtica obra maestra con la que podrá 


controlar el día y la noche. 


Este excelente simulador de helicópteros es ahora 


mejor y mas detallado que nunca. 


Diseñado para el campo de batalla digital del siglo 


XXI, ha sido realizado con la nueva versión del 


helicóptero de combate más avanzado del mundo 


tecnológicamente: el RAH-66. 


Escenarios 3D generados por el revolucionario motor gráfico Voxel Space 2. | ¡ | 

Brillante sonido estéreo digital y capacidades multijugador en red, por <DD> 

módem o conexión directa. ld 

¿Podrá derrotarlo? Primero deberá intentarlo. ' _— 
WA, 

Comanche es una marco registrada de Novalogir, nc. Comanche, RAH-$6, Voxel Space. Voxel Space 2 EE 

NovoLegic y el lago de Novolegic son marcos de Novologic, Inc. E 1996 Newalogiz, Inc 


Edito y Distribuye ELECTRONIC ARTS SOFTWARE Edificio Arcade Rufino González, 23 bis, planta 17, local 2 28037 Madrid Telf: 91/304 70 91 Fax:91/754 52 65 


uerono SERVICIO DE ATENCIÓN AL USUARIO: 91/754 55 40 
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To wWAa re entra en el CAD 


http://www topware.com/s/novedades.htm 

Siguiendo con su política de presentar produc- 
tos eficientes, Topware ha presentado su nuevo 
programa de diseño asistido por ordenador, «Top- 
ware CAD». Sencillo de instalar bajo cualquier 
versión de Windows (a partir de 3.1 con Win32), 
este programa es una espléndida herramienta de 
CAD con un alto nivel de compatibilidad con la 
base instalada de CAD del mercado actual. 

El interface de usuario de «Topware CAD» es 
sencillo, puesto que usa las posibilidades de Win- 
dows: paletas de herramientas y menús de opcio- 
nes facilitan la localización de las funciones ne- 
cesarias. Se pueden obtener diferentes vistas con 
sólo pulsar un atajo de teclado, y conseguir una 
vista panorámica tridimensional al instante. 
«Topware CAD» es compatible con los formatos 
DXF y CADdy, lo cual asegura la posiblidad de 
compartir información prácticamente con cual- 
quier herramienta de diseño técnico del momento. 


PEC PEO 


Entre otras opciones, el programa de Topware 
ofrece la posibilidad de escalar cualquier fuente 
TrueType, definición de multilíneas de todo tipo, 
impresión gráfica con o sin escala de impresión, 
así como impresión de determinados sectores sin 
necesidad de imprimir el diseño completo. Como 
sucede con todos los productos de Topware, el 
precio de este programa de CAD es probable- 
mente lo más sorprendente de todo: 4.995 ptas. 


Estadísticas de red con 


NetWizard 4.0 


Attachmate, empresa líder en 
desarrollo de soluciones infor- 
máticas para empresas, ha pre- 
sentado la versión 4.0 de su pro- 
grama  «NetWizard», una 
aplicación para la gestión de 
software distribuido por red en 
empresas. «NetWizard» es ope- 
rativo en entornos NT 4.0, Win- 
dows 95, Windows 3.1 y 3.11, 
DOS y MacOS. 

Con este programa se puede 
controlar más eficazmente el 
uso de licencias de software uti- 
lizando criterios muy diversos. 
El supervisor de la red controla 
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desde este programa toda la dis- 
tribución de aplicaciones y 
componentes software con 
completos sistemas de monito- 


rización y estadísticas. 


NETWIZARD 


Si se detecta un uso ilegal del 
software distribuido por la red, 
el usuario recibe una adverten- 
cia automática. Por supuesto, el 
administrador también recibe un 
mensaje y tiene la posibilidad de 
definir los privilegios de utiliza- 
ción de diferentes aplicaciones 
mediante sistemas de espera y 
prioridad de uso. 

Además de facilitar el uso y el 
control de software en redes, 
«NetWizard» es una gran ayuda 
para evitar la piratería informáti- 
ca por su facilidad para contro- 
lar la distribución de licencias. 


Windows NT 
con 


procesadores 


hitos //wnwtandem.com 

Microsoft Corporation y Tan- 
dem Computers han elevado una 
vez más el listón de rendimiento 
de Windows NT. A pesar de la 
conocida limitación de 4 proce- 
sadores que impide la utiliza- 
ción de NT como sistema de 
gestión de grandes equipos, los 
ingenieros de estas dos firmas 
continúan desarrollando el siste- 
ma operativo para convertirlo en 
un competidor válido frente a 
UNIX, Solaris y otros grandes 
del panorama profesional. 

El mes pasado, estas dos em- 
presas consiguieron poner en 
marcha un sistema realmente 
sorprendente: 64 procesadores 
conectados como un clúster uti- 
lizando la tecnología de interco- 
nexión ServerNet En este siste- 
ma funciona la nueva base de 
datos SQL/MX NonStop de 
Tandem. que demuestra su po- 
tencia gestionando un data wa- 
rehouse de 2 Terabytes en 480 
unidades de almacenamiento. 

El sistema de 64 procesadores 
basado en Windows NT Server 
es una configuración de cluster 
SMP (multiproceso simétrico) 
sin compartir. Se basa en 16 ser- 
vidores Tandem S1000, cada 
uno con cuatro micros Pentium 
Pro a 200 MHz, y suman 8 Gi- 
gas entre todos. Con esto, NT 
consolida su posición como sis- 
tema operativo de red escalable. 
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O El Web de CAI, 
reconocido 
mundialmente 

El sitio Web de la Caja de Ahorros 

de la Inmaculada (CAl, 

http://www. cai.es), diseñado por 

Dreams Factory, ha sido incluido 

recientemente en la categoria 

“Best of the Web” de Microsott 

Corporation. Este sitio ya fue pre- 

miado como el mejor Web Corpo- 

rativo Activo en Mundo Internet 

97, e incorpora tecnologia Java, 

Javascript ActiveX, HTML 3.2, fra- 

mes flotantes, animaciones, soni- 

do y efectos especiales. 


O Kits CD-RW 
de Traxdata 


La firma Traxdata ha puesto a la 
venta una nueva solución para 
grabación en CD-RW. El nuevo kit 
está compuesto por la unidad Phi- 
lips CDD3600, una CD-RW de ve- 
locidad 2x (máximo 350 Kb/s) que 
además funciona como lector 6x 
Aunque la disponibilidad de dis- 
cos CD-RW para grebación es 
hoy por hoy muy limitada, la firma 
Traxdata ya ha anunciado que po- 
drá ofrecerlos en cantidades sufi- 
cientes a lo largo del verano. 


GO VDG, servidor 
Intemet de 
aplicaciones 

La empresa Visual Develop Group 

inauguro su primer servidor de 

aplicaciones comerciales en Inter- 
net. La solución consiste en el de- 
sarrollo completo de una aplica- 
ción comercial segura por 

Internet, presencia corporativa, in- 

tegración dinámica de bases de 

datos de productos del cliente, y 

gestión de pedidos. VDG diseña y 

aloja toda la aplicación en su ser- 

vidor. La empresa tiene ya más de 

100 aplicaciones en fase de pro- 

yecto. La dirección que podrá 

aponter al usuario más información 
es http://www.vdgedi.com/vdg. 
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Portátil Acer 


a 166 con 


Con este modelo, la empresa consolida su 
posición en el mercado de los portátiles 


El salto a la tecnología 
MMX en el entorno de los 
portátiles se está consoli 
dando gracias a la aparición 
constante de nuevos micro- 
procesadores de bajo consu- 
mo que incluyen ya esta nueva 
tecnología. El nuevo AcerNote 
Nuovo 970) MMX es una buena 
prueba de ello. 

Se trata de un notebook Pen- 
tium de la gama alta que combi- 


na la última tecnología multimedia 
y un diseño innovador con la mayor du- 

rabilidad de batería del mercado de los por- 
tátiles. Gracias al procesador Pentium 166 MMX, el 
AcerNote Nuovo 970 MMX se sitúa a la cabeza de 
los portátiles en prácticamente casi todos los aspec- 
tos, y especialmente en todos los rendimientos de 


Visual Fort 


Microsoft y Digital anunciaron 
el mes pasado un acuerdo por el 
cual la firma Digital licenciará 
Microsoft Developer Studio. El 
resultado más inmediato de este 
acuerdo es «Visual Fortran 5.0» 
de Digital para Windows 95 y 
Windows NT, que combina la tec- 
nología de compilación del For- 
tran 90 de Digital con Microsoft 
Developer Studio. 

A partir de ahora. Microsoft 
dejará de vender «Fortran Power 


Station 4.0» y empezará a reco- 
mendar el nuevo producto de Di- 
gital. Las dos compañías han ase- 
gurado con totalidad que la 
migración de código de «Fortran 
PowerStation» estará totalmente 
exenta de problemas. 

Durante un tiempo, los usuarios 
del entorno de programación an- 
terior estarán cubiertos: Microsoft 
dará soporte técnico de «Power 
Station» hasta el 1 de vctubre del 
presente, pero a partir de ese día 


MMA 


ejecución de aplicaciones multimedia. 
Además, sus baterías de última gene- 
ración consiguen alcanzar hasta 10 
horas de autonomía en condiciones 
óptimas, una marca realmente ini- 
gualable para el segmento de los 


notebook multimedia. Este equi- 
po utiliza la nueva tecnología de 
ahorro de energía gra- 
cias a la cual es- 
ta firma está 
consiguiendo 
los mejores re- 
sultados en rendi- 


miento de baterías, 

El AcerNote Nuovo 970 MMX pesa 3,2 kilos, 
tiene 16 Megas de RAM, puerto IrDA y pantalla 
TFT de 12,1 pulgadas. Su precio recomendado es 
de 749.000 pesetas. 


r a n para Windows 


el usuario tendrá que pagar una 
cuota si desea seguir recibiendo 
este servicio. Por su parte, Digital 
ofrecerá soporte durante 90 días a 
los usuarios de «Visual Fortran 
5.0», y propondrá otras opciones 
de servicio posteriores. 

También se ha anunciado que 
los usuarios actuales de «Power 
Station» podrán beneficiarse de un 
precio especial de actualización 
para el kit de la edición estándar 
de «Visual Fortran 5.0». 


NN 


Vuelven 
| 


Muñecas multimedia mliciól 


La famosa Barbie de 
Mattel, protagonista de un 
programa de creatividad 


Arcadia comercializa un nuevo 
juego cuya protagonista es la co- 
nocidísima Barbie de Mattel. 

Con esta nueva aplicación, de- 
sarrollada y producida por Mattel 
y Funsoft, y distribuida en nuestro 
país por la empresa Arcadia. el co- 
nocidísimo personaje protagoniza 
una aplicación multimedia con la 
que se pueden crear clips de vídeo 
rápida y fácilmente. 


Con un interface de 
pulsar y arrastrar, 
«Barbie Crea tu VÍ- 


deo-Clip» ofrece la po- 
sibilidad de elegir el decorado, los 
objetos de la escena y los persona- 
jes que intervienen en la misma. 
Todo el material gráfico. y el 
entorno en el que se desarrolla el 
trabajo, es de tipo dibujo anima- 
do. Las escenas se crean en la zo- 


na central de la pantalla, flanquea- 
da arriba y abajo por dos paletas 
de herramientas y opciones. El 
programa funciona en Windows 
3.1 y Windows 95 y ofrece la po- 
sibilidad de imprimir las mejores 
escenas con cualquier impresora. 


Micronet actualiza 
su enciclopedia 


La firma Micronet ha lanzado al mercado la quin- 
ta edición de su conocida «Enciclopedia Universal». 
Con un interface mejorado, más potente, agradable y 
sencillo, esta versión implica un importantísimo es- 
fuerzo de actualización, depuración y ampliación de 


los datos enciclopédicos. 


En este caso, las cifras hablan por sí mismas: 


10.000 nuevos artículos, 
10.000 ampliaciones de 
contenido y 20.000 revi- 
siones. Se ha ampliado el 
apartado de juegos. Las 
versiones anteriores sólo 
incluían el llamado «Tra- 
baletras», y ahora se incor- 
poran otros cinco, relacio- 
nados con conocimientos 
enciclopédicos. 


Además, Micronet ha establecido un nuevo servi- 
cio de atención a sus usuarios. la “Ampliación de 
cortesía”. Gracias a ella, si un usuario no encuentra 
la información que necesita, el equipo de colabora- 
dores recopilará datos sobre el tema y elaborará un 


artículo que será incluido en siguientes versiones. 


Mientras tanto, y para que el usuario disponga de 


dicha información lo an- 
tes posible, se enviará por 
correo una copia del artí- 
culo solicitado. Por su- 
puesto, cualquier usuario 
registrado de las versio- 
nes anteriores puede ac- 
tualizar ya, sin ningún 
problema, su enciclope- 
dia poniéndose en con- 
tacto con Micronet. 


de 


La firma GT Interactive 
ha lanzado en nuestro país 
la línea Replay a través de 
su distribuidor New Soft- 
ware Center Company. Se 
trata de una gama que re- 
lanza los títulos más em- 
blemáticos de esta compa- 
ñía a un precio económico. 
ofreciendo a los usuarios la 
posibilidad de redescubrir 
los mejores juegos para PC. 

Los primeros títulos que 
el usuario puede obtener en 
esta línea son «Ultimate 
Doom». «Doom 2». «Here- 
tic», «Mortal Kombat 3», 
«Flight of the Amazon Que- 
en» y «Arcade Classics». 

Todos los productos es- 
tán identificados mediante 
un logotipo y una imagen 
propios de la gama, además 
de la carátula original del 
juego, y tienen precios 
realmente sugerentes que 
van de las 1.990 hasta las 
2.990 pesetas. 

La calidad y el valor de 
estos programas está fuera 
de toda duda. Es una opor- 
tunidad excepcional que se 
ofrece los usuarios para 
reencontrarse con estos au- 
ténticos clásicos contempo- 
ráneos a unos precios sin 
competencia. 
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En la Web 


sin conexión a 


Para poner una página en Internet ya no hace 
falta estar conectado a la red 


La compañía SEI (Soluciones 
Electrónicas Interactivas) ha lan- 
zado al mercado español un pro- 
ducto absolutamente revoluciona- 
rio en el entorno de Internet 
llamado Simple Web. Con él, los 
usuarios que no tengan conexión 
a Internet también podrán estar 
presentes en la Web. 

Al comprar el producto, el 
usuario recibe una serie de formu- 
larios predefinidos siguiendo las 
instrucciones de un libro de ayu- 
da. Se adjuntan a los mismos foto- 
grafías, gráficos y/o logotipos de 
la empresa o del producto, y se 


envían por correo con el sobre 
adjunto a SEL En menos de 72 
horas, la página estará disponi- 
ble en Internet. 

Durante el tiempo especifica- 
do en la documentación (que en 
principio y por defecto es de 
cuatro meses), SEI se encarga de 
la gestión del sitio Web, lo cual 
incluye pedidos de productos, 
información adicional, citas o 
entrevistas. La empresa redirige 
todos estos datos al cliente auto- 
máticamente a través del conduc- 
to que se especifique (fax o correo 
convencional). Simple Web se co- 


mercia- 
liza ya en diversas cadenas de 
tiendas y grandes superficies a un 
precio de 4.995 pesetas, con su 
correspondiente IVA incluido. 


Hablar con a Ratón 


Los sistemas de 
reconocimiento de K 
. . Ye ra) 
voz permiten trabajar “¿he 
sin usar el teclado 


Philips Telecomunicaciones ha lanzado los 
nuevos productos de tecnología digital para el 
procesamiento del habla. Speech Pad es una gra- 
badora que almacena la voz digitalmente, reproduce 
lo grabado, o bien, mediante un software específico, 
permite su transferencia a un PC como fichero de voz. 

Speech Note, un software profesional para dicta- 
dos de ficheros de voz y su transcripción posterior 
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en entorno Windows, permite llevar a ca- 


Jo 


e. 


¿0 


bo la grabación mediante un micrófono 
conectado a una tarjeta de sonido y 


su reproducción manos libres 
mediante un pedal de 
control. Speech Note se 
puede utilizar en una 
estación de trabajo 
única, o bien en red. 
Por último, hay que 
destacar que Speech 
Mike (en la imagen) 
es el micrófono de 
Philips desarrollado 
para ser utilizado en en- 
tornos Windows 95. 


Nueva 
versión de 


Internet coMal 


Ya está disponible «Lotus 
cc:Mail 8», un sistema com- 
pleto de correo electrónico 
en un único paquere. Tam- 
bién se ha presentado el 
cliente de correo «Lotus 
Mail 4.5», que soporta el es- 
tándar POP3, y que está in- 
cluido en «cc:Mail 8» como 
un componente más. 

El nuevo conector POP3, 
específico para gestionar el 
tráfico con esta red, permite 
a los usuarios del sistema lo- 
cal acceder a sus buzones 
desde cualquier cliente POP3 
en cualquier momento. 


Los usuarios de «cc:Mail 
6» tienen asegurada la com- 
patibilidad de este sistema 
con el que utilizan actual. 
mente. «cc:Mail 8» contiene 
clientes de correo para Win- 
dows 3.1, Win95 y Windows 
NT. entre los que destaca el 
mencionado «Mail 4.5». El 
precio estimado está en tor- 
no a las 100.000 ptas., mien- 
tras que la actualización cos- 
tará unas 64.000 ptas. 
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Primeros equipos Pentium 


de Olivetti 


El Módulo M2 de Olivetti 
Personal Computers es el 
primer ordenador de la firma 


dotado con el nuevo 
microprocesador 


Ya son varias las empresas que 
se han apuntado al tren del futuro 
con el procesador Pentium II de 
Intel. El primer equipo de la firma 
Olivetti que lo incluye se ha deno- 
minado Módulo M2, y está prepa- 
rado para trabajar en sistemas 
operativos de 32 bits y aplicacio- 
nes multimedia avanzadas, 


http://www.suvil.com 


A través de la distribuidora ACG Zaragoza, 
Suvil Technologies ha presentado dos nuevos 
productos en nuestro país. El primero, orien- 
tado a su uso como sistema de videoconferen- 
cia para PC, es la Suvil ColorCam, una cámara 
con dos salidas analógicas A/V que 


se conecta directamente a tarje- 
tas con entrada A/V para 
conseguir la máxima cali- 
dad y velocidad. El siste- 
ma es incomparable- 
mente más rápido que 
el utilizado por las cá- 
maras de bajo coste, 
que se conectan al puer- 
to paralelo. 
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El Módulo M2 se suministra en 
dos formatos diferentes, con mi- 
cros a 233 y 266 MHz. El M2- 
266, el más avanzado de ambos. 
se distribuye con 64 Megas de 
EDO RAM ECC ampliables hasta 
384, un interface serie y otro pa- 
ralelo, dos puertos USB y una tar- 
jeta de sonido de 16 bits. En el 


Por su parte, el modelo Suvil PenBrush Ad- 
vanced es una versión mejorada en resolución 
del modelo anterior PenBrush. Incorpora un 
nuevo microprocesador para aumentar su ren- 

dimiento, y puede utilizarse 


ción de diseño gráfico 
que queramos realizar. En estas 
tareas, el PenBrush supera 
con mucho la precisión que 


A 


apartado gráfico, este interesante 
equipo incluye una tarjeta gráfica 
Matrox Millenium en placa con 2 
Megas de WRAM. 

Tanto el disco duro de 2 Gigas 
como el CD-ROM 12x se conec- 
tan a un adaptador Ultra SCSI 
SMART, y se incluye un subsiste- 
ma de red 10/100 en placa para 


como puntero 
convencional 
de Windows o 
como lápiz de 
dibujo en 
prácticamente 
cualquier aplica- 


arranque remoto por LAN. Por 
supuesto, el sistema se encuentra 
optimizado para su perfecto fun- 
cionamiento bajo «Windows 
NT». Se incluye la versión del 
programa «Workstation 4.0» de 
este sistema operativo preinstala- 
da, así como el software Intel 
LANDesk Client Manager. 


puede conseguirse con el ratón, y es la manera 
más fácil y habitual de pasar un dibujo a mano 
alzada a la pantalla. 

PenBrush puede coexisitir en un mismo sis- 
tema con el ratón que se utilice habitualmente 
para otras aplicaciones. 


- Broadway 


El nuevo producto acerca el formato 
MPEG-] a los usuarios no profesionales 


La tarjeta Broadway de com- 
presión MPEG-1 ya tiene una 
nueva versión. Esta solución com- 
pleta de bajo coste para captura, - 


edición y compresión de vídeo es- 
tá compuesta por una tarjeta PCI y 
el software que permite añadir ví- 
deo comprimido de alta calidad a 


las aplicaciones multimedia basa- 
das en Windows 95 y NT. 

La nueva versión ofrece la posi 
bilidad de comprimir en formato 


http: /bwww.fujitsu.com 

Cada vez son más los fabricantes que desarrollan 
productos basados en el cristal líquido. Todo apunta 
a que esta será una de las tendencias tecnológicas 
más habituales del futuro, y que en pocos años la 
mayor parte de los usuarios abandonarán los rayos 
catódicos en favor del LCD. En 
esta línea, Fujitsu ICL ha ini- 
ciado la comercialización de un 
monitor ergonómico de cristal 
líquido de 14 pulgadas, XGA 
con tecnología TFT y altavoces 
estéreo activos integrados. 

Su denominación es ErgoPro 
x140f y está dirigido a usuarios 


MPEG directamente desde la 
fuente de vídeo, pero también pue- 
de generar ficheros AVI editables. 

Broadway añade mejoras en la 
compatibilidad. Por ejemplo, es 
capaz de comprimir como MPEG- 
1 ficheros AVI que no hayan sido 
generados a través de la Broad- 
way; también permite el uso de los 
ficheros de vídeo MPEG con soft- 
ware de autor de VideoCD. Esta 
tarjeta se comercializa en nuestro 
país a través de la empresa de dis- 
tribución Mediamatic. 


de tratamiento de textos, hojas de cálculo y 
CAD/CAM con necesidades de sonido. El ErgoPro 
x140f incorpora una tecnología con máximo con- 
traste e imágenes libres de parpadeo y distorsión. Su 
reducido tamaño y atractivo diseño hacen posible su 
instalación prácticamente en cualquier sitio, La re- 
solución de 1024x768 en 13,8 pulgadas de diagonal 
activa equivalen a un monitor conven- 
cional de 16 pulgadas. 
Se prevé que, a pesar de lo costosos 
que resultan en la actualidad, estos 
monitores empiecen a ser cada vez 
más comunes, y que consecuente- 
mente su precio caiga en picado en 
los próximos meses. 
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Las empresas SEDIS! y Anyware 
acaban de publicar una nueva 

| guia de seguridad informática 
onientada a directivos y responsa- 
bles de seguridad informática de 
toda España. Puede ser utilizado 
como referencia para la definición 
de la política de seguridad de la 
empresa y la posterior creación de 
normas y procedimientos para 
conseguir la máxima eficacia. Any- 
ware ha sido la empresa elegida 
para desarrollar los conceptos re- 
lacionados con los virus informáb- 
cos y otros códigos dañinos. 


O Green Line Junior, 

El grupo Market Software ha 
puesto a la venta una nueva linea 
de ordenadores denominada 
Green Line Junior. Estos PC, con 
procesadores Pentium 166 y 200, 
incluyen 16 Megas de memoria 
RAM Edo y 256 Kb de cache Pipe- 
line. La placa monta chipset Intel 
VX 437, y el disco duro es de 1,6 
Gigas. Como opcion se ofrece un 
kit multimedia con CD-ROM 10x, 
altavoces de 25 W y tarjeta de so- 
nido estéreo compatible de 16 bits 
full dúplex. El precio inicial de la 
gama es de 144.000 ptas. + IVA. 


jirones IBM 
para 

Los accesorios para ordenadores 
IBM ya no son exclusivamente pa 
ra usuarios de esta marca. El gí- 
gante azul ha decidido vender sus 
conocidos e interesantes perifén- 
cos a través de canales de distri- 
bución mucho más amplios. Entre 
la oferta ya disponible está el es 
pléndido teclado mecánico IBM 
(11.600 ptas), el ratón estándar 
(4.700 ptas.), un escáner en color, 
discos duros de hasta 3,24 Gigas 
y un joystick analógico. Es una 
gren oportunidad para hacerse 
con estos periféricos de probada 
calidad y resistencia 


bre 
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Auto ARO 5 CAD de altura 


Con esta nueva versión, AutoCAD se convierte 
en una herramienta mucho más rápida 


La firma Asuni CAD ha presen- 
tado una nueva versión de su apli- 
cación arquitectónica para 
«AutoCAD». Este programa com- 
plementa al conocido programa de 
Autodesk mejorando el sistema de 
dibujo y diseño, y dotando al usua- 
rio de mayor facilidad para pro- 
yectar y realizar modificaciones 
sobre proyectos ya realizados. 

La potencia de las nuevas órde- 
nes de «AutoARQ 5» permite di- 
señar cualquier tipo de edificio 
con gran rapidez y facilidad, pro- 
duciendo todos los planos y pre- 
sentaciones necesarios. Los planos 
de ejecución, de carpintería, sec- 
ciones, alzados, acotaciones, y un 
largo etcétera, se realizan de mane- 
ra instantánea, según las diferentes 
instrucciones del usuario. 


Se incorpora un potente progra- 
ma de renderizado, «AutoARQ 
Render», que permite realizar imá- 


genes fotorrealistas y cualquier tipo 
de animación de cámara o solar. 
Los elementos dibujados con «Au- 
toARQ» son “inteligentes”. Por 
ejemplo, un forjado es “conscien- 


te” de serlo, y al dibujar una escale- 
ra genera automáticamente el hue- 
co necesario. Una cubierta busca el 
forjado de su planta y “sugiere” el 
perfil para su generación. 

«AutoARQ» ya está disponible 
a través del canal de distribución de 
la empresa Asuni CAD. 


Java Visual con H h erw Ire 


http://www, ktx.com 


Kinetix, la división multimedia de Autodesk, ha pre- 
sentado «Hyperwire», una herramienta de desarrollo 
visual de títulos WWW en dos y tres di- 
mensiones para el entorno Java de Sun Mi- 
crosystems. «Hyperwire» es la primera he- 
rramienta que facilita de forma efectiva el 


proceso creativo para este entorno. 


El interface de usuario de «Hyperwire» 


es intuitivo y orientado a obje- 
tos. Arrastrando con el ratón se 
pueden conectar visualmente 
unos módulos que representan 
varios tipos de medios, objetos 
2D y 3D, tipos de información 
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y secuenciadores. También se pueden asignar conduc- 
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tas a objetos para que el producto final sea interactivo. 
Las empresas que desarrollen juegos en red, libros, 
simulaciones de productos. formación, 


demostraciones, etc., son los 
clientes que mayor rendimiento 
pueden conseguir de este produc- 
to de Kinetix. Como no podía ser 
menos, la integración con las he- 


AT A rramientas de las compañías Auto- 
, > “desk y Kinetix es total, especial- 
na mente con 3D Studio MAX. 


Funciona en equipos a partir de Pentium 90 


con Windows 95 o NT, y tiene un precio 


aproximado de venta de 37.000 ptas. 


Primer 
monitor de 


19 


pulgadas 


El “Tornado” CM751 
ofrece máxima calidad en un 
segmento del mercado que 
aún no existía. 

El salto de las 17 a las 21 
pulgadas suele resultar gra- 
voso para los usuarios. Por 
esta razón, Hitachi ha deci- 
dido lanzar el primer moni- 
tor con tubo de 19 pulgadas, 
el CM751ET, que viene a 
cubrir el vacío de mercado 
existente hasta ahora. 

Con un dot-pitch (distan- 
cia entre puntos) de 0,22 
mm, el monitor consigue 
una nitidez y pureza de ima- 
gen elevadas, El tamaño del 
haz del nuevo Tornado es un 
30% más pequeño, lo que 
produce un enfoque super-fi- 
no. El tamaño de punto es 
mayor debido a la asimetría 
de los puntos de fósforo. 

Esta peculiaridad produce 
un mayor impacto del haz y 
colores más brillantes. El 
Tornado es capaz de conse- 
guir una resolución de 1,600 
x 1.200 a /2 Hz con 2,0 mi- 
llones de pixels, una veloci- 
dad de refresco de hasta 92 
Hz con soporte hasta 160 Hz, 
y una zona de visión de 18.1 
pulgadas, Este nuevo moni- 
tor está orientado al mercado 
profesional y a los usuarios 
de programas en 3D, 


Nuevo: SFAT Arosa. 
Unico eñ Sú'élase 


Descubre la pasión por un coche que define una nueva 
clase, El Seat Arosa combina todas las prestaciones de un 
gran coche con todas las ventajas de un coche de tan 


sólo 3,5 metros. Único en su clase en 


de serie, radiocassette y cuatro altavoces y llantas de 
aleación. Único en su clase en confort: Cierre centralizado, 
elevalunas eléctrico, asientos delanteros regulables 


en altura, filtro antipolen, columna 


Asistida 


Doble r, Dirección 
medidas de seguridad: ABS MK 20, 18) i de dirección ajustable en altura. 
Xx 


AN Airbag 
doble airbag, protección lateral contra E 


impactos, cuatro reposacabezas y cinturones de 
seguridad pretensables. Unico en su clase en 


equipamiento: Aire acondicionado, dirección asistida 


El nuevo Seat Arosa llega con 
motores de aluminio, 1.0 1, 1.4 1 y 1.4 con cambio automático, 
con un consumo extraurbano de tan sólo 4,7 1/100 Km. y 


disponible en tres versiones diferentes: Street, Stylo y Star. 


>. 
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Una Impresión 


especial para fotos 


http: //www.epson,com 

La conocida marca de produc- 
tos de imagen Epson ha presenta- 
do recientemente, a través del dis- 
tribuidor imaginArt, una nueva 
impresora llamada Epson Stylus 
Photo. Con unos rasgos distinti- 
vos muy similares a los que carac- 
terizaban al resto de la serie Stylus 
de alta resolución (1.440 puntos 
por pulgada), este modelo está di- 
señado específicamente para la 
impresión de fotografías. 


La Stylus 
Photo incorpora el nue- 
vo PRQ (Photo Reproduction 
Quality), con proceso de imáge- 
nes a 32 bits con el que se consi- 
guen degradados y texturas con 
una variación más fina; gradacio- 
nes tonales continuas; ajuste auto- 
mático de brillo, contraste y color; 
impresión en papel fotográfico, e 
impresiones rápidas en tan sólo 
dos minutos. Puede imprimir en 
papel A4 o 10x15 cm. 


La nueva serie de alta 
resolución se amplía con 
este nuevo equipo 


El software in- 
corporado en el modelo Stylus 
Photo incluye la conocida aplica- 


ción de retoque «LivePix», con la 
que se pueden llegar a realizar las 
modificaciones más habituales so- 
bre las imágenes antes de proce- 
der a su impresión. Se suministra 
también un interesante archivo de 
imágenes listas para utilizar en 
cualquier trabajo gráfico. 


montañero enviará fotos instantáneas a Internet 


http://agfa,com http: //ynww.bonington.com 

Sir Chris Bonington se enfrenta a una de las pocas 
cimas que el ser humano no ha pisado: el Sepu Kan- 
gri, en el Tibet. Este viaje será grabado con una cá- 
mara Agfa ePhoto 307, cuya tecnología permite que 


los escaladores copien fotos 
de la cámara a la página Web 
del aventurero, cuya direc- 
ción se indica arriba. 
Bonington eligió la ePhoto 
porque es ligera y fácil de 
usar, y cumple todos los re- 
quisitos impuestos por las 
condiciones que encontrarán 
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Da Se go rn 100 


a 6.000 metros de altura. La cámara tiene un funcio- 
namiento sencillo de enfoque y disparo, permitiendo 
almacenar hasta 72 imágenes a la vez. Su precio de 
venta actual es de 69.000 ptas. + IVA. 

Ahora sólo falta que las previsiones se cumplan y, 


como indicó un representante 
de Agfa, “confiamos en que 
la cámara funcione bien y se 
demuestre que las cámaras 
digitales pueden competir 
con sus predecesoras, basa- 
das en película, en lo que se 
refiere a precio, facilidad de 


a uso y prestaciones”. 


Post-it 
por 
Internet 


http: //mww.walldata.com 

La firma de software de 
conectividad Wall Data ha 
presentado un nuevo pro- 
ducto basado en las conoci- 
das notas adhesivas Post-Ht 
de 3M que permite a los 
usuarios crear, unir, enviar 
y recibir mensajes utilizan- 
do este conocido formato. 
Este software, ideal para el 
uso doméstico y para la pe- 
queña y mediana empresa, 
funciona bajo «Microsoft 
Internet Explorer». Su dise- 
ño facilita enormemente el 
envío y la recepción de co- 
rreo electrónico. 

El software de notas para 
Internet Rumba Mail 3M 
Post-It instala un icono vi- 
sible en el escritorio. Pul- 
sando sobre él se crea un 
mensaje en blanco. A con- 
tinuación se puede activar 
el Rumba Mail CommCor- 
der, que permite el acceso a 
todas las funciones e-mail 
(adjuntar archivo, impre- 
sión, solicitud de respues- 
ta), y da acceso global y re- 
moto a los libros de 
direcciones de todo el sis- 
tema de correo. 

En nuestro país, la ver- 
sión del software de notas 
para Internet Rumba Mail 
3M Post-It está disponible 
a través de la firma Wall 
Data y su red de distribu- 
ción, El precio es de 5.460 
pesetas por usuario. 
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O Nuevo record de 
proceso de datos 
Un servidor Origin2000 de Silicon 
Graphics, utilizando el nuevo algo- 
ritmo Ordirial Technology Nsort, 
consiguió clasificar 53 millones de 
registros (5 Gigas) en menos de 
60 segundos con el programa Mi- 
nuteSort. Este resultado es seis 
veces más rápido que el anterior, 
obtenido por un equipo Alpha de 
Digital operando con Synesort. 
£ Agenda electrónica 
de AND 
AND Publishers España ha pre- 
sentado la nueva agenda electró- 
nica AND Assistant, un programa 
que permite al usuario manejar su 
agenda de forma simple y visualizar 
rápidamente su contenido. Es útil 
tanto para datos personales como 
para una empresa: puede enviar fa- 
xes, correo electrónico, hacer lla- 
madas telefónicas o imprimir datos 
en forma de tablas o etiquetas. 


S Centro Microsoft y 
Novell en Tarragona 
Tarragona ya tiene su primer cen- 
tro de enseñanza técnica cuyo ob- 
jetivo es facilitar la obtención de 
certificaciones oficiales. Esta ini- 
ciativa, que parte de AulaDat e 
Icot, se ha materializado en dos 


cursos que se imparten en este 
nuevo centro: «Administración de 
Novell IntranetWare», y «Micro- 
soft Product Specialist en Win- 
dows NT 4.0», ambos con un má- 
ximo de 12 alumnos por clase. 


O Anuario de El Pais 
en CD-ROM 
La Promotora General de Revistas 
(Progresa) ha publicado el anuario 
de El Pais en CD-ROM. Contiene 
un total de 196 articulos, 693 ta- 
blas, 413 imágenes, y 146 mapas y 
gráficos. Se incluyen los indices 
de todas las ediciones desde 
1982. Su precio es de 3.990 ptas. 


bre 
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Intel demandada otra vez 


Finalizado el litigio que 
mantenía con AMD sobre 
MMX, ahora es Digital quien 


contraataca 


AMD e Intel Corporation llega- 
ron a un acuerdo sobre su litigio 
relativo a los derechos de marca 
comercial del término “MMX”, 
Según este acuerdo, AMD recono- 
cerá MMX como marca comercial 
propiedad de Intel, pero tendrá de- 
rechos de uso de esta marca en sus 
operaciones con los procesadores 
K6. Por ejemplo, AMD y sus 
clientes de cualquier país podrán 
promocionar el procesador AMD- 


K6 como “MMX Enabled” o 
“MMX Enhanced”. 

Pero los meses de duro combate 
legal no han terminado todavía, ni 
mucho menos. Tras la paz acorda- 
da con los directivos de AMD y la 
buena convivencia de los Pentium 
y los K6. ahora es Digital, socio 
de Intel en muchos proyectos, 
quien ha tomado el relevo de los 
tribunales. Esta empresa ha de- 
mandado recientemente a Intel 


Corporation por violación de di- 
versas patentes en el diseño de sus 
nuevos procesadores Pentium. 
Pentium Pro y Pentium II. 

Según la empresa Digital, Intel 
habría plagiado intencionadamen- 
te diez de sus patentes, y solicita 
una indemnización por daños y 
perjuicios. Preguntados sobre la 
supuesta lealtad que deberían sen- 
tir ambas compañías, los portavo- 
ces de Digital afirmaron que “una 
cosa es el mercado y otra muy di- 
ferente los tribunales”. 

Para no ser menos, en el mo- 
mento de redactar estas líneas la 
firma Intel había presentado a su 
vez varias demandas contra Digi- 
tal por el mismo motivo. Por de- 
mandas, que no quede... 


Di " ital renueva la gama PC 


Se presentaron los Celebris y Venturis basados 
en Pentium Pro y Pentium II 


La gama de PC de alto rendimiento de Digital se 
ha renovado recientemente. Esta firma ha incremen- 
tado la potencia de su gama de equipos de sobreme- 
sa para dotarlos de mayor rendimiento, rapidez, se- 
guridad y capacidad. Incorporan tecnología MMX, 


soportan el nuevo microprocesador K6 de AMD e 


integran herramientas de soft- 
ware que facilitan su gestión 
en Windows NT. 

La nueva familia Celebris 
GL-2 utiliza procesadores 
Pentium Pro a 180 y 200 
MHz, y Pentium Il a 233 y 266 
MHz, estos últimos con 512 Kb 
de caché, 8 zócalos SIMM y po- 


sibilidad de ampliación de RAM hasta 256 Megas. 
Llevan discos duros SCSI de 3,2 y 4,0 Gigas, una 
tarjeta de red 10/100 Base TX, tarjeta de vídeo Mi- 
lenium con 2 Megas de WRAM, CD-ROM 16x y 
dos puertos USB. La familia Venturis FX-2, basada 


en Pentium y Pentium 
MMX, llevan discos du- 
ros de 1,2, 2,1 y 3,2 Gigas 
EIDE, 16 Megas de 
RAM, tarjeta de vídeo S3 
Trio64V2/GX, un CD- 
ROM 12x y dos puertos 
USB. Todos los equipos 
están optimizados para su 
uso bajo Windows NT. 


| 
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E Centro Mail comercializa una nueva cámara digital de la firma Sony 
= — con calidad de vídeo compuesto y micrófono incorporado. 


Puede conectarse directamente a una fuente de vídeo, 
tarjetas gráficas con salida específica de vídeo, o tar- 
jetas de videoconferencia. Este producto tiene un 
precio de 24.990 pesetas. 


También se ofrece, como complemento ideal para la 
cámara Sony, una tarjeta de videoconferencia que cumple 
totalmente con la normativa del estándar Plug and Play. Tiene en- 
trada para S-Video o cámara, aunque el sonido debe ser su- 
ministrado a través de una tarjeta de sonido existente. Es- 
ta tarjeta incluye software de videoconferencia para 
utilizar este servicio a través de la World Wide Web. El 
precio de la tarjeta es de 22.900 pesetas. 


Versión beta de Notes 4.6 


Lotus ha puesto a disposición de todos los 
usuarios la versión beta de su nuevo «Notes 4.6». 
Se puede descargar gratuitamente en una direc- 
ción de Internet especialmente habilitada para el 
progrma: http://www.lotus.com/notes. 

Entre las novedades más destacables de la ver- 
sión 4.6 está «Notes Desktop», un cliente con to- 


dos los servicios incluidos. También se ofrece, 
como es lógico, una integración total con las apli- 
caciones de Lotus «SmartSuite» mediante el so 
porte del formato ActiveDoc, específico de Lotus 
e incorporado en la nueva suite de esta empresa. 
El programa integra además «Microsoft Internet 
Explorer» dentro del propio Notes. 


Debate abierto: 


nueva sección en PCmanía 


A partir de este mes inauguramos una nueva sección en Pomanía, en la que recogeremos vuestras opiniones 
acerca de algún tema de actualidad que nos afecte a todos de una forma u otra. También, os animamos a que 
nos erviéis diferentes cuestiones que posteriormente os propondremos a todos vosotros. Para el próximo mes 
hemos pensado como tema: “Bl Futuro de Intemet en España” 

Podéis enviar vuestras opiniones junto con el nombre completo y D.N.l. a la siguiente dirección: Pomanía 
Sección Debate Abierto. C/ de los Ciruelos 4. C.P. 28700. San Sebastián de los Reyes Madnd. 

O bien, a través de la dirección de correo electrónico: debate.pemaniaGhobbypress.es 

Os rogamos que en la medida de lo posible, llevess a cabo vuestras Opiniones de la manera más breve 
posible, para que podáis participar en mayor número. En cualquier caso, la revista Pomania se reserva el derecho 


aresumir las cartas de la forma que estime oportuna. 


CD ROM'S EN CASTELLANO 
A UN PRECIO INCREÍBLE 


CD GESTIÓN 2.995 ptas 

Todo lo necesorio poro su trabajo en la oficina: 
Trotomiento de Textos, Moiling, Hoja de Cálculo, Base 
de Dotos, Administración, Financiera y traductor de 
inglés. 

CD COMERCIOS 2.995 ptas 

Se induye: Facturación, Almacén, Contobilidod, 
Contactos, Comerciales, Pedidos y Ventas en Cojo. 

CD DISEÑO 2.995 

Todo lo necesario tonto pora el diseño artístico como el 
tecnico: programas de CAD, de Rotulación de Fractales, 
imágenes Clip Arty progromos de Diseño Artistico. 

CD ENSEÑANZA 2.995 ptas 

Progromos pora el aprendizaje de Matemáticos, 
Inglés, Fisico, Qimico, Geografía y Mecanografía. 
Cursos de Windows, MS DOS, Lotus y Wordperfect; así 
como un generador de exúmenes tipo Test. 

CD GESTORIAS 2.995 ptas 

Progromos de Nóminas, Recibos, Comunidades de 
Vecinos, Impuestos de todo tipo y etiquetas. 

CD PROGRAMACIÓN 2.995 ptas 

Compilodores de Pascal, Cobol, C, Logo y Modulo-2. 
Cursos de Bosic,C y Ficheros Bot, asi como distintas 
herromientos de ayudo a lo programación en todos los 
lenguajes osí como un Antivirus de última generación. 
CD JUEGOS WINDOWS 2.995 ptas 

Los mejores juegos completos de todo tipo para entor- 
nos Windows. 

(D JUEGOS MS DOS 2.995 ptas 

Juegos variodosy de colidad pora entornos MS-DOS. 
CD SUPER-PORNO 2.995 ptas 


Peliculos eróticas reoles, a todo color y de gran coli- 
dod. 


OFERTA ESPECIAL: 


¡PIDA TRES 
PAGUE SOLAMENTE DOS! 


PIDA POR TELÉFONO AL 902 120 130, 
POR FAX AL (91) 896 05 10 
0 POR CARTA A: 
PRIX INFORMATICA 
APARTADO 93 
28200 S.L ESCORIAL ( MADRID) 


prixO usa.net 
SOLICITE CATÁLOGO GRATUITO 
DE DISKETTES Y CD'S 


WWW.prix.com 
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(O La beta de Flash 2 
disponible 
Macromedia ha anunciado la dis- 
ponibilidad inmediata de «Flash 2» 
a través de Internet en el sitio Web 
de la compañia. (http://www.ma- 
cromedia/con/software/flash). 
«Flash» permite a los diseñadores 
de sitios Web lanzar animaciones 
interactivas, botones, gráficos, y 
ahora también sonido, incluso con 
conexiones lentas a través de mo- 
dem. «Shockwave Flash» facilita 
la visualización (y audición) de las 
creaciones en cualquier contexto. 


O Navision Financials 

en castellano 
«Navision Financials», una de las 
soluciones de contabilidad y ges- 
tión empresarial más conocidas, 
se presentó en castellano en el pa 
sado Informat 97. El programa fun- 
ciona en Windows 95 y NT, y está 
completamente adaptado a los re- 
quisitos contables y fiscales pro- 
pios del estado español. Con la 
potencia habitual de las aplicacio- 
nes de Navision, este nuevo pro- 
ducto se aprovecha además de 
las posibilidades del entorno gráfi- 
co de Microsoft para minimizar el 
tiempo de aprendizaje. 


G Premio para Arris 
en Boston 
El programa de CAD Arris ha ob 
tenido el primer premio Designers 
3D CAD organizado por la Boston 
Society of Architects, en dura 
pugna cor: los mejores programas 
de diseño asistido por ordenador 
existentes en el mercado actual. 
Am, que se distribuye en nuestro 
país a través de la empresa SOFT, 
fue el mejor en las pruebas sorpre- 
sa, que incluíar un proyecto de 
500 metros cuadrados en un peri- 
odo de tres horas ante 350 arquí- 
tectos. Arris obtuvo el primer 
puesto en diez de las veinte cate- 
gorias que fueron premiadas, 


bre 
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Gama MMX de Toshiba 


Ha incorporado la extensión multimedia 
en los modelos superiores de todas sus líneas 


de producto 


http//www,toshiba.com 

Toshiba tiene ya modelos con- 
procesadores MMX de Intel en 
sus tres series: Portégé, Satellite y 
Tecra. Esta empresa ha aprove- 
chado la actualización de sus 
equipos para incorporar diversas 
tecnologías nuevas, tales como las 
carcasas de magnesio ultraligeras 
y ultrarresistentes. También desta- 
can las nuevas pantallas HCA 
(High Contrast Addressing), capa- 
ces de reducir el 
tiempo de respuesta 
del cristal líquido 
prácticamente a la 
mitad. consiguiendo 
de esta forma una vi- 
sualización 
realmente estable. 
Las típicas desapari- 
ciones de ratón son 
inapreciables con es- 
te sistema. 

El nuevo Portégé 
300CT es un Pentium 133 MMX 
con 32 Megas de EDO RAM, un 
disco duro de 1,5 Gigas y una in- 
novadora pantalla TFT con una re- 
lación de tamaño de 16:9 que 
ofrece una resolución máxima de 
1.024 x 600. Esta pequeña mara- 
villa de la técnica sólo pesa 1,7 
Kg, lo cual lo convierte en el más 
ligero de su clase con mucha dife- 
rencia con respecto a sus más di- 
rectos competidores del sector. 

En las líneas Tecra y Satellite, 
las innovaciones no son tan evi- 


El Toshiba Tecra 530CDT es el 
nuevo techo de esta gama. Toda 
una estación de trabajo para 
llevar en el maletin. 


dentes. Más bien se trata de un au- 
mento de prestaciones en los mo- 
delos existentes. Han aparecido 
los modelos Satellite Pro 440CDX 
y CDT (Pentium 133 MMX). y 
los Tecra 520CDT y 530CDT 
(Pentium 166 MMX). Aunque no 
se hicieron públicos los precios 
oficiales. podemos adelantar que 
estarán entre las 425.000 del Sate- 
lite Pro 440CDX y las 875.000 


El nuevo Portégé con MMX tiene 
una pantalla especial con una 
resolución máxima de 1240x600. 


del Tecra S30CDT. Este modelo, 
que actualmente es el techo de la 
gama de la firma Toshiba, tiene 
unas prestaciones de auténtica es- 
tación de trabajo: procesador 
MMX a 166 MHz, 32 Megas de 
RAM. un finísimo disco duro de 
2,1 Gigas, unidad de CD-ROM 
10x y pantalla TFT de 12,1 pulga- 
das, todo ello con un peso total in- 
feriora los 3 Kg. 

Todas las baterías de los Toshiba 
han sido actualizadas a la tecnolo- 
gía de ¡on litio, y se han abando- 
nado las anterjores de hidróxido de 
níquel y níquel-cadmio. Éstas son 
considerablemente más ligeras, 
tienen un tiempo de recarga más 
corto, no se agotan con el uso con- 
tinuado, y no producen residuos 
nocivos para el medio ambiente. 
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Microsoft Office para 
Windows 95. Kit de recursos 
E n este libro se ofrece información para ins- 
talar y planificar «Microsoft Office» para 
Windows 95 en la empresa. 
Los posibles lectores de esta obra conocen par- 
cialmente de antemano el tema sobre el que van 
aleer, tienen ciertos conocimientos sobre redes 
y están muy versados en los tecnicismos y la jer- 
ga de este tema. En principio ha sido escrito pa- 
ra satisfacer las necesidades de los administra- 
dores de sistemas y 
profesionales MIS; 
concretamente en 
todo lo referente a 
| la elección de la 
| mejor configuración 
sobre le que imple- 
mentar el software, 
la migración de ver- 
siones anteriores 
NON de «Office», la insta- 
lación del software, 
MIC el mantenimiento, 
la asistencia y la 
solución de todo tipo de problemas. 
Esta obra ha sido escrita con la colaboración del 
equipo de desarrollo de «Office» y se plantea 
como la solución para consultores o las perso- 
nas que tienen que dar asistencia tecnica. 


calificaciones libros 


»9=0 Regular 
++. Bueno 
»92%»9 Muy bueno 
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Aprenda Visual C++.Ya 
V isual C++ es un lenguaje utilizado con una 
gran necesidad de nuevos libros y publica- 
ciones que aclaren los conceptos y la ideas más 
avanzadas a los 
usuarios que cons- 
tantemente se unen 
al mundo del C++. 
Este libro parece la 
herramienta - ideal 
para empezar a pro- 
gramar en este len- 
guaje desde el pri- 
mer momento. La 
introducción, los fun- 
ibn li damentos iniciales 
e" y el compilador de 
Visual C++ de Mi- 
crosoht que se incluye en el CD asilo permiten. 
Dentro de los propios contenidos, cabe desta- 
car el capítulo que ayudará al lector a crear su 
primer programa en C++. 


20 | Vo 1 00 maca para pdas y pagas 
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Aprenda Java Ya 
ava y Visual 
J++ son unas 

de las mejores for- 
mas de plasmar las 
posibles habilida- 
des de programa- 
ción en las páginas 
Web de Intemet. 
Microsoft Visual 
J++, el compilador 
de Microsoft más 
potente, será la he- 
rramienta utilizada — —— 
en esta ocasión, 
para crear los programas y applets. La primera 
parte del libro mostrará los conceptos funda- 
mentales del lenguaje comparándolo con C++, 
de la misma familia que Java. La segunda parte 
es una aplicación de lo anterior de una forma 
mucho más práctica. Es en esta sección del libro 
donde los applet reinan con luz propia; desde el 
más sencillo hasta aquellos más complejos que 
requieren varias páginas para su explicación. 

En el CD-ROM adjunto se incluye la versión de 

evaluación de Microsoft Visual J++ 1.1. 
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Navegar en Internet HTLM 

ste libro intenta descubrir los secretos de la 

Red para todos los usuarios. En concreto, 
dado el tamaño y número de páginas de éste, 
se presupone que está dirigido a lectores princi- 
piantes o sólo ligeramente iniciados. 
Su objetivo principal es dar a conocer este len- 
guaje de una manera clara y concisa; sin obse- 
sionar al lector con 
aspectos de poca 
importancia o de- 
masiado complica- 
dos. El aspecto vi- 
sual de la obra no 
está reñido con es- 
tá política: los ejem- 
plos son abundan- 
tes y las pantallas 
capturadas y las 
imágenes son nu- 
merosas en todas 
las páginas. 


Referencia Rápida Microsoft 
PowerPoint 97 

os libros que forman la colección Guía de 

referencia rápida son las herramientas idea- 
les para iniciar a los inexpertos o para perfeccio- 
nar el dominio de un programa concreto. 
Están llenos de consejos y pequeños trucos con 
los que llevar a la práctica los fundamentos 
aprendidos, y el lenguaje, aunque no es el más 
sencillo de todos los posibles, es bastante ase- 
quible; sin demasia- 
dos tecnicismos 
que impidan una 
lectura fluida, 
El contenido de es- 
ta obra será asimila- 
do en tan solo tres 
sesiones. Hecho 
que puede ser con- 
siderado como una 
ventaja por todos 
aquellos impacien- 
tes que desean po- 
nerse manos a la 
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un momento. 


Estirándose frente 
a su ordenador 
o la mesa de trabajo 
E s dificil evaluar la repercusión del ordenador 
en la forma fisica y la salud de los millones 
de usuarios que se distribuyen a lo largo del 
mundo, pero sí se 
puede obtener una 
opinión más o me- 
nos acertada si se 
consideran las mo- 
lestias y dolores 
obtenidos después 
de una sesión de 
varias horas, Dolor 
de espalda, de cue- 
llo, de ojos, moles- 
tías en las piemas... 
Todos estos males. ar 
pueden ser palia- 
dos o suprimidos si se siguen una serie de prin- 
cipios y se efectúan ciertos ejercicios. 


99 Pues 1.950 Ptas. 


Internet. 
Cómo descubrir el mundo 
os libros sobre Intemet son una constante 
desde hace ya varios meses. Se ha pasado 
de obras en las que se explicaba un hecho pun- 
tual y sólo reservado para unos pocos privilegia- 
dos a una verdadera revolución. 
¿Cómo? Pues en- 
señando los princi- 
pio básicos, a de- 
senvolverse con los 
navegadores e in- 
cluso a configurar 
el propio Acceso 
telefónico a redes. 
Una de las grandes 
ventajas de este l- 
bro es el deseo del 
autor porque figuren 
AS en la obra las máxi- 
mas referencias 
posibles a temas 
españoles o en los que se habla en castellano. 
Un detalle que parece insignificante pero que 
supone que el lector encuentre el contenido in- 
teresante o meramente anecdótico y abumdo. 


Navegar en Internet 
FrontPage 97 
P rontPage 97 es uno de los mejores métodos 
para crear páginas Web sin complicaciones. 
En el libro se explican todos los conceptos ne- 
cesarios, desde la creación de un nuevo Web, la 
publicación del trabajo o el diseño avanzado. 
Para conseguir que los lectores capten las ideas 
enunciadas se utiliza un lenguaje llano y senci- 
llo. Los tres primeros capitulos de la obra, que 
forman la introducción, son algo que todos los 
novatos agradece- 
rán en gran medida, 
A diferencia de 
otros libros, en éste 
no se explica cómo 
crear páginas Web; 
se ha orientado to- 
do a la utilización de 
«FrontPage 97». 
Ejemplos, instruc- 
ciones y procedi- 
mientos a seguir es- 
tán referidos a este 


HTML avanzado 
B ajo el extraño formato de este libro, el 
comprador se va a encontrar una guía 
avanzada para la creación y diseño de páginas 
Web. Una de las máximas virtudes de este pro- 
ducto es la profundización con la que abordan 
todos los temas. Los conceptos básicos no son 
el objetivo primordial. Los compradores recién 
iniciados en el tema deberán decantarse por 
otros productos an- 
tes de situarse a la 
altura de éste. 
En sus 260 páginas 
se tratan temas de 
toda indole; desde 
las mejores técnicas 
para conseguir unas 
páginas atractivas 
ala vista, las tablas 
y los gráficos, las animaciones, los programas 
CGl o ActiveX. 
La estructura utilizada para dividir el contenido 
facilita las búsquedas y el trabajo diario con el li- 
bro, aunque dificulta sensiblemente el segui- 
miento por parte de los menos expertos. 


Unix Sistema V Versión 4 


C alificar la segunda edición de este libro como una 
simple introducción puede ser un exceso de mo- 
destia totalmente comprensible. Las más de 1.300 pági- 
nas de contenido, los 32 capítulos y las 4 partes en las que 
está dividido parecen contener la suficiente información 
como para convertir en un experto a todo aquel quelo lea 
El libro está redactado suponiendo que el lector va a seguir 
una lectura lineal del mismo, capitulo por capítulo, pero 
también admite consultas eventuales cuando se quiere re- 
alizar una sola búsqueda. En este último caso es recomen- 
dable que el lector sea un usuario avanzado, ya que de no 
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ser así se perderia los contenidos de las explicaciones que (1.37 Pígs. 9500 Ptas, 


se dan sobre el sistema operativo Unix en las primeras pá- 


ginas de libro y que posteriormente se dan por supuestas. 

Con un simple vistazo rápido se comprueba que en esta obra son tan abundantes los 
ejemplos como el texto normal. También es cierto que los diagramas, los dibujos y las 
imágenes brillan por su ausencia, pero no se podía esperar otra cosa de un libro que tra- 


ta sobre el potente sisterna operativo UNIX 
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(5 cartas Al director 


Cartas al Director es un foro 
en el que tiene cabida 
cualquier opinión de los 
lectores, aceptándose todo 
tipo de criticas. 


Dinigid vuestras cartas a la síquierite 
dirección: 

CARTAS AL DIRECTOR. 

Revista POCMANÍA 

C/ delos Ciruelos, 4. 

28700 San Sebastián de los Reyes 
(MADRID) 

o por fax al teléfono: 

(91) 654 75 58 


En la carta debe aparecer claramente el 
nombre del autor y su número de DNI 

La revista no se hace responsable de las 

opiniones vertidas por los autores de las 
cartas. No se devuelven los originales ni 
se mantiene correspondencia en 
referencia a ellos 


Consultas a la siguiente 
dirección de correo 


electrónico: 
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Peticiones para el CD 

Soy aficionado a la música y me gustaría 
que incluyeran colecciones de ficheros MID 
de dominio público. También quisiera que 
incluyerais versiones “lite” de compiladores 
como Turbo C, C++ y ensambladores, ya 
que mucha gente no los encuentra. Para ter- 
minar, me gustaría saber qué hay que hacer 
con los CD que vienen rayados, cómo en- 
viarlos y cuánto hay que pagar. 


Juan José Jiménez (Granada) 


Estamos de acuerdo en los archivos MID. 
Hay auténticas obras de arte, como por 
ejemplo las librerías de GarvW. Actualmen- 
te, hay un debate sobre los derechos de 
Copyright de los archivos MIDL Al igual 


compiladores como Tur 


, 
Tecnología y 
divulgación 

Hace unos números publicasteis un artícu- 
lo sobre tarjetas aceleradoras 3D que me pa- 
reció muy bueno. Meses más tarde leí otro 
en una revista de la competencia y al verlo el 
vuestro me pareció malo. En este de la com- 
petencia se informaba de TODAS las carac- 
terísticas de las tarjetas y se hacían unos tests 
que dejaban claro que la mejor era la Mysti- 
que pero no tenía soporte de transparencias. 

En cuanto al comentario del software, 
creo que en general es bueno, pero adolece 
de comentarios técnicos sencillos, como por 
ejemplo decir si un programa utiliza «Di- 
reci3D», ya que los usuarios de tarjetas ace- 
leradoras lo agradecerán. 


que sucede en el mundo editorial, mucha 
gente considera que los derechos de uutor 
de un archivo MIDI son irrenunciables, de 
forma que siempre hay que pagar por utili- 
zarlos. Sin embargo, tomaremos en conside- 
ración tu propuesta, así como la de versio- 
nes “lite” de los compiladores. 

Si alguna vez encontráis un CD defectuo- 
so por motivos achacables a la manipulación 
del mismo debéis remitirlo a nuestra direc- 
ción habitual indicando muy claramente en 
una nota el remite al que queréis que se Os 
envíe el disco nuevo. 

Los suscriptores y quienes hayan com- 
prado números atrasados sólo tienen que 
llamar al teléfono de suscripciones o al de 
números atrasados respectivamente. En 
ellos se os pedirán vuestros datos persona- 
les y el número de disco que ha fallado, tras 
lo cual nuestro servicio enviará automáticu- 
mente otro en buenas condiciones. 


Aunque os pido más tecnicismos, no de- 
béis de alejaros del usuario novato. Por 
ejemplo, a pesar de todos los artículos sobre 
Internet, todavía no se si se puede uno co- 
nectar usando la línea telefónica de casa o 
ha de cogerse una nueva. 


Pablo García Iglesias (La Coruña) 


Tu extensa carta es muy interesante por 
la cantidad de temas que toca, pero el espa- 
cio nos obliga a ser breves. Lo más impor- 
tante es el tema de los tecnicismos, que es 
precisamente el elegido para contestar. 

En PCmanía procuramos llegar a la má- 
xima cantidad de público posible, y en ge- 
neral no emitimos juicios comparativos so- 
bre los productos que analizamos, para que 
sea el lector quien decida basándose en los 
datos objetivos y en sus necesidades, no en 
la clasificación conseguida por el producto. 
En otras palabras: es posible que una serie 


de pruebas técnicas señalen globalmente a 
la Matrox Mystique como la mejor tarjeta 
aceleradora 3D del momento, pero esa apre- 
ciación puede no ser correcta para todos los 
usuarios. Quizá quien utilice constantemen- 
te efectos de transparencias en sus creacio- 
nes tridimensionales se vea obligado a des- 
cartar la Mystique. 

En todos nuestros informes aparecen las 
características técnicas más importantes de 
los productos. En ocasiones se incluyen ex- 
plicaciones técnicas de mayor nivel si se 
aprecia que los lectores están especialmente 
interesados en el tema. Pero esto no se pue- 
de hacer con todo, porque PCmanía no es 
una revista exclusivamente técnica. Son las 
cartas de los lectores (como la tuya) las que 
nos dan pie para profundizar. 

Del mismo modo, tampoco somos una guía 
de compras y, como dices en tu carta, nunca 
hemos hecho una comparativa de 15 produc- 
tos iguales indicando todas y cada una de sus 
características técnicas. En ese aspecto esta- 
mos completamente de acuerdo contigo. 


El precio... 
de la diversión 

Quisiera comentarles algo que creo que 
no les cuesta mucho y que mejoraría la re- 
vista, En primer lugar, la considero deslava- 
zada. Cuando busco algo que creo que he 
leído, tengo que hojear el número casi ente- 
ro. Sin perder el aspecto “arreglao pero in- 
formal” me gustaría un poco más de rigor, 
sobre todo en el sumario. Por otra parte, la 
vuestra debe ser la única revista que no indi- 
ca los precios por sistema. Sí, ya sé que por 
ejemplo en este número se habla de las nue- 
vas Epson con precios. Me gustaría que pu- 
sierais los precios como hacen otras publi- 
caciones, en la ficha técnica, junto con los 
requerimientos, 

Manuel Martín (Salamanca) 

Hace muy pocos números que estrenamos 
nuevo formato precisamente para mejorar 
en la primera cuestión que nos indicas. De 
hecho, hemos recibido cartas indicando la 
tremenda utilidad del nuevo sumario. He- 


mos creado el sumario general de secciones 
(esquina inferior derecha) con el objetivo de 
reducir al mínimo la búsqueda de las pági- 
nas, y creemos que sí es práctico. Si te refie- 
res a las secciones Previews, Pantalla Abier- 
ta y Consulta y Divulgación, tienen también 
su propio sumario. También hemos creado 
logotipos nuevos y hemos asociado colores 
a las secciones precisamente para dar el ri- 
gor suficiente a la estructura de la revista. 
En cuanto a los precios, estamos de 
acuerdo. Como habrás visto en estos últimos 
números, todos los productos de Expansión 
y A examen llevan su precio, cosa que pro- 
curaremos hacer siempre que sea posible. 
El problema de los programas de entrete- 
nimiento, divulgación y formación es que su 
mercado es muy cambiante. Cuando noso- 
tros escribimos los artículos, es bastante 
normal que los distribuidores no hayan de- 
cidido el PVP. Esto pasa también con ver- 
siones beta, como por ejemplo AuoCAD 14, 
Por otra parte, nuestra última página, lla- 
mada “Más información”, está para suplir 
esta carencia. A través de esos teléfonos y 
direcciones, los distribuidores pueden sumi- 
nistraros sus tarifas y fechas de lanzamiento. 


ordenador. ¿Qué os parecen los existentes? 
¿No habéis pensado en la aventura de la TV? 
Por último os sugiero que incluyáis progra- 
mas hechos por vuestros colaboradores a la 
disposición de todos los lectores. 


Juan González Pereira (Madrid) 


El hecho de que Netmanía sea ahora una 
revista independiente se debe precisamente 
a.eso: en los tiempos que corren Internet tie- 
ne demasiada importancia como para no te- 
ner una publicación específica para los in- 
condicionales de la red. Ah, y no tenemos 
una sección sobre Internet, sino dos. 

Aunque PCmanía no está especializada 
en redes, seguimos teniendo muy pendiente 
Internet para todo, porque es un nuevo me- 
dio de comunicación inseparable del mun- 
do de la informática. Incluimos siempre las 
direcciones WWW de las empresas para que 
busquéis más información; añadimos sitios 
en los informes y reportajes, y en ocasiones 
comentamos productos del entorno de las 
comunicaciones. Además, la mayor parte de 
nuestras páginas se publican en la red. 

En cuanto al segundo CD-ROM, seremos 
sinceros: si pensáramos que no le interesa a 


Más redes 
en la revista 

Estoy indignado porque habéis quitado la 
fantástica revista Netmanía. Una revista que 
presume de ser una de las mejores del mer- 
cado (y lo es) no puede pasar por alto Inter- 
net. Es cierto que en la revista hay una sec- 
ción dedicada a la red de redes, pero esta me 
parece insuficiente para los tiempos que co- 
rren. Podríais incluir de nuevo la revista y 
quitar el segundo CD-ROM, ya que este a 
veces no interesa a nadie. 

Ahora quisiera preguntaros sobre los pro- 
gramas televisivos dedicados al mundo del 


nadie, como tú dices, hace tiempo que ha- 
bríamos dejado de incluirlo. Por el contra- 
rio, consideramos que es un valor añadido 
muy importante para la publicación, y de 
momento seguiremos trabajando duro para 
ofrecéroslo todos los meses. 

Tomamos nota de tu sugerencia sobre la 
televisión. ¡Eso sí que sería un cambio! Y 
para terminar, te recordamos que secciones 
como Virusmanta, Soundbits o Curso de 
programación en Visual Basic llevan sien- 
pre programas y/o código fuente en el CD, 
escrito especialmente por nuestros colabo- 
radores para ilustrar cada artículo. 
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No parece que los fabricantes de hardware y 
software estén muy dispuestos a disfrutar de la 
proverbial pausa veraniega durante este año. La 
aparición de los primeros microprocesadores 
Pentium II, la distribución gratuita de «Internet 
Explorer 4.0» y los rumores cada vez más 
fundamentados sobre la próxima aparición de 
Memphis auguran una temporada realmente 


caliente en el sector informático. 


| futuro inmediato de la fo E es un signo de los nuevos tiempos, una imá- 


tica pareve sercosa de dos: Intel y 
Microsoft, Atacacos por todos los 
flancos. por sus competidores (e 
incluso por algunos Usuarios) 'si- 
guen siendo las dos Marcas ¿e eónócidas porel 
gran público gracias a lo'espectaculardo sus lan- 
zamientos comerciales: que porcierto están dan 
doresultados no menos espectaculares. 

Tras la aparición de la tecnologia MMX, Intel 
lanzó un concepto completamente nuevo: el mi- 
croprocesador modular para PC Sé acabaron 
las patillas. los zócaloy-ZIF +, “log-que todos 
confiábamos para las futuras ampliaciones, y la 
posibilidad de utilizar el hardwareinstalado ac- 
tualmente como base de actualización del mi- 


crow la memoria Loa Dl El estuche dera 
o 14] 


$ Coco 


gen que se hará familiar dentro de poco, como 
también sucederá con esa pantalla de trabajo 
que PCmanía adelantaba el mes pasado: 
Memphis, el próximo sistema operativo de Mi- 
crosoft, sigue siendo un secreto a voces, y la in 
formación supuestamente confidencial discurre 
por medios públicos sin ninguna restricción. 
Paulatinamente vamos sabiendo más y más. 
perfilando un entorno que previsiblemente es 
taremos utilizando dentro de muy poco. 
Sabemos ya cómo va a ser, al menos en su as- 
pecto general. el nuevo «Windows», y sabemos 
también cómo trabajaremos con él gracias a la 


noia gratuita de lo Us mus e “shelr 0 elav 


4.0» ya Bhrágd Is- 


posición de qhien quig¡WPur 


sa 16) E 
ga 


MicrosofL. Este programa a una nueva filo- 
sofía de trabajo, la del WebPC: un ordenador in- 
tegrado al 100% en una red, ya sea Intemet o una 
red privada. Gracias a este interface integrador no 
hay diferencias apreciables entre navegar por un 
servidor Web de Australia o navegar por el disco 
duro, exceptuando, claro está, la velocidad de ac; 
ceso. Evidentemente, las nuevastecnologías en 
software requieren a su véz nuevas tecnologías 
en hardware, y quienes quieran distrutar de la co- 
nectividad total y de este nuevo método de traba 


jo tendrán que optar por los nuevos procesado- 


res, que dejan atrás la barrergde 1 
1 Anal eñbs estas Lres 
e futun 4, del ll y 


0», son ya reno 
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Welcome to 
Windows Accessibility Wizard 


The accostiblty wzerd cen help you optimize your configualion for your individual vision, 
henmmg, and mobliy nesds 


Seteci the tema you vcd boe help with 
T Sesa Solos in Wirdows 

T Hearing tounds 1 Window 

FT Unmgthe Keybosid 

FP Using or seeing the Mouse 


No habrá grandes novedades en el panel de control. Sólo llaman le atención 
los iconos de controladores de juegos y el de telefonia. 


Las opciones de accesibilidad tendrán mayor protagonismo en el 
nuevo «Windows». Todas estas opciones configurarán a través de 
Las imégenes provienen 


“mmm | ya es estable 


El sistema operativo del cambio de siglo 
se llamará Windows 98 


Seguimos sin tener datos oficiales de Microsoft, pero las 


La información divulgada 
en este informe no ha sido 
cedida por Microsoft. 

Se han utilizado fuentes 
públicas de información 
disponibles a través de la 


red Intemet. 


E José Garcia Verdugo 


noticias van de mano en mano y los rumores se acumulan en 
Microsoft quiere jugar todas las 


A todos los medios de comunicación. Memphis, la nueva versión 
bazas posibles en el terreno de 


los sistemas operativos y tiene del sistema operativo Windows, sigue desarrollándose en la 


dos cartas ganadoras en la sombra, pero da la impresión de que las fugas de información 


manga: Memphis y NT. sn JN a 
9 pa” son tan estables como su último “build”. 


32 PCmaunía 


ay datos más q ! ntes para 
H pensar que Memphi ¡se:está convir- 
tiendo en un producto. 
estable al 100%. Aunque sigue Sin confirmarse. 


oficialmente, se cree que la intención de Mi- 


crosoft es lanzar el producto comercialmente 
antes de que termine ell us , de forma 
que las versiones de eval y la beta final 
deberían estar disponibles, com o muy tarde, 


después del verano. 


Mientras que el sistema a sí se. 


estabiliza, no ocurre otro f Ci 
«Explorer 4.0», que sigues en 


table en la versión actual de distribue 


tuita. Como está confirmado que el a 
de usuario principal de Memphis va a ser prg= ' 


cisamente «Explorer», habrá que esperara una 
nueva versión para que los responsables de Mi- 
crosoft eliminen los rumores y presenten al 
gran público algo tangible. 


Ultimas noticias 

Parece ser que el último “build” distribuido 
por Microsoft a sus “beta testers” es la 1511, 
una versión muy mejorada y estable que inclu- 
ye una versión de «Explorer» mejor que la que 
se está distribuyendo. Según las fuentes con- 


vo 
rácticamente 


sultadas, se ha creado un nuevo programa de 
instalación con iconos y una banda informativa 


interactiva en la parte izquierda. 


Otra de las novedades sería un sistema de 
búsqueda integrado en «Explorer» que abarca 
en su análisis todo lo que el sistema operativo 
pueda ver: disco local, Internet, intranets... Es- 


La conectividad en Memphis 
permite al sistema 
actualizarse a través de la red 


cada cierto número de días sin 


que el usuario intervenga 


Pre-betas, betas y discos de oro 


_urante el desarrollo de un sistema operativo, el grupo de ingenieros compilan todo 
el código cada cierto tiempo (este proceso se denomina “build” y da nombre tam- 


E) MyDesktop Network  MSMemplus Com Microsoft Internet Explorer 


bién al resultado), creando asi innumerables versiones (“builds”) previas del producto. 


Memphis, el futuro Windows, está aún en la fase inicial de ese desarrollo, lo cual implica 


que aún no existe ninguna versión que pueda denominarse propiamente “beta”, es de- 
cir, un producto lo suficientemente estable y acabado como para distribuirlo (no co- 
mercialmente) a cualquier tipo de usuario. 

Aunque de hecho se denomina así a cualquier versión previa a la de producción, se su- 
pone que la versión “beta” es la inmediatamente anterior a la que se comercializará, y 
que las variaciones de una a otra serán mínimas. Como esto no es asi en la práctica, y los 
nombres de las versiones suelen ser bastante crípticos (435.0001:32 o cosas por. el es- 
tilo), se han creado denominaciones diversas y en ocasiones cuñosas para estas distri- 
buciones intermedias que evitan el compromiso de los fabricantes, como por ejemplo 
“pre-beta”, “beta 1”, “beta final”, y un largo etcétera. 

El * gold disk” o disco de oro es un término diferente. Se trata de una copia del produc- 
to definitivo, pero que no se ha creado in- 
dustrialmente, sino a partir del equipo en el 
que se ha compilado. Se podría considerar 
que es una copia del disco “master” que 
se envía a la producción. 


Enter the word or word: you ate 
seaching for 


| es | 


Select a sesich engne 
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El programa de navegación, «Explorer», Incorpora un motor de búsqueda que no se parece 
prácticamente en nada al que utilizan los usuerios de «Windows 95», 


te buscador tendría, lógicamente, filtros mejo- 
rados, búsquedas complejas y otras muchas 
funciones-avanzadas, para manejar grande 
Cantidades de información: 

También:seha hablado de opciones avanza- 
das, mejoradas y aumentadas de accesibilidad. 
Ex ayudara las personas con discapacidades ya 
está presente €n Windows 95; y parece que Mi- 
crosoft quiere potenciar este apartado en todos 
sus sistemas. operativos futuros. 


Todavía más tecnologías 

Entre las adquisiciones tecnológicas de esta 
versión ng oficial está gl YM an32 Driver Model 
(WDM_; una idea realmente práctica que me: 
jora'la.compatibilidad entre Memphis y Win- 
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dows NT. Utilizando WDM, los fabricantes 
pueden crear controladores de dispositivo úni- 
cos que funcionan en ambos sistemas operati- 
vos. Así, se podrá simplificar considerable- 
mente la programación de controladores para 
unidades DVD, audio digital, USB (Universal 
Serial Bus) y muchos otros dispositivos. Por 
supuesto. los controladores existentes para 
Windows 95 seguirán funcionando perfecta- 
mente en Memphis. 

En cuanto a tecnología multimedia, tenemos 
que comentar que todo apunta a que las futuras 
betas de Memphis incluirán la versión 2.0 de 
«ActiveMovie» y la 5 (¡cinco ya!) del progra- 
ma «DirectX», interesantes componentes que 
se llevarán indudablemente bien con los nue- 


Windows NT 5.0 acompañará 
a Memphis en el mercado de 
sistemas operativos. Se 

elimina así la hipótesis de un 


único Windows 


vos procesadores MMX, incluido el Pentium 
II. Una característica lo suficientemente atrac- 
tiva como para crear interés en el usuario. 

Pero según todas las opiniones de entendi- 
dos recogidas hasta el momento, lo más im- 
presionante de Memphis es su capacidad para 
la conectividad y su utilización activa de la tec- 
nología “push”. Si se utiliza un equipo conec- 
tado a Internet, el usuario puede crear una 
agenda mediante la cual se compruebe de for- 
ma automática si hay disponibles versiones re- 
cientes de los controladores para cada uno de 
los componentes del ordenador. Esta posibili- 
dad no se limita únicamente a los que pueda 
suministrar la compañía Microsoft, sino que se 
extiende a multitud de fabricantes. 
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“Pull” y 41 Push yr 


| método tradicional empleado hasta ahora en los navegadores de Internet para 

conseguir información consiste en “pedir” la información a base de clics del ratón. 
El usuario “tira” (* pull”) de la información pulsando sobre los hiperenlaces, y el servidor 
devuelve los datos solicitados. Con el nuevo Memphis llega la tecnologia “push” en to- 
do su esplendor. 
Con “push”, el servidor “empuja” (o sea, envia) la información al usuario sin que éste la 
haya pedido. Así, y dependiendo de las preferencias indicadas al sistema operativo, el fa- 
bricante de nuestra tarjeta de sonido actualizará los controladores del dispositivo cada 
tres meses, sin que el usuario haya intervenido para nada, y probablemente sin que se en- 
tere siquiera de lo que ha sucedido. 
La tecnología “push”, en la que se basa, por ejemplo, la televisión a través de Intemet, 
está provocando actualmente un enorme debate entre los usuarios de la red por sus im- 
plicaciones en materia de seguridad y privacidad de los datos. En Memphis, esta tecno- 
logía es muy importante, puesto que de ella dependen, entre otras cosas, las actualiza- 


ciones periódicas del sistema. 


En compañía 

Memphis no va a estar solo en su lanzamien- 
to. Hace ya meses que se oye hablar de las dis- 
tintas versiones de «Windows NT 5.0», el sis- 
tema bperativo de red de la firma. Los planes 


VA b » y a S 
E e ue; 


1 pef sus futuros o: 


¿on dogtnas AS 
arafelo, ydade qhe Micrósol! 
decidido entrar fuerte en el terreno de las gran- 
des redes de comunicaciones, necesitaba crear 
un producto apto para los servidores empresa- 
riales de alta capacidad. 

De momento, las versiones preliminares de 
5.0 han demostrado que la barrera de los cuatro 
procesadores es historia, y que NT viene prepa- 
rado para ser un durísimo competidor frente a 
los clásicos de la informática “con mayúsculas”. 


¿Será este año? 

El hecho de que «Explorer 4.0» ya esté dis- 
ponible puede interpretarse como un síntoma 
de que el sistema operativo para el que se ha 
diseñado se encuentra en una fase de madurez 
casi total. De todos modos, esto no debe llevar 
a engaño, puesto que Microsoft se vio obligada 


a lanzar la versión 4.0 de su explorador para no 
quedarse atrás en la carrera contra Netscape, 
que presentó su «Communicator» nada más em- 
pezar el año. De hecho, los usuarios del «Ex- 
plorer» actual saben que se trata de un programa 


qu Á Wi 
“Parece der, Í pesar 
soft podría tener tiempo aciene para lanzar 
Memphis durante este año. La filosofía global 
del sistema operativo ya está fijada y construi- 
da, y da la impresión de que lo que queda por 
hacer es poco más que “barrer la casa” antes 
de que los millones de expectantes usuarios 
puedan pasar al salón 


Con nombre, pero sin fecha 
Las noticias sobre Memphis se van suce- 
diendo constantemente, y se actualizan día a 
día. A la hora de redactar estas líneas, los res- 
ponsables de Microsoft habían presentado ya, 
por primera vez para todos los públicos. una 
demostración del sistema operativo en el 
COMPEX de Atlanta. Por supuesto, la fecha 
de aparición del producto sigue siendo un mis- 
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Memphis Bud 1511 1s out and we will have all 
the informatioin on it at 11PM CST tonite We 
have been sent several Screenshots of the 
new Setup(See Left) This build also includes 
build 4 71 0828 0 of IE 40 


Después de varios cambios y modificaciones, parece que este será el aspecto definitivo de los 


iconos que piesentara «Explorer 4.0». 


terio, pero no ocurre lo mismo con toda la in- 
formación que se ha ido divulgando durante 
los últimos meses, que ahora pasa a ser oficial 
en su mayor parte, 

Y parece que tampoco el nombre será ya un 
misterio, De acuerdo con fuentes bien infor- 
madas, parece que a Microsoft Press se le ha 
escapado la primicia, puesto que un periodista 
estadounidense comentó que ha visto ya algu- 
nos libros preparados para su publicación con 
títulos como “Getting started with Windows 
98” y otros similares, lo cual no deja mucho 
lugar a las dudas. 

Está claro que utilizar el nombre 97 sería 
bastante arriesgado para Microsoft, puesto que 
probablemente necesite unos seis meses de 
tiempo desde el lanzamiento de la primera be- 
ta pública, que en el momento de escribir este 
articulo no había aparecido aún. Así, aunque 
el nuevo Windows apareciera en el límite de 
este año, el apellido 98 no resultará chocante 
para la gran mayoría de los usuarios, pues será 
eseaño el elegido para la actualización. 

En cuanto a la disponibilidad real de 
Memphis para su análisis, el jefe de producto 
de Windows, Alec Saunders, confirmó también 
durante las demostraciones de COMDEX que 


Display P Properties 


Background Seen So | appearance | Pral | Sattrge | 


Es más que probable que se incluya la 
etiqueta Plus! en la ventana de propiedades 
de la pantalla, como se ve en la imagen. 


durante el mes de junio se lanzaría una beta del 
producto. Los programadores ya cuentan con 
una beta inicial sobre la que están empezando 
a basar sus desarrollos. 


Expectación, un arma 
de doble filo 

Como en el caso de Windows 95, la expec- 
tación que se ha creado ante la aparición del 
nuevo sistema operativo está teniendo conse- 
cuencias positivas y negativas para Microsoft. 


Las positivas son obvias: cuando 
€l programa aparezca en las tien- 
das y en los catálogos de los ma- 
yoristas será sobradamente cono- 
cido para casi todo el mundo. Así, 
el esfuerzo de marketing llevará 
unos cuantos meses de adelanto 
sobre el calendario previsto. 

El gran inconveniente es que los 
montadores de ordenadores y 
otros empresarios pueden tener 
problemas de ventas. Muchas per- 
sonas que planean comprar un or- 
denador en estas fechas, o en los 
meses próximos, deciden no ha- 
cerlo por la inminente aparición de Windows 
98. Como no hay forma de saber la fecha ofi- 
cial, los vendedores no tienen respuestas para 
las preguntas de los clientes, y todo el negocio 
de los PC para el hogar y las PYMES se ve 
afectado por la situación. 

De confirmarse las fechas de las que todo el 
mundo habla (final de este año o principios del 
siguiente), las cosas quedarían mucho más cla- 
ras para toda la industria del PC: programado- 
res, fabricantes de equipos y usuarios podrían 
hacer sus planes sin las grandes dudas que les 
asaltan en estos momentos. 


Por televisión 

La televisión por ordenador ya funciona, y 
es una de las cuestiones que resultará de máxi- 
mo interés durante los años dereinado del pró- 


La expectación generada en 


torno a la aparición del nuevo 


sistema operativo puede ser 
una fuente de indecisión para 


los compradores potenciales 
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Una de las opciones de accesibilidad implantadas en Memphis es la ampliación del tamaño de 
los objetos para personas con problemas de visión. 


ximo Windows. Lugares como WebTV pasado una iniciativa similar creada por Canal 
(http://www.webtv.com) ofrecen ya navega- Satélite Digital. Aunque la filosofía de ambos 
ción a través de Internet con la tele, y una can- sistemas es la misma (acercar las plataformas 
tidad ingente de posibilidades de cara al am- televisión y ordenador), las características de 
plio entorno audiovisual mundial. No hace los servicios son radicalmente diferentes. Sin 
falta tener ordenador, y tampoco se necesita embargo. el hecho de que los planes de Micro- 
un software especial. Lo que sí hace falta es soft incluyan la creación de una “telePC” ba- 
un aparato de conexión que une la línea telefó-  sada en Memphis es muy importante de cara al 


nica con la televisión del usuario. futuro de los sistemas operativos, y ese futuro 
. Los servicios como WebTV multiplican la pasa tanto por la telecarga que ya ofrece Canal 
3 , utilidad de una teleyisión convencional permi- Satélite como por la programación a la carta y 


tiendo a cualquier persona navegar instantá- la “navegación televisiva” que pretende ofre- 
neamente por Ta red con un sencillo mando a cer Microsoft al usuario. 


distancia. pero además los creadores del con- La integración de la radio en los ordena- 

Y cepto anuncian que la fusión de las dos plata- dores a través de Internet resultó relativa- 
formas (receptor de televisión y PC) será una mente sencilla gracias a aplicaciones como 

revolución en todos los hogares del mundo. RealAudio. que empezaron a funcionar con 

Microsoft está trabajando -—— Todo esto no tendría prácticamente nada — sistemas operativos multimedia como Win- 


que ver cón este reportaje sobre Windows 98 si dows 95. Si Memphis ofrece los medios ne- 
no fuera Porgue Microsoft, que ya posee su  cesarios para ello, dentro de un tiempo sólo 


para conseguir que el PC y la 


televisión se conviertan en un propia cadena de televisión, ha anunciado que necesitaremos un aparato que englobará las 
EA En tiene intención de comprar el servicio WebTV funciones de la actual televisión y de los PC. 
aparato único, tan versátil para convertir en receptores de televisión equi- Desde luego, al poderoso Microsoft le en- 
como fácil de manejar pos dotados con Mem is y Windows NT 5.0. cantaría que el sistema operativo de ese apa- 
Como ya anunci manía en su número rato, que hoy aún es ciencia-ficción, se lla- 
rior, en nue | país existe desde el mes mara Windows 98, 99, 00... 
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Fallen Haven es una marca 


La invasión 


. 


o.uk 


¡Combate estratégigo contra 
invasores allenigenas! 


Dirige a los invasores Taurans 
o alos defensores humanos en 
un juego de estrategia épica 


por la supervivencia. 
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Desarrolla tecnologías, 
construye cludades, planea 
ataques, crea ejércitos 
masivos y naves nodriza para 


> 


pe 
| 
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aterrizar en territorio enemigo. 


Múltiples escenarios con más 
de 15 territorios a conquistar 
en cada escenario. 


Planeta Haven ha comenzado 
Fallen Haven. El futuro está en las estrellas, 


Distribuye: 
Friendware 
C/ Rafael Calvo, 18 
28010 Madrid 
Tel. (91) 308 34 46 


www.friendware-europe.com Fax (91) 308 52 97 


strada de Interactive Magic, Inc. Todas las otras marcas son propiedad de sua respectivos dueños 
1997 Interacuve Magic, inc. Todos los derechos reservados 
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Web PC es el término que 
utiliza Microsoft para englobar 


y definir el concepto o la idea 


del conjunto que forma el PC 
con conexión a Internet 


lor 
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e 
El intertaz de 
ss . usuario se 
SL ad 
1.1 modifica 
e dando a las 
Panel de control AAA 
Srtúe el mouse en cueslquiar agradable 
icono para ver su desoipcón aspecto. 
bajo al mismo. 
Mouse — 
Cambia la configuracón del 
Troure. 
Ñ e 
Para Une más informacin — 
os 
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as últimas versiones de los 

nuevo «Explorer» de 

plemente, que no es solo un 

er paso para alcanzar lo que Microsoft llama WebPC. 


2 Roberto Yuste 


que los lectores sacarán sus pro- 
onclusiones podemos empezar 

dh afirmando que «Internet Explorer 

site 4,0» (IE Suite 4.0) es un adelanto de 
parte de lo que será el nuevo sistema operativo 
¡erosoft. Un nuevo Windows lleno de no- 

ss orientado hacia Internet con todas las 
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para aber borniracerta ra 
eb pore coria de toma cian aa 


e ee exiguade a corecón. puede 11208 
e arts y caminas an paria de 
hector 


le paa le comal, Ox uo q 
nexión a la “red de redes”. Cuando yá $e em- 
pieza a hablar del sucesor de Windows 95, apa- 
rece la versión preliminar de este conjunto de 
aplicaciones que integradas entre sf, forman 
una completa “suite” para Internét No se trajd 
tan solo de un nuevo explorador sinod€ com» 
pletas herramientas para movétse y explotar, 


desde todos los aspectos. nuestra conexión. * 


Navegar por Internet buscando un recurso de- 
terinado, aunque depende de la Velocidad de 
nuestra conexión, se convierte'a menudo en 
lenwo y abusrido, por lo que las MejoFás yus 
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Configurar una 
conexión a Internet 
es ahora una tarea 
sencilla con el 
asistente de 
conexión. 


agilizan y favorecenda Tiavegación, como este 
grupo de-prógramas,.son siempre bienvenidas 
por la comunidad de usuarios de Interneteuyo 
núnero creve día a día: 


Web PC 
Web PC es.£l término que Microsoft utiliza 
para englo!y y definir el concepto o la idea 


del conjunto que forma el'PC.conconexión a... b 
"Interner' La solución para esta integración vie- 


ne dada de-la.mano-de:su «IE Syite 4.0». Ex- 
plorer modifica, si lo deseamos; Ja.interfaz de 
usbario de Windows ofreciendo una.completa 
integración ..con”.el sistema Operativo: 
Memphis, el próximo Windows, tengrí como 
“shell” o interfaz de usuarioa «Explorer 4.0» 
Una dedas primeras.mejoras que encontra= 
mos'en esta nueva versión es lay osibilidad de 
navegar tuera de línea o sín conexión: Hasta 
ahoralleer una página del caché era una tárea 
engorrosa a no ser que contáramos con algún 
progtima dedicado a tal efecto Cn «Explorer 


QE e Ar Ur 


Las especificaciones del 
HTML dinámico permiten 
considerar los elementos 

como objetos, con sus 


eventos y propiedades 


4.0».el' usuario Únicamente tiene que seleccio- 
nar la opción “sin conexién” y el programa se 
encarga de buscar en el caché las diferentes pá; 
ginas, mostrándolas tal y coma las veríamos si 
estuviésemos conectados. 
Favoritos inteligentes 
Para agilizar y optimizar nuestros Viajes por 
Internet contamos con varias novedades.'El au- 
to.completado que nos permite, simplemente 
haciendo un clic con el botón derecho del'ra- 
tón, seleccionar en un menú comtexbulg todas 
las posibilidades que el nayegador conoce, par- 
tiendo de:las primerás letras pulsadas. Dela 
misma mañera al escribir una URL esta se va 
completando automáticamente. Los favoritos 
inteligentes son una característica que permite 
comprobar de forma periódica si un sitio que 


nosS'ifteresa hacambiado. Si'es así se 10s avisa 


I terme t E J 4.0 


Platform Preview 


Introducción a Internet Explorer 4.0 Platform Previe 
Y tuvenencsa sólo pora la versión pora prugramadorus 


Esta versión prehrmnar está diseñada para ayudar a los programadores de 
y profesinales de tecnología de la información (17) para que puedan crear sus 
aprovechando las numerosas características nuevas que Internet Explorer 4,0 


mcánr en la versión final que estará disponible más adelante este nusmo año, Ra 12 . ma a 
versión para que los usuarios la utihcen en sus equipos para tareas básicas. Asegúrese "NetMeeting” es 
de que a el av50 al final de esta página antes de decidirse a transfenr esta versión e oi 

Ja p una interesante 
preliminar. 

herramienta que 

Microsoft se complace en presentar la llena las Ñ 
versión de prueba de Internet E::plorer conexiones con 
+1 Platform Preview: suite integrado y Internet de 
abierto del software de Internet que gr 
incluye el cliente pnncipal comercial de brmnes 
Intemet y soluciones de colaboración posibilidades. 


básicas para usuanos finales, 
administradores IT y desarrolladores. 
Internet Explorer 4.0 amplía la mnovación 


bl info 


LOS' É vor! tos in eli 


una característica que 


peo. 


permite comprobar 
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con un destello rojo que nos indica incluso 
cuáles son las novedades aparecidas. 

La barra de búsquedas también ha sufrido 
mejoras ofreciéndonos una visión simultánea 
de la lista de resultados de una búsqueda con- 
creta. Ahora también contamos con un histórico 
de navegación en los botones Adelante y Atrás. 
Además, se han mejorado las funciones de im- 
presión, otro aspecto descuidado hasta ahora en 
los navegadores, ofreciendo impresión en se- 
gundo plano, de los marcos o de un sitio Web 

completo partiendo de la 


página principal. 


HTML dinámico 

Las especificaciones del 
HTML dinámico son otro 
de lus avances introduci- 
dos por Microsoft en esta 
versión. Con la incorpora- 
ción de estas característi- 
cas en el desarrollo de pá- 
ginas Web, los elementos 
son considerados como 
objetos. con sus eventos y 
propiedades, consiguien- 
do páginas mucho más in- 


ra todos los 


transferir desde 


Versión 'p mí 
Y aseenc disp 


e el Web de Microsoft (45 
vidar que se trata de una versión preliminar del producto y, como 


tal, no está e. de errores, y que sufrirá previsible- 
mente cambios con ala versión final. 


Como bien nos advierte Microsoft, esta versión va dirigida a desa- 
rrolladores y profesionales c 
que se persigue al suminsitrarlo gratuitamente en esta versión de 
prueba es conseguir que los nuevos desarrollos se adapten desde 
su nacimiento al nuevo entomo de trabajo. 


teractivas y con efectos multimedia que se mo- 
difican dinámicamente sin requerir llamadas al 
servidor para refrescar sus contenidos. No sólo 
los contenidos son dinámicos sino también los 
estilos que pueden cambiar en cualquier mo- 
mento, incluso una vez que se ha recibido la 
página completamente. Estas especificaciones 
de HTML dinámico están en estudio por el 
World Wide Web Consortium para determinar 
su aprobación como estándar. 


Recepción de información 

Otra ventaja a la hora de recoger informa- 
ción periódica a través de Internet, es el siste- 
ma de suscripciones, que permite al usuario 
planificar cómo y de qué manera quiere recibir 
información y novedades de su interés. Con la 
nueva opción “suscribir” que aparece en el me- 
nú de “Favoritos”, puede suscribirse a cual- 
quier sitio Web de su elección. De esta forma, 
podemos por ejemplo, indicar a «IE 4.0» que 
recupere de forma habitual todos los lunes a 
las diez de la noche, las páginas Web que son 
de nuestro agrado. Esta opción nos permite re- 
coger los contenidos deseados. evi fran- 
jas horarias con mucho tráfico o utilizar hora- 
de tarifa telefónica más barata. 


, no debemos ol- 


dustria informática. El objetivo 


Carpeta 


ha 
Orgerizer Mover | Combirnonbre] Elena |[ abr] 


Seleccione uno o más archvos de la ksta superior y 
luego haga clic en uno de los botones para cambiar 


la organización 


Haga clc en el botón ff de amba para crear una nueva carpeta 
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Certar 


Podemos ver páginas en miniatura del contenido de “Favoritos”, si estas se encuentran en el caché. 


El escritorio activo es otra de las atractivas 
novedades que introduce esta “suite”, consis- 
tente en la posibilidad de incluir directamente 
componentes Web en nuestro escritorio y que 
se actualizarán si estamos conectados. pues se 
trata de sitios subscritos. 


Nuevas aplicaciones 

Con el objetivo de ofrecer las mejores solu- 
ciones par a los usuarios de PC que se conec- 
tan a Internet, «IE Suite 4,0» incorpora varios 
rogramas que cubren las más diversas fun- 
iones tales como correo electrónico, telefo- 
nía en Intemet, videconferencia, grupos de no- 
ticias, conversaciones o chat, etc.: 

MS Activie Movie, un control ActiveX 
para reproducir películas en los formatos Vi- 


El escritorio activo nos 

permite incluir directamente 
componentes Web en nuestro 
escritorio, actualizándose si 


estamos conectados 


deo for Windows (AVI), QuickTime (MOV) y 
MPEG, así como sonidos en distintos formatos. 

Microsoft Chat 2.0, una nueva versión ac- 
tualizada del ya conocido «Comic Chat». 
Técnicamente se trata de un cliente para IRC 
que nos permite mantener conversaciones en 
modo texto con facilidades gráficas. A modo 
de tira cómica y en tiempo real podemos ele- 
gir los personajes que nos representan. Es una 
forma de comunicación más entre los usua 
rios de Internet. Compatible con otros clien- 
tes IRC, permite transferencias de archivos 
entre usuarios y se integra de una forma in- 
tuitiva con «NetMeeting». 

MS FrontPad es un editor de páginas Web 
que hace sencilla la utilización del HTML gra- 
cias a su interfaz gráfica WYSIWYG. Está ba- 
sado en «FrontPage 97», un potente editor 
Web, y como novedades principales dispone 
de un asistente para la creación de páginas per- 
sonales que nos guía paso a paso durante el 


proceso de creación. Incluye soporte para Ja- 


vaScript, Java, Plug-Ins y ActiveX 

MS NetMeeting, que es una perfecta he 
rramienta para mantener conversaciones vir- 
tuales en Internet. Sus principales virtudes 
son ofrecer servicios de videoconferencia uti- 


lizando una videocámara, telefonía y confe- 
rencia de datos multipunto a través de Inter- 


deral resto de los programas. 


Chat 2.0. Es un ciente IRC compatible 
que trabaja en modo texto y gráfico, 3 


FrontPad. Editor sencillo de páginas 
Web que permite crear nuestras páginas 
personales. Es a «FrontPage» lo que 
«WordPad» es a «Word». 


NetMeeting. Es una completa herra- 
erencia, telefonía y 


colaboración de trabajo 


NetShow. Se tata de un conta Acti- 


veX que permite la recepción de emisio- 
nes multimedia. 


Outlook Express. Versátil progra- 
ma para recibir y enviar mensajes de co- 


i 
y 
í 


rreo electrónico que permite también tra- 
bajar con los grupos de noticias. 


VRML Add-on. Un complemento 
para navegar en 1 mundos virtuales. 
Asistente de publicaciones. 
Una guia paso a paso automatizada para 
publicar páginas HTML. 


Servidor Personal Web. Este 
programa permite que nuestro ordenador 


se convierta en un servidor Web. 
ta 


Wallet, Sirve para almacenar y gestio- 
nar de una forma segura información para 


realizar transacciones económicas sin ries- h 


gos en Intemet 
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net, estableciendo colaboración remota des- 


de varios puntos sobre una misma aplicación; 
pizarra electrónica donde compartir gráficos o 


dibujar, conversación escrita, para tomar no- 
tas o enviar mensajes, y transferencia de ar- 
chivos entre los participantes de la misma 
conferencia. Utiliza los estándares T.120 y 
H.323 para ofrecer compatibilidad con apli- 
caciones de terceros. 

MS NetShow está ideado como un sistema 
de recepción de retransmisiones multimedia 
para poder recibir emisiones grabadas o en di- 

cto desde Internet. Incorpora tam- 
bién algunas herramientas ini- 
B ciales para creadores de 
contenidos multimedia para 
la World Wide Web. 

MS Outlook Express. Se 
trata de un programa de co- 
municaciones para correo 
electrónico y grupos de noti- 
cias, versión compacta del in- 
cluido en «Office». Soporta los pro- 
tocolos IMAP4 para correo electrónico que 
permite recibir primero las cabeceras para des- 
pués decidir qué queremos hacer con el mensa- 
je, LDAP para buscar direcciones de correo y 
S/MIME para firmar y cifrar digitalmente los 
mensajes. El programa está preparado para re- 

cibir páginas Web completas como mensajes. 

MS VRML Add-on es un complemento pa- 
ra «Explorer» con el que se pueden visitar 
mundos de realidad virtual en Internet. 


«Explorer 4.0» es una nueva 


versión del explorador para 


leer páginas Web. Se integra 
con Win95 y permite acceder 


al resto de los programas 
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MS Web Publishing Wizard es un asis- 
tente que nos guía paso a paso de forma rápi- 
da y sencilla a la hora de publicar documen- 
tos HTML. 

MS Personal Web Server hace las funcio- 
nes de servidor Web. Fácil de administrar e ins- 
talar, convierte un PC con Windows 95 en un 
útil servidor Web. Es totalmente compatible 
con los estándares existentes en Internet. 


E] 


2 oegundos MAVOS 
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«FrontPad» nos permite crear nuestras propias páginas Web. 


Microsoft Wallet. Las mejoras en materia de 
seguridad son tratadas por su fundamental im- 
portancia con este programa. Con «Wallet» po- 
demos guardar y gestionar toda la información 
sensible, en cuanto a la seguridad se refiere, co- 
mo son los números de nuestra tarjeta de crédi- 
to o los datos sobre el dinero electrónico. Una 
herramienta muy útil que permitirá al usuario 
poder realizar operaciones financieras. 


En vez de utilizar el Explorador de Windows, ahora utilizaremos una misma herramienta para 


examinar todo, el «Explorer». 


Buscamos las fotos Calippo más originales, divertidas y locas que te puedas imaginar. Todo vale. 


Puedes hacerlas con la Calippo Fun o con cualquier otra cámara. Tienes tiempo hasta el 31/08/97 


para entregarlas en un punto de venta KODAK EXPRESS y en los establecimientos donde veas el 
distintivo del concurso. También puedes enviarlas al Aptdo. de Correos 35121, 08080 de Barcelona. 
Si tu foto es una de las 25 primeras clasificadas, asistirás invitado, junto a un acompañante, a la entrega de premios en 


Ibiza la segunda quincena de septiembre. Y si quedas entre los 3 primeros puedes ganar: 300.000 ptas. para que te las 


gastes como quieras en los países de Europa que quieras + 2 billetes Interrail o una moto Piaggio Liberty: 
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El pasado 7 de mayo Intel 
realizó la presentación oficial 
del esperado Pentium Il, 
JUN ¿procesador que 


corpora towejor de las 


o 


=> tecnologías disponibles. 


. en este "fomento, para hacer 


posible nuevos niveles 


“usuarios de equipos de gran 


potencia y de estaciones ¡ 


de trabajo. 


, E procesador, lanzado 4 


A de 233, 256y A 


» + ed 300 Mz, combina, pc por un 


' A vs 
SS “ado, la. tecnologia del 


Pentium Pro: y por otro, las 


nuevas posibles quel 


aL - ofrece la tecnología MMX. 
¿Une asociación que brinca a 
bd usuarios mayor poder para. 


afrbntal los desafios. 


>, futuro, 
' e . 


de trabajo entre los 


O primero que es preciso reseñar del 

L nuevo procesador de Intel es que supo- 
ne un salto cualitativo en lo que al di- 

seño de procesadores se refiere. Si recordáis, 
el primer salto importante se dio con la salida 
de los procesadores 486. que supuso pasar de 
un interface alfa-numérico a uno gráfico, ade- 
más de implementar un nuevo estándar en lo 
que a la forma de conectar el procesador con 
los diversos dispositivos se refiere: el están- 
dar ISA, Más adelante apareció el Pentium, 
que vino a ser la revolución en el campo mul- 
timedia, y como nuevo estándar nos ofrecía la 
arquitectura PCI. En esta ocasión, el Pentium Il 
viene a definir un nuevo concepto, el de la in- 
formática visual, y como novedades técnicas 
el doble bus independiente. Un procesador 


Arquitectura de Doble Bus Independiente 


Procesador Pentium 1 


Caché L2 


Bus de Caché 


Corazón del 
procesador 


que se basa en cuatro elementos importantes, 
los cuales se relacionan unos con otros para 
formar una auténtica “bestia” de procesar in- 
formación. Dichos elementos son 

- Arquitectura de Doble Bus Independiente 

- Tecnología MMX 

- Cartucho Single Edge Contact 

- Tecnología de Ejecución Dinámica 


Doble Bus Independiente 

Esta arquitectura de bus del procesador 
Pentium 11, implementada ya en el Pentium 
Pro, resuelve el problema de limitación del 
ancho de banda del bus, offeciendo un ancho 
de banda hasta tres veces superior al de los 


¿Qué es un 


microprocesador? 


A unque parezca mentira, la mayoría de la5 reso al Sabon de un proa dora 
compañía que lo ha hecho (lo cual 16 ys to mflñtado/uesiFGue Intefcopa e 
mercado), el modelo (tampoco es dificil) yla v2kciaika (algé meStompléja, pues yu n3 
se ve en el típico display que antes tenían SAS) Pro puc más. Da máco 
que vamos a intentar hacer una descripción senil. le que es 5 sicroprí ceso 
Para que todos nos entendamos, se trata de un difguit. Intsgrádo en uMchip fino de Eh 
licona, que contiene miles de millones de interugibtes: amados también tra sistorik 
Estos transistores están desplegados a lo largo dMietOscóñicas lineas realiza-1%,coh 


aluminio, que guardan o manipulan los datos. EstosGi00 105 Mac ¡lens rim según 
ciertos patrones, que pueden ser programados Parto were par que las máquines 
realicen diversas tareas. El número de transistores MW Placido desde los 2300 querleni 


el procesador 4004 en el año 1971 alos cerca de 7.5 MION380 el actial Penttim | 


procesadores de la generación Socket 7 de bus 
único, que tenemos presente en los actuales 
procesadores Pentium. Esto significa, en prin- 
cipio, un desempeño más rápido del sistema 
como un todo, 

La arquitectura de doble bus independiente 
está compuesta como su propio nombre indica 
de dos buses: por un lado, el bus de la caché 
L2 y por otro el bus del sistema del procesador 
para ls memoria principal. La velocidad de bus 
de la caché L2 del procesador Pentium HH es 
escalable de acuerdo con la velocidad del pro- 
pio procesador. Por poner un ejemplo, en el 
caso del procesador que va a 300 MHz, el bus 
de la caché va a 150 MHz, es decir, más de dos 
veces superior a un Pentium, que Core a una 
velocidad fija de 66 MHz 

Por su parte, el bus del sistema del proce- 
sador para la memoria principal permite 
transacciones paralelas simultáneas en lugar 
de las transacciones secuenciales de los pro- 


La arquitectura de doble bus 
independiente resuelve el 
problema de limitación 

del ancho de banda del bus, 
mutiplicándolo por tres 


cd 
E 
0 


Ejecución Dinámica Sí 
Tecnología MMX Si 
Arquitectura Doble Bus Independiente Bus de Sistema 64 bits con ECC 


Bus de Caché 64 bits con ECC op 


Ancho de banda intemo 300 bits 
cesadores de las generaciones anteriores. Co- Memoria direccionable física 64 Terabytes 
mo consecuencia de ello, tenemos que el pro- Memona direccionable virtual 64 Terabytes 
cesador puede recibir y enviar información al Coprocesador matemático Incorporade 
mismo tiempo por los dos buses, lo que ace- Transistores en el CPU <7.3 millones 
lera enormemente el trabajo y la cantidad de Tamaño del cartucho 13.98. cm x6.28 cm x 1.64 cm 
operaciones que puede realizar en un deter- 
minado tiempo. software están. preparando.1í- 
tulos destinados a potenciaral 

Tecnología ' . d. Po máximo este nuevo descubri- 
MMX Velocidad de Reloj (MHz) 233 ho 266 300 miento. Sin embargo, es pro- 

A estas alturas seréis Velocidad Bus Sistema (MHz) 6. 66" 66 bable que todavía falte algún 
pocos los que no co- Tamaño Caché L1 16K Instrucciones+ 16K Datos tiempo para que la mayor par- 
nozcáis las mejoras Velocidad Caché L1 Bi. 266 300. le e d:s programas que apa 
que ofrece la tecnolo- Tamaño Caché L2 512K +. 0. 512K 512K rezcan en el mercado utilicen 
gía MMX. Probable- Velocidad Caché L2 A O + + 150 esta tecnología, máxime si-te- 
mente, se pueda consi- Proceso de manufacturación 0.35 micras 0.38 micras 0.35 micras nemos en cuenta:que uno de 
derar a esta tecnología Voltaje CPU. 28v. E 28 los elementos más importan- 
como el más significa- Máxima corriente 118A 12,74 14.24 tés de optimización es el apar 
tivo avance de Intel en Potencia 34.8W ES 43.0W tado gráfico, y éste está siendo 


lo que a procesadores 

se refiere en los últi- 

mos diez años, ya que permite un rendimiento 
en el campo multimedia y en las comunicacio- 
nes bastante superior, con nuevas posibilida- 
des. Las famosas 57 nuevas instrucciones que 
incorporan los procesadores dotados con esta 
tecnología han sido las que se han añadido a la 
existente tecnología del procesador Pentium 
Pro de 32 bits, para dar como resultado el Pen- 
tium Il, destinado en un primer momento a las 
empresas, pero que estamos seguros que en un 
futuro no muy lejano, coincidiendo con una 
comercialización masiva (quizás a finales de 


Según Intel todos los 


procesadores que se 
comercialicen, a partir de 
ahora, lo harán incorporando 
la tecnología MMX 
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este año o principios del próximo) empiece a 
introducirseen el mercado doméstico. 

En cualquiera de los £asos; no. podemos pl- 
vidar que según fuentes de Intel, a partir de es- 
te momento todos los procesadores que saquen 
lo harán incorporando la tecnología MMX,y 
que muchas compañías desarrolladoras de 


copado por las numerosas tar: 
jetas aceleradoras 3D-que 
inundan el mercado desde hace unos meses 


Cartucho Single Edge 
Contact 

Este nuevo Sistema, que traducido vendría a 
decir algo/así como-un cartucho de unsólo 
borde de contacto, viene a sustituir, quién sabe 


La capacidad del Pentium] 


PROCESADORES 


1266 MHz 


m 
Medicion del Rendimiento 
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Innovación en la plataforma 


si de forma definitiva, ál método tradicional de 
asentamiento delos procesadores a las placas 
base. De este modo, sercemplaza a la tecnolo- 
gía PGA (Pin Grid Array) con una totalmente 
novedosa, agrupando en un encapsulado el 
procesador y la caché L2 formada en basea 


El error 


Informática Visual 


Burst RAM en un substrato, encerrados en un 
cartucho de metal y plástico, loque permite un 
funcionamiento mucho mejor, pues el rendi- 
miento:es mayor al. estar Acoplados dichos 
elémentos en un Sólo cartucho. Este procesa- 
dor se.conecta a lapplaca a través de una única 


matemático 


tirante las últimas semanas ha rondado en Intemet el rumor de que el nuévo pro- 

cesador de Intel tenía un error importante de cálculo en sus chips, que.además 
comparte con el Pentium Pro, sin afectar al resto de procesadores de la Compañía. 
Dicho error ocurre básicamente a la hora de convertir números.en coma flotante a nú- 
meros enteros. Los números en coma flotante se guardan en el registro del procesador 
en un formato de 80 bits. Por su parte; los números enteros se guardan en dos formatos 
diferentes: si son cortos; en 16 bits, y si son largos, en 32 bits. 
De modo que parece más normal guardar esos números eq cora flotante en farma de 
números enteros, pues Ocupa menos. Sin embargo, hay ocasiones en las que el núme- 
ro convertido no.entra en el formato menor, y es entonces cuando el error ocurre, Esto es 


porque, en principio, el procesador 


e advertir al software en ejecución cuando Una 


conversión de números de este tipo no se realiza de forma. correcta, y realmente no lo 
hace. Sin embargo, las posibilidades de que esto suceda son bastante remotas 

En el caso de estar usando enteros de 16 bits, sólo ocurrirá una vez de cada 8.6 mil mi- 
llones, y si nos encontramos con números de 32 bits, sucede una vez de cada P62 billo- 
nes. Intel, después de numerosas pruebas confirmó la existencia de dicho error, aunque 
rápidamente se apresuró a afirmar. que no era un problema serio, y expuso en su propio 
Web diversos comentarios de los jefes de las más prestigiosas compañias de software, 
los cuales aseguraban que no parecia que ese error tuviese repercusión alguna en sus 
programas, aunque se mostraban dispuestos a seguir investigándolo por sí acaso tu- 


viera alguna repercusión en el software. 


El cartucho Single Edge 
Contact sustituye la tecnología 
PGA (Pin Grid Array), 
agrupando el 

procesador y la caché L2 


p 
Eo In 
unto con el lanzamiento del Pen- 
tium l, numerosas compañías han 
anunciado ya nuevos equipos en cuyo 
interior encontramos dicho |procesa- 
más ¡de los tres que os ofre: 
comen en estas páginas, 
siguiente es un listado delos princi- 
fas cea de hardware que 
Acer JT 
Actebis 


Sintronic 
Siemens Nix- 
dorf 

SPlus S 
Tmline 

Tulip 

Vikomt 

Vist 

ZDS 


> a info 


conexión, al contrario que sus predecesores, y 
se espera que Intel optimice este nuevo siste- 
ma para hacerlo adaptable a utro tipo de má- 
quinas, como por ejemplo. los portátiles, en un 
futuro no muy lejano. 

Realmente se trata de un complemento a lo 
que anteriormente hablábamos de la arquitec- 
tura de doble bus independiente, puesto que 
con este montaje, el procesador puede dispo- 
ner por un lado de acceso exclusivo a la caché 
L2, mientras que por el otro puede acceder a 
los diferentes recursos del sistema, como por 
ejemplo la tarjeta gráfica o la impresora. Se 
trata pues de un invento cuyas posibilidades 
nos hacen pensar en un futuro en el que la ve- 
locidad de las máquinas sufran un aumento 
realmente considerable, similar al que hemos 
tenido en las últimas dos décadas. 


Tecnología de Ejecución 
Dinámica 

La Ejecución Dinámica se usó por primera 
vez en el procesador Pentium Pro, y es una in- 
novadora combinación de tres técnicas de pro- 
ceso diseñadas para ayudar al microprocesador 
a manipular los datos de una forma más efi- 


ciente. Estas tres técnicas son las siguientes: 


pentium II Er 


intel 


La ejecución dinámica, 
utilizada por primera vez en el 
Pentium Pro, permite al 
procesador manipular los 
datos de una forma más eficaz 
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Ficha Técnica 


Fabricante: Megastore Informático 
Cedido por: Megastore Informático 
Tipo: Ordenador 

Precio: A consultar 


in duda una de las grandes má- 

quinas que podemos encontrar 

en la calle en estemomento. 
Este ordenador de Megastore posee: 
una serie de características que a más 
de uno le pueden dejar con la boca 
abierta. Y no es para menos. Su pro- 
cesador, un Pentium 11-266, es el más 
rápido que en estos momentos se 
puede encontrar en el mercado (re- 
cordemos que el 300 no estará dispo- 
nible hasta finales del verano), con lo 
que podemos encontramos fácilmen- 
te con una de las máquinas más rápi- 
das en lo que a PC se refiere. Sin em- 


bargo, un procesador como este no 
seviría de nada si no estuviese asen- 
tado en una placa de garantias, como 
es la WILL PII NS ATX, la cual cuenta 
con ocho zócalos en los que conectar 
prácticamente cualquier periférico que 
necesitemos. Todo ello, como es lógi- 
co, asentado sobre una caja que cum- 
ple con fa norma ATX, por supuesto. 
Ademeés, tenemos que destacar el he- 
cho de que el acceso al interior del 
equipo es de los mejores que hemos 
tenido la oportunidad de efectuar en 
los últimos meses. Cambiar cualquier 
placa O instalar más memoria o incluso 
cambiar al procesador es una tarea 
sencilla, que no requiere más que 
apartar algunos cables o directamente 
desenchufarlos. Un detalle importan- 
te, que nos ha gustado bastante. 

También encontramos una tarjeta grá- 
fica Matrox Millenium equipada con 2 
Megas de memoria, en principio suf- 


El procesador Pentium ll va colocado de lado, enganchado a la placa base por un solo 
sitio, y contando con un gran ventilador colocado en la parte superior. 


... es 


.... 


ran r o. u...o.s 


e gracias a su conte 
xión Ultra Wide ost pero si 


que de momento están destina- 
dos asoportar grandes. cantidades de 
trebajo en la € mpresa, a, sea del tamaño 
quesea. Sin embargo, ya se sabe que 
en en cuento a espació pe de siempre 


ivo funcione a la a Pi sin pro 
lemas de ningún tipo. Una maravilla 
en en todos los sentidos, que más de uno 
quisiera tener para sí en su domicilio, e 
lia. ves, pe 


medio por segundo, lo cual no está 
nada mal La Metals ción de cualquier 


volumen que ogupe: 


Otros elementos q 


que probablemente 


no tengan tanta importancia, pero que 


¡igualmente es necesario conocer son 
la tarjeta de sonido, una Sound Blas- 
ter AWE 64 (la última generación de 
Creative Labs), junto 
ces de 120 Watios, suficiente para per- 
'mitir una salida del sonido nítida y sin 
sobremesa, que no tiene ningún se- 
creto. Por último, un monitor Sony de 


Ent totalmente digital nos 
capaci- 


pudiendo alcanzar altas esoluc 
en miles de colores. Y o euda 


“mento, Un, ratón Logitech Pilot Il, un 


con unosaltavo- 


positivo que ofrece un. resultado 
fentásticó; y un teclado er 
que personalmente, vemos bien para 
“ordenadores que se utilizan para escri 
bir de forma más o menos continua, 
pero que para un programador o al- 


RI 


guien que no sepa escribir perfecta- 


mente a máquina no le supone más 
que problemas. 
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- Predicción ramificable 

- Análisis del flujo de datos 

- Ejecución especulativa 

La Ejecución Dinámica permite al proce- 
sador ser más eficiente a la hora de manipular 
los datos más que cuando simplemente se en- 
carga de procesar una lista de instrucciones. 
Sin embargo, la forma en la que los progra- 
mas están escritos influyen en el rendimiento 
del procesador. Por ejemplo, el rendimiento 
de un software determinado 
puede verse afectado negati- 
vamente sí el procesador es 
requerido frecuentemente a 
detener lo que está haciendo 
para que salte a otra parte del 
programa, Y los retrasos pue- 
den ocurrir también cuando el 
procesador no puede procesar 
una nueva instrucción hasta 
que la que se está ejecutando 
en ese momento no se ha 
completado. La Ejecución Di- 
námica sirve para que el pro- 
cesador pueda manejar e in- 
cluso predecir el orden de las 
instrucciones. Para ello, se ba- 
sa en las tres técnicas a las que 
antes hacíamos referencia. 
La predicción, por ejemplo, 
usa un complejo algoritmo ra- 
mificable, para que el proce- 
sador pueda anticipar saltos 


El Pentium ll es capaz de 
manejar e incluso predecir el 
orden de instrucciones que 


necesita en cada uno de los 


procesos que lleva a cabo 
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Ficha Técnica 


Fabricante: Tecnowave 
Cedido por: Centro Mail 
Tipo: Ordenador 


Precio: 390.000 ptas. (incluido IVA) 


o primero que llama la atención 
L de este modelo cedido por 

Centro Mail es el sistema para 
abrir la caja y acceder al interior del 
equipo. De las formas más simples y 
cómodas que hemos tenido la opor- 
tunidad de probar en los últimos me- 
ses. Se trata de una vez quitado un 
pequeño plástico de la parte superior 
trasera de la caja, retirar sin esfuerzo la 
cubierta superior. A continuación, sólo 


tenemos que mover dos pinzas de un 
lateral dela parte trasera del equipo, y 
retirar Uno de los laterales. Y ya tene- 
mos un acceso perfecto al interior del 
equipo. Sin embargo, no podemos es- 
tar del todo contentos puesto que 
aunque la forma de abrir la unidad es 
muy sencilla y no reviste problemas ni 
necesidades de ningún tipo de mate- 
rial, la distribución de los componen- 
tes en el interior no nos ha gustado 
tanto. Nos explicamos. La fuente de 
alimentación del equipo está situada 
justo encima del procesador (lo que 
algunos verán bien para evitar sobre- 
calentamientos), pero también está 
encima en parte de los bancos de me- 
moria. De modo que cambiar memoria 
o añadir más a la ya existente es un 


La colocación de la fuente de alimentación y el ventilador impide tener un acceso claro 
y sencillo a algunos componentes del ordenador, como son los bancos de memoria. 


1 


AAA EA AAA AAA AAA ero... 


Pentium II 


poco complicado, y tendremos que 
hacer algunos malabarismos para en- 
cajarla. O si no, desmontar la citada 
fuente de alimentación y Operar con 
tranquilidad. En cualquiera de los dos 
casos, un poco incómodo. 

En lo que respecta a la configuración 
del equipo, nada que objetar. Proce- 
sador Pentium Il a 235 MHz montado 
sobre una placa PD440FX, la cual 
cuenta con tres ranuras ISA y otras 
cuatro PCÍ, para conectar cualquier ti- 
po de tareta. Además, cuenta con el 
chip de Yamaha OPL3-SA para todo 
el tema referente al sonido, con una 
salida para joystick, una entrada para 
micrófono y otra para audio, así como 
una de salida. En lo que se refiere a 
otros conectores, la placa posee dos 
salidas PS/2 para el teclado y el ratón, 


un puerto paralelo y dos serie, así co- 
mo otros dos conectores USB (Univer- 
sal Serial Bus). Referente a la placa, 
destácar por último que la BIOS,+de 
American Megatrends, posee la posibi- 
lidad (corno la gran mayoría de las ac- 
tuales) de ser actualizada por software, 
con las ventajas que ello supone, Y to- 
do ello montado sobre una caja ATX'a 
la que antes hacíamos referencia 

Por lo demás, el equipo tampoco pre- 
senta grandes novedades si excep- 
tuamos la unidad lectora de CD-ROM, 
de Creative Labs, denominada ¡NERÁ 
1800. Con. Una velocidad de transte- 
rencia de 12X, el lector tiene. como no- 
vedad principal el hecho: de poder ser 
controlada con un mándo a distancia 
del tamaño de una tarjeta de crédito; 
que además de controlar las funciones 
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El equipo cedido por Centro 
Mail no cuenta nada más que 
con la caja y la gran cantidad 
de software que lo 
acompaña. 


del lector, puede emu- 
lar al ratón y manejar 
u presentación multi- 
media, por ejemplo. 64 
Megas de RAM EDO y 
una tarjeta gráfica Ma- 
trox Millenium:de 2 Me- 
gas, junto con un disco 
duro de 2 Gigas con- 
forman un equipo muy 
potente, en el que co- 
mo complemento, se 
incluye el sistema ope- 
rativo Windows 95 con 
un CD-ROM denomi- 
nado. “Aquí empieza 
Windows 95”, un tuto- 
rial de las posibilidades de este siste» 
ma operativo. Ciertamente parece 
más acertado que el equipo contase 
con unsistema de la categoría de Win- 
dows NT, pero no es así. En cualquier 
caso, un gran equipo de buenas pres- 
taciones, que hará las delicias de mu- 
chos usuarios. 


El equipo cuenta como 
novedad más importante con 
la unidad lectora de CD-ROM 

de Creative Labs, 
denominada iNFRA 1800 
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Más 


en el flujo de ins- 
trucciones. Predice 
dónde las si- 
guientes instruc- 
ciones se pueden 
encontrar en me- 
moria, con un 


sorprendente 90 

por ciento, o más, de acierto, Esto es posible 
gracias a que mientras que el procesador está 
ejecutando alguna instrucción, al mismo tiem- 
po está buscando las siguientes que tiene que 
ejecutar, acelerando como es lógico el flujo de 
trabajo que se le envía. 

El análisis del flujo de datos se encarga de 
planificar el orden en el que se van a ejecutar 
las instrucciones, independientemente del or- 
den original. Gracias al análisis de datos, el 
procesador decodifica cada instrucción y com- 
prueba si es posible ejecutarla o es dependien- 
te de otras. Entonces es cuando el procesador 
determina el orden correcto con el que se ob- 
tiene el mejor resultado. 

Por último, la ejecución especulativa deter- 
mina qué instrucciones pueden ser necesita- 
das con posterioridad, y las utiliza en el mo- 
mento guardando el resultado para cuando 
realmente sea necesario. De modo que el pro- 
cesador siempre se encuentra ocupado, pues 
además de ejecutar las instrucciones necesa 
rias, también está haciendo lo propio con las 
que va a necesitar en un futuro, acelerando 
muchos procesos. 


La ejecución especulativa 


determina qué instrucciones 
pueden ser necesitadas con 
posterioridad, guardando el 
resultado hasta ese momento 
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Tay Topstar 


Ficha Técnica 


Fabricante: Tay 

Cedido por: Beep Datalogic 
Tipo: Ordenador 

Precio: A consultar 


ste ordenador de Tay ofrece 
E unas características cuando 
menos, contradictorias: Por un 
lado posee un procesador Pentium lla 


233 MHz, y está dotado con un disco. 


duro de 2 Gigas y medio. Una configu- 
ración en lo que a disco duro se refiere 
un tanto corta, pero que tampoco va- 
mos a entrar a analizar más a fondo en 
este momento. Con ello está montado 
un sistema operativo Windows NT 4.0, 


/ O más como es por ejemplo el lector 


pudiendo elegir si queremos que vaya 
con la versión Workstation o queremos 
la Server, junto con un monitor Hyun- 
dai de 15 pulgadas, sobre el que ha- 
blaremos brevemente más adelante. 

La contradicción reside en el hecho de 
que disponiendo de un equipo de la 
potencia del presente, no se hayan cul- 
dado otros aspectos tan importantes. 


de CD-ROM, de tan solo 12X, en lugar 
de uno más potente y veloz, que en es- 
tos momentos podría situarse en una 
velocidad cercana a las 20X. Y con 
ello, algún que otro detalle más como 
es el hecho de contar con tan sólo 32 
Megas de memoria RAM, algo que a 
pesar de que está muy bien y algunos 
lo deseamos más que nada en este 


El acceso al interior del ordenador se realiza retirando un seguro que se encuentra en 
la parte superior, y posteriormente quitando dos pleces de metal que cubren la caja. 


anarorranerrron....”. O 


' 


Básicamente, el conjunto de componentes de este ordenador es bastante similar al del resto de equipos de la casa, si 
exceptuamos el nuevo monitor Hyundai y logicamente, la caja en la que se asientan los diferentes componentes. 


mundo para casa, en un equipo que en 
principio está destinado a soportar 
grandes tareas como por ejemplo una 
red de área local, se queda pequeño. 
Sin embargo, y como:decíamos ante- 
riormente se trata de un pequeño pro- 
blerna que no tiene mayor transcen- 
dencia que la simple de cambiar un 
componente o agregar otro, 

E ordenador por lo demás es exacta- 
mente igual al que nos ha cedido Cen- 
tro Mail. Esto es, además del micro, 
una placa PD440FX sobre una caja 
ATX, con una tarjeta gráfica Matrox Mi- 
llenium de 2 Megas y el mismo proble- 
ma para desinstalar o agregarmás me- 
mona al equipo. Una pena, porque es 
un detalle que sí bien a mucha gente 


A AA: 


A) 


MeExA 


no la importará en absoluto porque no 
piensa tofar nada, a otra le molestará 
un poco.más. Pero como todo, va por 
gustos, y nada podemos decir al res- 
pecto salvo que. a nosotros no nos 
convence. Antes hablábamos del o- 
nitor. De la marca Hyundal, es un apa- 
rato que ofrece gran calidad de ima- 
gen a un precio realmente interesante. 
Totalmente digital, dispone de un menú 
en pantalla que nos permite controlar 
las principales funciones de la imagen, 
como por ejemplo la distorsión tanto 
vertical.como horizontal, así como la 
forma trapezoidal de la imagen (más 
ancha arriba o abajo), o el brillo y con- 
traste. El monitor admite una resolu- 
ción máxima de 1280 por 1024 pixels, 


A IE IEA AAA AAA AAA AAA AAA AAA AAA AAA REA EIA 


que en principio 
parece suficien- 
te para un traba- 
jo que no requie- 
ra de amplias 
superficies de 
imagen. 

Por lo demás, 

los componen- 
tes habituales 
de los ordena- 
dores Tay: tecla- 
do con un repo- 
samuñecas que 
es de agradecer 
por. la comodi- 
dad que repre- 
senta, un ratón 
de dos botones 
y unos altavoces 
para reproducir 
sonido. Como 
complemento, y 
probablemente 
ahí esté la mayor 
fuerza de este equipo, una gran canti- 
dad de software que Tay está acos- 
tumbrado a incluir en sus equipos; va- 
rios títulos para MMX, Windows 95 
Plus!, Works 4.0 y algunos títulos de la 
serie Home de Microsoft. El 


El monitor, de la marca 


Hyundai, es un aparato que 


ofrece gran calidad de 


imagen a un precio 
realmente interesante 
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Durante el día Luis entrega pequeños 
paquetes en su moto. Por las noches, 
entrega una carga devastadora a bordo 
de su caza F22 Rantor. 


1F22 Raptor. El simulador definitivo 


Experimenta los extremos. El caza de combate más avanzado en el 

simulador definitivo. 

Desencadena el poder letal y el arsenal devastador del más 

avanzado de combate jamás construido. Haz pedazos el 

silencio de más de 500.000 kilómetros cuadrados de terreno en 

un mundo 3D de montañas, valles y peligros siempre presentes. 

Ningún otro simulador te proporcionará la misma sensación de 

realidad. 

e Más de 502.009 Km? de  terrene 
fotorrealista, renderizado de fotos reales 


tomadas vía satélite con datos de elevación 
reales. 


e Sistema de campañas dinámico. Nunca 
: 
ñ 
jugarás 2 veces a la misma misién. 


e Cabina de piloto real. Los mandes, controles 
e interrupteres no son sólo gráfices. 
¡Funcienan! 


e Acción inmediata, misión única y Juego de 
campaña completa. 


S 
e Enorme variedad de avienes y vehícules 
, 

guerra. 


e Múltiples niveles de dificultad, tante para 
novatos como para expertos. 


e Soporta juego por modem y rod. 


Distribuye; 
Friendware 
CI Rafael Calvo, 18 
28010 Madrid 


Tel. (91) 308 34 46 
629) Fax (91) 308 52 97 


www.friendware-europe.com 


1£22 Rapior es una marca registrada de Interactive Magic. Windows'95 es una marca regisirudo de Microsoft Corporation. Todas los olras marcas son propiedad 
de sus respectivos dueños. Ilustración de portada creado por Dru Bloir de Blair Air Studios. Copyright 1997 Interactive Mogic. Todas les derechas reservados. 
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CONFIGURACIÓN MINIMA 


RAM 8 Megas (16 Megas rec) 
Espacio en disco 27Megas (50 Mb rec.) 
cpu 486 DX (Pentium rec.) 
Tarjeta gráfica SVGA 
Tarjeta de sonido 8 bits 
Control Ratón 
Compañia Microgratx 
Tipo Diseño 3D 
Cedido por Microgratx 


lo recom. Ver sección Alta Densidad 


MICROGRAFX 


(1) «examen 


Micro ly 3D 2 
Calidad profesional 
en un instante 


Con esta nueva versión de «Simply 3D», Microgratx da un paso de 


rafx Sim 


gigante a la hora de acercar al gran público toda la tecnología del render y 
la animación tridimensional. Muy sencillo de manejar, el nuevo «Simply 3D 
2» ofrece un cómodo e 


intuitivo entorno de trabajo con 


INCREDIBLE INTERNET SUPPORT 


e VRML 2.0 Animations 


el que podemos producir 


*- Transparent Animated GIF Export 


* Flying Text Wizard 
*- Addítive Animation 


* Tons of Professional 3D Clipart 


+- Direct 3D Acceleration 
Selective Ray Traci? 


Out edbusly Easy 3D Graphics 8: Apfrnation 
q” MICROGRAFX 


. 
ó k 
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Gl 


resultados profesionales en 


muy poco tiempo. 


E Fco. Javier Rodríguez Martin 


l secreto de la nueva versión de la 
conocida y prestigiosa compañía 
Micrografx, «Simply 3D», queda 


suficientemente claro desde el momento en el 
que uno se pone a trabajar con el programa. 
Ñ Nada de comandos o menús complicados, ni 
á K de miles de botones flotando por la pantalla. 


Características que resultan molestas para rea- 
lizar los trabajos. Sólo arrastrar y soltar obje- 
tos, luces, materiales y animaciones a una ven- 
tana de escena, en la cual el usuario puede 
visualizar a distintos niveles el resultado de su 
trabajo, para posteriormente guardarlo como 
una imagen o una animación en cualquiera de 
los formatos soportados por el programa. 


Ñ 


e 


¿Simply 3D - Rings «3d 


Ele Eól View Iocis Ctject Window Help 


a Yo 7] 
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Con la edición de 
objetos podemos 
variar su eje o su 
perfil. Podemos 
deformarlos, 
retorcerlos o 
inscribirlos en 
otras formas. 


Todo en su sitio 

El interface del programa presenta. además 
de la típica barra de menús y herramientas, 
donde se encuentran todas las funciones más 
importantes, tres secciones principales, que 
son la ventana de visualización. cuyo tamaño 
podemos definir, el “Catalog” donde encon- 
tramos todos los elementos de clipart disponi- 
bles objetos. animaciones. materiales y lu- 
ces-y el “Scene Explorer”, 


que se convierte 


En el editor de materiales encontraremos 
todas las opciones necesarias para fijar 
variables como el brillo, mapeado o relieve. 
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enseguida en una inestimable ayuda para el 
usuario ya que en él se agrupan de forma je 
rárquica todos los componentes de la escena 
—cámara, Objetos, luces, etc.- cada uno de 
ellos con sus respectivas propiedades —colo- 
res. animaciones, materiales, etc—. 

En definitiva, un entorno preparado para 
empezar a trabajar desde el primer momento, 
de una forma totalmente estructurada e intuiti- 
va. De hecho, otra de las características más 
reseñables del interface de «Simply 3D 2» es 
el uso exhaustivo de los menús contextuales, 
es decir. de aquellos que aparecen al pulsar el 
botón derecho del ratón. De esta manera, el 
usuario tiene acceso inmediato a todas las pro- 
piedades de cada elemento de la escena, ya sea 
a través del “Scene Explorer” o directamente 
pinchando sobre los objetos en la ventana 
principal. Gracias a estos menús podemos va- 
riar, a nuestro gusto, propiedades como el tipo 
de mapeado de un objeto, su brillo. contraste. 
relieve, transparencia, y un largo etcétera, sin 
necesidad de abrir ningún menú. Bastará con 
que el usuario pulse sobre él. 


Obres Armor 


Es posible ver las 
miniaturas de cada 
elemento de la 
escena en el 
“Scene Explorer”. 


Ana 
Podemos 
crear 
coreografías 
con los 
objetos 
gracias al 
editor de 
animaciones. 


para Windows 95 u Open GL para Windows NT. 


Principales novedades 

En esta su segunda versión, «Simply 3D» 
presenta interesantes novedades enfocadas so- 
bre todo al mundo de Internet. Y es que ahora 
es muy fácil incluir en una página Web un grá- 
fico renderizado en 3D o una animación, gra- 
cias a las nuevas opciones de exportación de 
«Simply 3D 2» que incluyen formatos como 
el GIF animado, o incluso el VRML 2.0 para 
la creación de mundos virtuales en la Red. 


Me as 0 Le De 1 e 
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Por supuesto, en el programa de Microgratx 
también es posible variar, sin ningún 
problema, la transparencia de los objetos. 
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Nuestra opinión 
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in llegar a ser un «3D Studio». y sin pretenderlo, ya que le faltan opciones clave co- 

mo la posibilidad de realizar operaciones booleanas con objetos, el nuevo «Simply 
3D 2» es una opción perfecta para todo aquel que quiera obtener, en cuestión de minutos, 
sorprendentes gráficos tridimensionales repletos de color, reflejos, efectos de luz y ani- 
maciones, Si además trabajamos con «Office», la “suite” de Microsoft, la elección será 
más que acertada, ya que «Simply 3D 2», al ¡gual que el resto de las aplicaciones que in- 
tegran la “suite” gráfica de Micrografx, son completamente compatibles con este entor- 


no, en el sentido de que compar- 
ten las mismas barras de 
herramientas con los mismos ico- 
nos y es muy fácil incluir gráfi- 
cos generados con «Simply 3D 
2» en cualquiera de las aplicacio- 
nes de «Office» —la ayuda en lí- 
nea del programa de la compañía 
Micrografx dedica un capítulo 
entero a esta compatibilidad—. 


Sin embargo, la principal baza de 


«Simply 3D 2» es. como ya hemos 
repetido a lo largo de este análisis, 
su facilidad de uso. A esto ayuda 
en gran manera su estructurado in- 


terface. los menús contextuales con los que se pueden variar las propiedades de todos los ele- 
mentos de las escenas, y además el tutorial impreso que acompaña al programa. Todo está 
listo, pues, para empezar a trabajar desde el primer momento, ya que también hay que co- 
mentar que «Simply 3D 2» viene cargado de clipart de todo tipo unos 400 objetos, luces. 
animaciones, materiales, y un largo etcétera—, 

En definitiva, estamos ante un programa que, si bien no hace gala de características 
avanzadas de modelado 3D, sí es perfecto para crear escenas complejas y obtener gráficos 
tridimensionales para Internet en muy poco tiempo. 


Además, en los menús contextuales se incluye 
una opción mediante la cual podemos asignar 
una dirección URL a las imágenes generadas 
con el programa, para su integración en Inter- 
net. Por supuesto, el programa incluye la po- 
sibilidad de guardar las animaciones en otros 
formatos clásicos como son AVI y FLC, 
Como no sólo de Internet vive el hombre, 
«Simply 3D 2» incorpora otra serie de nove- 
dades, en este caso destinadas a mejorar la ca- 


lidad tanto de la visualización previa como del 
render final. Y es que ahora el programa pue- 
de aprovechar las características que ofrece la 
tecnología de aceleración de gráficos Direct 
3D —tanto por software como por hardware si 
disponemos de una tarjeta gráfica de última 
generación para Windows 95 u Open GL pa- 
ra Windows NT. Así, podemos configurar 
nuestro sistema para que el trabajo sea más 
fluido, y las previsualizaciones en pantalla 


Con «Simply 3D 2» die cal mediante un control 


cantidad de reflexión que presentan los objetos 
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Títulos volando 
con «Simply 3D 2» 


Crear una secuencia animada con 
«Simply 3D 2» es cuestión de un 
pocos clics de ratón, como podréis 
ver en el ejemplo práctico que 
desarrollamos a continuación. 


D Unttiedi 


O Para 
empezar, 
elegimos la 
herramienta "Text 
Wizard”, que nos PA, Cala] 
ayudará a crear pe) 

texto en tres 
dimensiones. 


Erken pora end. 
E 
nalec bre font lar yor 3.0 tem. 
TT Crealo teit es erperste cbyecta 


e PLN a Le mao 30 
sel Laia lores har jaa ay do. 


Elmo] E] m7) topó 


| PCMANÍA 


O Enta primera pantalla del asistente, 
tendremos que introducir el texto, con la 
fuente específica que queramos. 


Chaves bevel 
Chocas Oi bevel atte you wark you bed to have 


(0 Pulsamos “Next” y escogemos un 
estilo de biselado para nuestras letras. 


¿Dhoose lhe matenial you want to use lo construct your 3-0 text. 
NN = m7 
| > == 
1 a 
Colored Brick 


) 
O Ahora asignamos 
un material de partida 
para nuestro texto. 
Más tarde lo 
cambiaremos si no nos 


O Ahí está nuestra escena. Para suavizar 
los contornos de las letras, podemos 
verificar la opción “Al” dentro del menú 
”Object/Smoothing”. 


(5) Por último, elegimos una de las 
animaciones que nos presenta 
este asistente. Nos quedamos con 
la que hace girar el texto 360 


07) Antes de renderizar la escena, 


podemos ajustar el grado de 

visualización del “render”, en . a 

*Tools/Render Settings”. Fijamos O Si así lo deseamos, podemos añadir un fondo a 
la mayor calidad con la opción la escena, pulsando con el botón derecho del ratón 
“Best”. Ya tenemos nuestras letras sobre el icono “View” del "Scene Explorer”. El 


fondo puede ser simplemente un color o una 
imagen importada, Si queremos cambiar también el 
material del texto, no tenemos más que arrastrarlo 
desde la sección “Catalog” hasta el texto. 


con el material cromado que 
habiamos elegido. 


na 


(9) Y ya sólo queda guardar nuestro trabajo en cualquiera 
de los formatos soportados por «Simply 3D 2». Por 
ejemplo, como un GIF animado, para incluirlo en una 
página Web. En esta ventana de guardar, podemos definir 
las dimensiones de la animación. De esta forma, el 
programa renderizará cada “frame” y conformará con 
ellos, al final, el fichero GIF animado. 


les el slalo) 1] ado) dejo Tal o 
. .io 1 le» 


Gracias a las nuevas características de 
trazado de rayos, con «Simply 3D 2» se 
pueden obtener imágenes espectaculares. 


Mr 30 Cp y 2 cc Cc 


«Simply 3D 2» es compatible con las 
aplicaciones «Office» de Microsoft. El interface 
es exactamente el mismo. 


tengan detalles propios de un render final, co- 
mo la presentación de texturas y efectos de 
luz, aunque lógicamente la calidad no se pue- 
da comparar con el renderizado. 

En cuanto al resto de mejoras, destaca la es- 
pectacular inclusión de “Raytracing” selecti- 
vo. Es decir, «Simply 3D» cuenta en esta ver- 
sión con la posibilidad no sólo de añadir 
efectos de trazado de rayos a los ubjetos me- 
diante un nuevo separador en la ventana de las 
propiedades de los materiales, sino que pode- 
mos fijar con un control deslizante la canti- 
dad de rayos reflejados, es decir, la cantidad 
de reflexión que van a presentar los objetos. 
Esta característica se completa con la opción 
de definir el número de rebotes de los rayos O 
el nivel máximo de “undos” (función desha- 
cer), o la posibilidad de visualizar miniaturas 
de los objetos en el “Scene Explorer”. 

Por último, merece la pena mencionar tan- 
bién la inclusión de un asistente para crear 
texto animado que permitirá crear animacio- 
nes con texto tridimensional. Al 
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FICHA TÉCNICA 


= -= Una actualización 
conservadora 


La nueva versión de «AutoCAD», el programa más extendido mundialmente de diseño 
asistido, acaba de ser presentada. Avalada por más de 16.000 “beta testers” de todo el 
mundo, viene dispuesta a mantener la supremacía del programa y a consolidarse como un 


potente sistema de CAD de altas prestaciones bajo sistemas operativos de 32 bits. 


Roberto Potenciano Acebes 


utoCAD 14» lleva en período de 

pruebas cerca de un año. En este 

tiempo han sido enviadas más de 
16.000 licencias de versiones alfa y beta a nu- 
merosos desarrolladores, usuarios y empresas 
con el fín de evaluar sus nuevas características 
y mejorarlas en lo posible. El éxito de esta 
nueva versión es crucial para Autodesk, ya que 
en ella se abandona la vieja plataforma DOS 
para ofecer al usuario una solución en entorno 
Windows 95/NT que le permita afrontar los 
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a retos del futuro, El mantenimiento de los anti- 


o ca guos usuarios y la captación de otros nuevos 
r Deng de dile . 

on es algo sumamente importante para el futuro 
del programa estrella de Autodesk. 


La gestión de capas ha 


De mm ea la de a a ea pra] 


sufrido algunas mejoras, lA Md AO do loa e] 1 AA 1) rra! 
aunque sin cambios muy pad] A A 
Namativos. 
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Curso de aprendizaje incluido _ 


quella vieja leyenda acerca de la dificultad de domi- 
nar «AutoCAD» quedará sin sentido alguno con esta 
nueva versión del programa. En ella, además de las ayu- 
das e hipertextos tradi- 
cionales que posee Win- 
dows, se incluye un 
CD-ROM denominado 
«Learning Assistance» 
que, en base a un sistema de navegación similar al de «Microsoft 
Explorer» o «Netscape Navigator», introducirá al usuario de una 
forma amena y eficaz en cualquier aspecto del programa. 

SN Cada capítulo o apartado se encuadra dentro de Tutoriales, Res- 
pp Ls puestas y Conceptos, con lo que es bastante fácil encontrar el te- 
Erre a ma que nos interesa. Además, cada uno de ellos dispone de pre- 
. sentaciones animadas y demostraciones reales de las técnicas 
pra mi w explicadas con texto, animación y sonido para conocer perfecta- 

oa pod —————————A| mente hasta la última herramienta de «AutoCAD» 


[arta Ergo ge Ur PILIDA DUIPIDA, IE 


La nueva versión del programa más 


diseño asistido, «AutoCAD 
Dentro del programa, el usuario podrá requirrir a numerosos ejemplos inteorado con Windows 95 v Windc 
donde la teoría se convierte en práctica. dl , 


Las nuevas características 

En esta nueva versión se han actualizado 
panes fundamentales del «AutoCAD» que lle- 
vaban tiempo pidiendo una revisión. Se ha 
cambiado la arquitectura básica del programa, 
se ha implementado una nueva generación de 
la arquitectura orientada a objetos y se ha 
reemplazado el subsistema gráfico encargado 
de la representación en pantalla. 

La integración con Windows 95 y NT 4.0 
es total. En los selectores de archivos de «Au- 
toCAD» ya es posible usar casi todas las fun- 
ciones que se emplean en el Explorador del 
sistema, tales como crear carpetas, menús del 
botón derecho o diferentes representaciones 
de los archivos de las carpetas. Se añaden me- 
nús flotantes al usar el botón derecho sobre un 
objeto con las opciones de transformación o 
propiedades más habituales, además de algún 
cambio en los menús que pretenden acercarse 
más aún a estándares cercanos a todos los 
usuarios como los de «Microsoft Office», In- 
cluso algo tan antiguo, y tan útil, como la línea 
de introducción directa de comandos ha sufri- 
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do algunas mejoras reclamadas tiempo atrás. 
La principal, probablemente, sea la capacidad 
de recuperar órdenes anteriores mediante las 
teclas de los cursores de la misma forma que 
operaba el archiconocido DOSKEY. 

Antes hablábamos del 
sistema de representación 
en pantalla, Esto quizás 
sea una de las mayores 
virtudes de «AutoCAD 
14», la inclusión de Heidi, 
el subsistema gráfico de- 
sarrollado para 3D Studio 
MAX y llamado a conver- 
tirse en pieza fundamental 
de la mayor parte de pro- 
gramas de Autodesk. Con 
él, se consigue una veloci- 
dad de representación en 
pantalla superior a la de 
«AutoCAD 13», aceleran- 
do así operaciones como 
el redibujado o la regene 
ración del dibujo, además 
de requerir una menor 
ocupación de memoria 

Otras operaciones como 
la selección o el desplaza 
miento de entidades se benefician también de 
una mayor agilidad y operatividad, especial- 
mente en dibujos muy cargados y con entida- 
des de gran resolución. Si además trabajamos 
en el espacio Papel, el que nos permite crear 
vistas diferentes de un único dibujo, se evitarán 
por completo las regeneraciones, y los movi- 
mientos de Pan o Zoom se podrán realizar en 
tiempo real. Incluso se incluye un nuevo tipo 
de herramienta de Zoom, Real Time Zoom, 
que permite acercarnos o alejarnos del dibujo 
con sólo desplazar el cursor. 
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AutoCAD” 


ll Autodesk, 


This work 15 protected by U.S. and international copyright laws. lts use is subject 


Uno de los apartados imás novedosus en la nueva version de «AutoCAD» es el 
render. Las nuevas herramientas permiten crear imágenes estáticas con sombras y 
reflejos, otorgando yran precision y realismo. 


Y más herramientas 
Se meluyen nuevos tipos de entidades que 
sustituyen a las polilíneas anteriores y a los 
sombreados 0 Hatch que permiten asignar pa- 
trones al interior de las figuras. Las nuevas po- 
lilíneas reemplazan a la polilínea 2D, aunque 
ésta puede seguirse usando sí el usuario lo de- 
sea, aportando una mayor velocidad de repre- 
sentación y un menor gasto de memoria 
Los nuevos Hatch ahorran también memoria 
y espacio del dibujo al evitar las deseripciones 
redundantes de los componentes que antes se 
producian. Además, 
se incluyen Hatch só- 
lidos, para rellenar 
ba áreas con un tono de- 
; terminado. que evitan 
tener que usar patro- 


lo the terms ot the license agreement included in the package and acreed to dunmg 


La carta de presentación del 
programa deja patente la 
espectacularidad que intenta 
imprimir a sus imagenes. 


nes con tramas muy apretadas 
y que ocupen una ingente can 
tidad de memoria. 

Otra característica es el nuevo 
tratamiento de los snaps O 
ajustes del cursor. El nuevo 
Autosnap nos indica visual 
mente, mediante una pequeña 
marca, atracción o un rótulo 
indicador del tipo de ajuste 
cuál es el punto desde el que 
se está dibujando con sólo pa- 
sar el cursor por encima. 
Además, también podremos 
escoger el punto de atracción 
deseado, usando la tecla TAB, 
en los casos en los que existan varios diferentes 
dentro del campo de acción del Snap. 

El Tracking es otra importante novedad que 
permite evitar los odiosos filtros de coordena- 
das y ángulos de orientación, ya que consiente 
desplazar el puntero en la dirección de movi- 
miento del cursor mediante la introducción di- 
recta del número de unidades deseado. 

También se introducen algunas novedades 
en la gestión y control de las capas. Podremos 
escoger automáticamente como capa actual la 
del objeto seleccionado. 

Las propiedades de las entidades aparecerán 
a la vista con sólo seleccionar un objeto, y ade- 
más pueden ser transleridas o copiadas auto- 
máticamente a otra entidad diferente o a un 
grupo de ellas, Así se facilita la tarea de asignar 
colores, tipos de línea u otros atributos. 
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Aunque el 
interface es muy 
similar al de la 
versión 13, casi 
todos los menús 
incluyen alguna 


nueva funcion. 


Imágenes y ficheros 

Se ha aumentado considerablemente el tipo 
de ficheros de imagen que pueden ser importa- 
dos, con algunos tan novedosos como el PNG. 
Además. no existe límite de imágenes a im- 
portar en un dibujo y éstas son tratadas como 
cualquier otro bloque vectorial tradicional, pu- 
diendo copiarlas, escalarlas, girarlas, etc, Se 
introduce un nuevo interface de control de las 
imágenes que nos permite controlarlas en todo 
momento de forma similar a como hacemos 
con las referencias externas. Incluso ye añaden 
controles extras que permiten variar el brillo, 
contraste o incluso la transparencia de las imá- 
genes incluidas en el dibujo. 

Se introduce un nuevo sistema de ploteo que 
permite alterar el orden de impresión de las en- 
tidades de nuestro dibujo, de tal forma que po- 
damos colocar las imágenes sólidas en el fon- 
do para que los vectores se impriman sobre 
ellas y ninguna entidad resulte ocultada. 

No podemos olvidar las herramientas de 
render de «AutoCAD». que aunque no preten- 
den estar a la altura de otras soluciones (para 
eso tiene Autodesk otros programas como «3D 
Studio MAX» o el próximo «3D Studio VIZ»), 
Sí que pueden sacar a más de uno de un com- 
promiso. En esta ocasión, el conocido «Auto- 
VISION» se integra con «AutoCAD», pudiendo 
ahora realizar renders de imagen estática con 
sombres y reflejos mediante algoritmo de ray- 
tracing. Incluso se adjunta en la instalación del 
programa un nuevo directorio de texturas para 
«AutoCAD». 

Otra novedad de gran utilidad es la posibili 


su Uso con 


dad de escribir archivos en formato DWE, un 
nuevo estándar pensado para publicar docu- 


mento de CAD en In- 
ternet. La diferencia 
básica entre este 
DWF y cl DWG, o fi- 
chero tradicional de 
dibujo de «Auto- 
CAD», consiste en que el primero es una re- 
presentación aproximada bidimensional de és- 
te, similar a la que se envía al plotter. El fichero 
ocupa menos espacio y su estado original in- 
cluye un factor de compresión. se representa 
más deprisa y además no puede ser editado 
Por último, si hablamos de la compatibili- 
dad de la nueva versión con las anteriores de- 
beremos decir que el estándar DWG ha vuelto 
a sufrir una serie de cambios, para mejor, que 


Wieri Dercnghion 

Sets ura dl oacrrmmert 1)e end dr 
eva Aurimetcady det retlrgs yu 
led baghi má pd Dare en ls templar 
ecedao del 


Wizard (asistente) ayuda a simplificar los 
procesos mas complicados o más laboriosos. 


hacen que los ficheros de la versión 14 no pue- 
dan ser leídos directamente con las anteriores 
Para ello deberemos exportarlos a formatos 
R12/R13. En sentido inverso, el sistema funcio- 
na perfectamente, y «AutoCAD 14» puede leer 
los archivos de versiones previas sin problema. 


En definitiva... 

Nos hallamos ante una nueva versión de 
«AutoCAD» que pretende mantener el lide- 
razgo a través de la consolidación de sus ca- 
racterísticas más conocidas. Para ello se han 
corregido y mejorado muchas de sus herra- 
mientas y pautas de trabajo, potenciando la mi 
gración a sistemas operativos de 32 bits y el 
uso de displays gráficos de altas prestaciones. 
Lo único que quizás echamos en falta es una 
mayor actualización y puesta al día de todas 
las herramientas tridimensionales. 

Por lo demás, no nos queda sino recomendar 
a todos los usuarios del programa que vayan 
abandonando las viejas versiones de DOS, y 
piensen en actualizarse a «AutoCAD 14». Bl 
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CONFIGURACIÓN MINIMA 


== .: Pintar documentos 


Tarjeta gráfica VGA. 

Control Ratón 

Requiere Windows 95 Ya llevábamos bastante tiempo oyendo 
hablar de este programa, premios por 
Compañía Serif Inc 

7) . z . 

Tipo Autoedición aquí, galardones por allá y lo que es más 
Cedido por SPC Ibérica 


Precio recomendado 6500 ptas. + VA importante, número uno en ventas del 


género de la autoedición no 
profesional. Tras íntegra y minuciosa 
traducción a nuestro idioma, por fin ya está 
en el mercado y hemos podido comprobar 
el secreto de su éxito: facilidad de uso a 


prueba del más inexperto maquetador. 


Anselmo Trejo 


| simplificar tanto la utilización de 
A un programa, generalmente se dis- 
minuye en exceso su potencia, y 
por eso los usuarios pertenecientes al ámbito 
profesional huyen de todo lo que suene a sen- 
cillo y cómodo. Los programas como «Serif 
PagePlus» enterrarán de una vez por todas es- 
te mito de la versatilidad unida a la compleji 
dad. Para sacarle el máximo provecho a este 
magnífico software no se requieren cursillos 
de aprendizaje ni horas de estudio, sólo ganas 
de subir a nuestros documentos del escalafón 
de simplemente presentables al de “caray, ¿es 
to lo has hecho tú solo?”, frase que oiremos 
más de una vez de boca de los impresionados 
lectores de nuestros documentos. 


«WritePlus» es el procesador de 
textos interno. Una buena 
herramienta complementaria con 
diccionario y corrección [rc 
ortográfica a un buen nivel. La 
idea es agilizar al máximo la 
introducción de los textos, y el 
objetivo se cumple con creces. 


Para relajarse, nada mejor que 
echar una partidita al mítico 
«Space Invaders». Los 
salvapantallas y los juegos son la 
nota curiosa de este programa. 


¿Compruens a ato ate. 
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«Serif PagePlus» se convierte en un programa 


de auténtico lujo para la autoedición ¡gracias 


a a características como la sencillez de uso y la 
IS gran cantidad de opciones que incorpora 
4 
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se Las sugerencias y el cargan de generar la distribución en página de 

E 

— Das te: ato una cnorme variedad de documentos, tanto 

MW | ayudarán alos 3 3 E 

E | usuarios menos domésticos como profesionales. Una vez ter- 

%% | familiarizados con la minado el proceso de creación, ya podremos 
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2 | maquetación. retocar mensajes, titulares, fotografías y adap- 
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mo z tar la presentación a nuestras necesidades. La 
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Para contextualizar algo más el género en 
el que estamos, recordaremos que en estas 


racionalidad de la barra de herramientas. la 
ayuda en línea y los mensajes de una pequeña 


Logotipos sin complicaciones 


mismas páginas ya hemos hablado de los tam- 
bién excelentes «Microsoft Publisher 97» y el 


«MasterPublisher» de Imsi. Y a este grupo del 
hacer fácil lo difícil se une un tercer miembro 
que como certificado de calidad presenta el 
concocido nombre de Serif, una compañía 
muy prestigiosa en el campo de la tipografía. 


Asistentes impagables 

Una vez más, para verificar el ejemplar in- 
terface de uso, hemos recurrido a un método 
mfalible: empezar a navegar por el programa 
sin haber leído el manual. Y el resultado de es- 
taexploración sin más guía que la propia in- 
luición no ha podido ser más espectacular; en 
pocos minutos ya teníamos diseñada una pá- 
gina Web con sus enlaces de hipertexto, imá- 
genes, e1c. La explicación de esta fenomenal 
rapidez son los asistentes de diseño, que se en- 


=== A unque la base de gráficos, bordes, iconos e 
imágenes que incluye el programa es tan nume- 


rosa como variada, uno de los grandes aciertos de 
«Serif PagePlus» es el incluir una herramienta deno- 
minada LogoPlus, que además de ser un genial editor 
de textos nos servirá para diseñar sin problemas nues- 
tros propios logotipos. 

A las más de 100 fuentes TrueType que vienen en el 
programa, o a cualquier otra se las puede pasar por el 
quirófano y lograr que los cuerpos sean ondulados, 
redondos, y acompañarlos con multitud de efectos vi- 
suales. Las más extravagantes formas de presentar 
las letras tanto en su contomo, como en geometría, 
relleno y sombreados son posibles con LogoPlus. La 
creación de logotipos es aún más interesante para los 
que buscan dotar de originalidad a sus documentos. 
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a examen 


ventana de la parte inferior indicando la fun- 
ción del icono que tequemos con el puntero, 
son los factores que crean esa comodidad que 
convierte el hasta ahora arduo trabajo de ma- 
quetar en una diversión en la que podremos 
dar rienda suelta a nuestra creatividad sin nin- 
gún tipo de barreras de estilo o forma. 

Pero hasta ahora sólo hemos hablado del di 
seño pre-elaborado, los auténticos expertos es- 
tarán deseando conocer las posibilidades que 
brinda el programa a la hora de enfrentarse a 
la hoja en blanco y crear página a página un 
periódico o una revista. Incluso es posible 
crear documentos para Adobe Acrobat con sus 
correspondientes fotografías y enlaces de hi- 
pertexto. El sistema empleado es el clásico; 
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Asistente para el diseño de uso doméstico 


Los asistentes de 
diseño son la mejor 
solucion cuando 
tenemos poco tiempo 
para elaborar los 
documentos. 


distribución median- 


le marcos de texto O 
Imagen que Cleare- 
nos, delimitaremos 
y moveremos me- 
diante el simple cli- 
queo y arrastre del 
ratón. De esta forma, 
podremos acoplarnos 
a los espacios disponibles sin problemas y con 
las reglas se puede controlar al milímetro, 
punto o cícero la colocación. Los marcos pue- 
den tener infinitas formas geométricas e inter- 
námente pueden estar divididos en columnas. 
No hay limitación para crear las fronteras grá- 
ficas a base de fon- 
dos de color. bordes 
y líneas, a lo que hay 
que sumar efectos de 


F 
M 


Hay cerca de un centenar de asistentes de aprendizaje para no 


quedarnos atascados en ningún momento. 
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más divisiones del 
texto es tan elemen- 


€ Portadas de fax 
€ Folletos 

C Anuncios 

€ Etiquetas 

C Otros 


Los asistentes de diseño, funcionamiento y estilo 


profesionales ofrece grandes posibilidades 


tal como el crear los correspondientes marcos 
y llenarlos tecleando directamente en ellos o 
importando los textos desde casi cualquier 
procesador de textos, pues están incluidos ca- 
si todos los conversores de formato, Lo mismo 
Cabe decir a la hora de importar las imágenes, 
aunque en el menú de inserción sólo aparecen 
los formatos PhotoCD, BMP. TIFF, PostScript 
o CorelDRAW, hay otro grupo engoblado en 
la categoría de Otros que contempla casi toda 
la familia de archivos de imagen: PCX, GIF, 
etc. Para encajar las fotografías en la ventana 
sólo hay que coger el ratón y, con el puntero en 
modo tamaño, arrastrar hasta conseguir las di- 
mensiones deseadas. Luego, con el puntero en 
modo mover, lo desplazarermos hasta su lugar. 
«Serif PagePlus» se presenta como una de 
las más interesantes herramientas de autoedi- 
ción. Á su sencillez y claridad de uso hay que 
unir las utilidades de apoyo «LogoPlus» y 
«WritePlus», y una versatilidad y prestaciones 
tan destacables que se acerca a una distancia 
inaudita para un programa de su clase al tan 
famoso como profesional «QuarkXPress». 
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(1) expansión 


RAM 16 Megas (32 Mb para Win. NT) 
cpu 486/66 o superior 
Requiere Windows 95 o Windows INT 


=== Una tecnología 
muy esperada 


Compañia Ricoh 

Tipo Unidad CD-RWSCSA | 

Codido por KAO Infosysiems Las innovaciones en hardware nunca dejarán de sorprendernos. Por fin 
Precio recomendado 101.000 | 


está aquí, a un precio asequible, el disco compacto regrabable. Una 
curiosa tecnología, que tiene que ver más con la química que con la 
electrónica, lo ha hecho posible. Ricoh, fabricante de la MP6200, ha 


sido pionera del mercado CD-RW en nuestro país. 


Javier Guerrero Diaz 


esde que hizo su aparición el CD- 
ROM, su popularidad y utilización 
han ido creciendo hasta el punto de 


que, en la actualidad, no se concibe un PC sin 
lector de CD. Posteriormente, se dio un paso 
adelante con las unidades CD-R, de escritura: 
sin embargo, seguro que todos en alguna oca- 
sión hemos pensado: “¡Qué lastima que sólo 
se puedan grabar una vez!”. 

Ahora, gracias al avance imparable de la 
tecnología, es posible olvidarse de esa queja 
Vamos a analizar en estas páginas la primera 
unidad de CD-ROM regrabable que ha llega- 
do a nuestras manos: la Ricoh MP6200. 


La unidad 


Se trata de una unidad interna SCSI-2, do- 
tada de | Mega de buffer y una tasa de trans- 
ferencia de 5$ Megas/s, capaz de leer a una ve- 
locidad de 6x y escribir a 2x (en modo 
normal, y 1x en modalidad CD-RW). Física- 
mente ofrece una buena sensación de robus- 


68 POmanía 


Adaptec DueciCO Wizaid (Dave F1 3 015 (012) 


DrectZO Wizard 11 semdy to fermal tivo hard CO: dis an chiva [F) 


He vol yo bae using tha des? 


£ Y ul he von DiscaCO to 1ond end wie the CO 
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La primera vez que se utiliza un disco hay que dar formato al mismo 


como si se tratara de un disquete tradicional. 


Direct-CD es el asistente creado por Adaptec 
para manipular la unidad CD-RW y ahorrar al 
usuario todas las cuestiones mas técnicas. 


tez, y su frontal, de un color gris más oscuro 
del habitual, incluye los correspondientes con 
troles de expulsión, reproducción y control de 
volumen (no olvidemos que la MP6200 puede 
trabajar como una unidad lectora normal). 

La instalación a nivel hardware no debe 
plantear mayores problemas de los habituales 
en dispositivos SCSI; únicamente comentare- 
mos que, al menos la unidad probada, no in- 
cluía controladora SCSI, por lo que será pre- 
ciso disponer de una y tener en cuenta que 
debe cumplir con la norma SCSI-2. 


¿Cómo lo hace? 

El sistema utilizado por ta MP6200 para 
conseguir la escritura múltiple se basa en la 
tecnología de cambio de fase. El cambio de 
fase consiste en alterar las propiedades del 
disco cambiando su estructura, de amorfa a 
cristalina, y viceversa. Así puede borrar los 
CD (fase cristal) y escribir (fase amorfa) de 
nuevo en ellos. Se necesitan discos especiales 
CD-RW, no sirviendo los clásicos CD-R. 


ho disc 13 erady los pead/weto accest Éneciiy rough dra You 
y rad readrg and witirg the disc usmg Windows Exploter or ary 
aber Windows enpícation zuch as Micoorolt Word. 
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La CD-RW tiene asignada una letra de unidad como el resto de los 


dispositivos de almacenamiento. En este caso es la F: 


Al conectar la unidad y encender el equipo, 
Windows 95 se encarga de detectarla automá- 
ticamente; en este momento, disponemos úni- 
camente de un lector de CD-ROM (eso sí, algo 
más caro de lo normal). Es cuando instalamos 
el software «Direct-CD», incluido con la uni- 
dad, cuando se nos revela su potencial. 

«Direct-CD» es una aplicación de la com- 
pañía Adaptec, que permite usar la grabadora 
como si se tratara de una unidad de disquetes 
cualquiera. Para ello, se instala en el sistema 
en forma de driver y, 
haciendo referencia 
al dispositivo con 
una letra de unidad 
(por ejemplo D:), nos 
da la posibilidad de 


copiar archivos y carpetas desde el mismo 
«Explorador» de Windows, arrastrando y sol- 
tando los iconos correspondientes, mediante 
la orden “Enviar a” accesible mediante el bo- 
tón derecho del ratón, o incluso desde cual- 
quier aplicación de Windows. 

El grado de comodidad y flexibilidad que 
se consigue con este método lo hace especial- 
mente apropiado para la realización de copias 
de seguridad de los archivos que se modifican 
más frecuentemente. ¿Cómo es posible? La 


El kit comercializado por KAO incluye la unidad 
de Ricoh, un disco regrabable, los programas 
«DirectCD» y «Gear-RW», y otros accesorios 


Solo la serigrafía del frontal delata lo que verdaderamente se esconde tras la fachada, La unidad 
de Ricoh, instalable en una bahía de 5,25 pulgadas, pasaria perfectamente por un CD-ROM. 
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Direct-CD se integra a la perfección en el entorno gráfico del explorador de Windows 95. Esta es 
una de las máxima ventajas del conjunto formado por la grabadora y su software de control. 
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tecnología que lo ha- 


- Direct-CD p permite copiar archivos y carpetas ce posible se llama 
desde el mismo Explorador, arrastrando los ci 
Hasta el momento, la 


iconos o con la orden “Enviar A” grabación de los CD 


Otro software 


L a Ricoh MP6200 puede funcionar 
con otros programas de graba- 
ción de CD. De hecho, se incluye en 
el mismo kit un programa de tipo pro- 
fesional para la gestión avanzada de 
las copias de datos, el conocido «Ge- 
arCD» en su versión RW. Este progra- 
ma funciona perfectamente con la uni- 
dad de Ricoh, aunque el interfaz del 
programa no sea precisamente senci- 
llo para usuaños no experimentados. 
«Direct-CD» resulta más cómodo y 
flexible de cara al mercado domésti- 
co, mientras que «Gear-RW» (por su- 
puesto, serán las necesidades del 
usuario las que determinen el software 
a utilizar) ofrece más potencia y ver- 
satilidad. Ambos programas soportan 
el borrado total del disco. 
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se realizaba por pis- 

tas. Y lo que «Packet 
Writing» permite es grabar ficheros comple- 
tos. Sin embargo, existe una pega importante, 
y es que no todas las unidades del mercado 
pueden entenderse bien con discos grabados 
con PW, así que convendrá probar los discos 
en varias unidades a fin de determinar su Co- 
rrecto funcionamiento. 


El software 


«Direct-CD» también interactúa con el 
usuario mediante la pulsación sobre su co- 
rrespondiente icono en la barra de tareas: la 
primera vez que se usa un disco, es preciso 
formatearlo. Para ello, la aplicación aporta un 
asistente que, para empezar, nos pregunta Có- 
mo vamos a emplear el disco: con el propio 
«Direct-CD» (copiando directamente desde el 
«Explorador» de Windows, por ejemplo) o 
con algún otro software de escritura estándar. 

«Direct-CD» crea primero una imagen vir- 
tual (invisible al usuario) con los datos a co- 
piar, y cuando se da por terminada la copia, 
vuelca al disco la información. 


Es importante no utilizar el botón del 
expulsión de la grabadora, ya que se podria 
estropear la grabación vigente. 


La importancia 
de los formatos 

Antes de extraer el disco recién grabado 
(por cierto, en la documentación se nos ad- 
vierte de la necesidad de expulsar el disco me- 
diante «Direct-CD» y no con el botón de la 
unidad), «Direct-CD» nos pregunta si descá- 
mos aplicarle el formato 1SO estándar o el 
propio del software de Adaptec. Aunque se- 
leccionemos el estándar ISO, es posible, pos- 
teriormente, seguir añadiendo información, 
simplemente haciéndolo con «Direct-CD» 
mediante el correspondiente asistente. Si ele- 
gimos «Direct-CD» podremos seguir aña- 
diendo, sin problemas, datos con el mismo 
sistema, aunque únicamente serán legibles por 
el mismo tipo de unidad. 


Al cerrar el disco con formato ISO, el pro- 
grama nos indica que éste será legible por la 
mayoría de unidades CD-ROM estándar, pero 
que debido a la nueva tecnología empleada en 
«Direct-CD», esto sólo será posible en má.- 
quinas dotadas de Windows 95. Esto es una 
importante limitación que puede restringir de 
forma notable el uso de la unidad. 

Asimismo, se nos informa de un método 
para solucionar posibles errores de lectura en 
Otras unidades, y es desactivar la opción de 
prelectura en el apartado CD-ROM de la op- 
ción “Sistema de ficheros” en el icono Siste- 
ma del Panel de Control de Windows 95. En 
cualquier caso, el mismo fabricante reco- 
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tampoco son ten 
diferentes de los de 


SCSH2 son los más 
importantes. 


Detalles de calidad 


a unidad implementa la tecnología 
OPC (Optimal Power Consumption), 
que favorece el bajo consumo de energía, 
y también un sistema que permite la ope- 
ración de la unidad a baja temperatura sin 
necesidad de ventilador interno (los usua- 
rios de unidades CD-R sabrán lo valioso 
que es este sistema). Para completar sus 
virtudes, podemos citar su diseño a prue- 
ba de polvo que, como todos sabéis, es 
enemigo mortal de la tecnología láser. 


Los conectores traseros 


una grabadora CD-R. 
Alimentación eléctrica y 


este dispositivo con la última revisión nde 
Windows 95, el OSR2 (versión 950 B). 
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Tipo de CD y configuración 
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Los programas de grabacion de terceras partes funcionan a la perfección con la grabadora. Es de 
esperar que el número de estas herramientas aumente con el tiempo. 


mienda el uso del dispositivo con la última re- 
visión de Windows 95, el OSR2 (la versión 
950 B); esto nos da una idea de lo novedoso y 
avanzado de esta tecnología. 


Nuestra opinión 

La unidad Ricoh MP6200 forma parte de la 
avanzadilla de la tecnología CD-RW. Existen 
limitaciones, algunas bastante serias, como la 
necesidad de utilizar Windows 95 para leer 
discos creados con «Direct-CD». Obviamen- 
te, estas limitaciones no son propias de la uni- 
dad en cuestión, sino de nueva tecnología que 
aquí se está empleando, y no dudamos que es- 
tos detalles ser irán limando y perfeccionando 
con el transcurso del tiempo. 

En cualquier caso, se trata de un estupendo 
e interesante dispositivo, capaz de aportar 
gran flexibilidad y utilidad a cualquier tipo de 
usuario. Es también una opción interesante 
que pueden tomar en consideración los usua- 
rios que necesiten hacer copias de seguridad. 
Buen hardware. Ml 
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(1) expansión 


FaxModem Vayris 33.600 


CONFIGURACIÓN MÍNIMA 


Requiere MS-DOS o Windows | 


Español y de alta 


velocidad 


Vayrs 
Tipo Modem externo 33.600 bps | ua 
Cedido por Vayis Va res E 
Precio orientativo 25.000 ptas. | 20e% 


A pesar de la numerosa oferta actual en el campo de los 
modems, este ejemplo de Vayris brilla con luz propia. Es un 
modelo externo que alcanza los 36.600 bps, está homologado 
por la Dirección General de Telecomunicaciones y se acompaña 


con más de 700 Megas de programas y utilidades. 
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Jorge Carbonell 


os modems nos inva- 

L den. Los virtuales y los 

no virtuales siempre 

son noticia; un nuevo modelo, una nueva tec- 

nología o la superación de una nueva barrera 

de velocidad. Internet está de moda y, hoy en 

día. el sistema más barato para conectarse a las 

autopistas de la información es empleando un 
Modulador-Demodulador (modem). 

Estos “aparatitos” han pasado de ser algo 
para ciertos excéntricos deseosos de gastar su 
dinero, a ser un fenómeno de masas. Gentes 
de todas las clases y gustos poseen ya un mo- 
dem, por eso es normal que las empresas es- 
pañolas pongan en circulación sus ofertas. 


Empresa española 

En esta ocasión, ha llegado a nuestras ma- 
nos un aparato fabricado en nuestro país. La 
empresa Vayris, dedicada al diseño y desarro- 
llo de sistemas de telecomunicación, es la pro- 
genitora del periférico analizado en estas pági- 
nas. Hace un tiempo existía un sentimiento de 
rechazo por la tecnología de fabricación espa- 
ñola. pero en la actualidad, albergar ese tipo 
de sospechas es una actitud más que irrazona- 
ble (algo que se agradece enormemente). 

El diseño de este tipo de componentes ha 
sido tan claramente superado que, siguiendo 
ciertas normas, se consiguen unos resultados 


La instalación de la 
suite Trio es 
indispensable para 
poder utilizar las 
funciones ampliadas 
del modem. 
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La colección de software que se adjunta con 
el modem NL-336X es una de las más completas 


El modem, que se instala perfectamente bajo Windows 95, 
puede utilizarse desde el primer momento sin problemas. 


que se pueden ver en el mercado 


magníficos, Además, la circuitería Rockwell, 
común a la mayoría de los aparatos que se po- 
nen en la actualidad a la venta, casi asegura 


productos de la competencia, sí que se apre- 
cian fácilmente las citadas diferencias. 
En la parte frontal se encuentran los indica- 


Luces de señalización | 


unos buenos resultados. Un motivo más para dores luminosos (ocho) y el botón de encendi- as luces indicadoras del frontal 
no dejar escapar oportunidades de este tipo. do/apagado, Es curioso comprobar cómo este del modem sirven para conocer 
botón se está convirtiendo en una norma ge- detalladamente el estado del aparato. 
De color crema neralizada. Hace un tiempo era necesario de- A diferencia del pequeño icono que 
El modem NL-336X de Vayris ha sido  senchufar el adaptador o desconectar el cable sale en la barra de tareas indicando 
creado en el mismo color crema (o beige) que de alimentación para apagar el modem; ahora cuándo se reciben y se mandan da- 
la mayoría de los aparatos relacionados con la basta con pulsar un botón, aunque el pequeño tos, las luces de un modem externo 
informática; por esta característica no vaa lla- — transformador siga funcionando al estar siem- proporcionan más información. 
mar la atención. El tamaño es otro cantar: he- pre enchufado. Estos indicadores son una de las dife- 
mos encontrado que las dimensiones del apa- Otra de las grandes curiosidades que hemos rencias que existen entre los aparatos 
rato son relativamente exageradas (135 x 185 podido encontrar, y que reduce el problema de internos y los que se conectan a tra- 
x 40 mm). También es cierto que nadie va su elevado tamaño, es la posibilidad de poder vés del puerto serie. Algunas veces 
echar en falta el breve espacio que se pierde colocar el modem en posición vertical. servirán para detectar problemas en 


sobre la mesa de trabajo. pero si se compara el 
tamaño del modem NL-336X con los otros 


El modem NL.-336X es compatible con las 
recomendaciones CCITT V.34+, V.34, 
V.32bis, V.32, V22bis, V.23, V.22 y V.21 para 
transmisión de datos. En modo fax soporta las 
normas V.17. V.29. V.27ter y V.21 canal 2. Los 
protocolos V.42 (LAP-M y MNP-4) de co- 


la transmisión, y en la mayoría de los 
casos su utilización se limita a com- 
probar que la línea está “muerta”, y 
que las autopistas de la información 
son simples carreteras comarcales. 


rrección de errores y los V.42bis y MNP-5 de CS- Señal CTS activa 

compresión de datos no podían faltar. Adicio- RS- Señal RS activa 

nalmente a éstos, se ha añadido el protocolo CD- Portadora detectada 

MNP-10 para la optimización de la eficiencia OH- En linea 

para enlaces de baja calidad, telefonía móvil. RD- Recibiendo datos 

La negociación automática de la velocidad SD- Transmitiendo datos 

le permite operar desde los 300 hasta los TR- Señal DTR activa 

33.600 bps en modo datos y desde los 2.400 MR- Modem conectado a la red eléc- 
La centralita virtual del programa gestiona hasta los 14.400 en modo fax. Hay que tener trica a través de un transformador. 


todas las llamadas (entradas o salidas). 


en cuenta que. en las condiciones que así se 


PCmaniaT3 


Desde estas ventanas se 
puede configurar el 
contestador o cambiar los 
mensajes de entradas. 


expansión 


eis son los conectores que se pueden encontrar en 
los laterales del modem NL-336X. De esta cantidad, 
cuatro han sido habituales de “toda la vida”; casi todos 
los aparatos, o por lo menos aquellos en los que no se ha 
pretendido rebajar el coste de fabricación a toda costa, 
los han incorporado desde que los modems son modems. 
Para el enlace a la linea telefónica se han colocado dos 
conectores R]-11; uno de entrada y otro de salida. Esto 
permite que el usuario intercale el modem en su instala- 
ción telefónica normal y que ésta siga funcionando nor- 
Para la unión con el ordenador se utiliza un cable serie nor- 
mal. Se puede ver el conector macho de 25 pines en la 
parte trasera. El adaptador de corriente, suministrado con 
el modem, copará el último hueco disponible. 

En el lateral izquierdo se encuentran los dos conectores que suponen una verdadera no- 
vedad. Son muchos los aparatos de otras marcas que los empiezan a utilizar, y el modem 
Vayhs no podía ser menos. Los dos conectores de audio sirven para añadirle al modem 
funciones de voz a través de un altavoz y un micrófono extemos. 


permita, la compresión de datos consiente 
unos ratios de compresión cercanos al 4:1 
(cuatro veces más rápido). pero estos valores 


Hi Speed FAX /MODIEDA 
“9 VAYRIS NL-338X 


pocas veces llegan a alcanzarse. 


Simplicidad 

La instalación del aparato puede llevarse a 
cabo en menos de cinco minutos. Las cone- 
xiones, una vez identificados los diferentes 
conectores, son inmediatas. Especial atención 


merece el cable de datos con el que se conecta 


al ordenador: en uno de sus extremos se ha co- 
locado una bifurcación que permite emplear 
un puerto con conexión DB-25 o DB-9. 

La detección por parte de Windows 95 tam- 
bién es instantánea: detectará los nuevos com- 
ponentes agregados (el modem y el dispositi- 
vo para el tratamiento de voz) y pedirá el disco 
con los controladores correspondientes. 

La colección de software que se adjunta con 
el modem es una de las más completas que he- 
mos podido ver hasta el momento. Es incluso 
superior a la que se “regala” con modems de 
marcas, en principio, de mayor reputación, 
como es el caso de US Robotics. 


74 PC manía 


La posibilidad de poder colocar 
el modem en posición vertical 
reduce el problema de su 


elevado tamaño 


Además de los controladores del modem 
para Windows 95, el usuario podrá hacer uso 
del software de InfoVía versión 2.2, de la sui- 
te «Trio Communication 5.1», de una versión 
de prueba del programa «Digiphone» (telefo- 
nía a través de Internet) y de las versiones 2.0 
y 3.0 de «Internet Explorer». 


Mueve hardware a encontrado 


Desde el grupo de programas Trio se pue- 
den gestionar casi todas las funciones del mo- 
dem/fax. Es cierto que Windows 95 puede 
mandar y recibir faxes, pero no tiene. por aho- 
ra, posibilidades para manipular el buzón de 
voz integrado en el modem. Gracias a esta 
función se podrá utilizar el NL-336X como si 


fuese un simple contestador automático: se 
podrá grabar un mensaje de presentación 
usando el ordenador, escuchar los mensajes 
recibidos, o gestionar un sistema de mensaje- 
ría si el número de usuarios es mayor de uno. 

Perfecto. Poco se puede decir respecto al 
funcionamiento del modem que no esté en- 
globado bajo esta palabra. No hemos encon- 
trado ningún problema. Hemos podido man- 
dar y recibir faxes, de probar con éxito el 
buzón de voz, de conectarnos a una BBS a 
28.800 (límite impuesto por el otro aparato) y 
de navegar por Internet a idéntica velocidad. 

En ciertos momentos pudimos comprobar 
con cierta incertidumbre que el número de 
errores sufridos durante la transmisión de un 
archivo crecía espectacularmente, pero, como 
se demostró posteriormente, era motivado por 
unos ruidos ocasionales en la línea. 

Poco más se puede decir del modem NL- 
336X, montado sobre chips Rockwell, y de la 
empresa fabricante Vayris. Sólo queda por co- 
mentar que la Dirección General de Teleco- 
municaciones ha otorgado al modem un centi- 
ficado de aceptación, hecho que refleja la 
calidad de este dispositivo. Bl 


Con la tarjeta MAXI Gamer 3D fx 


tus juegos adquieren una Fluidez máxima, una velocidad vertiginosa y 
un realismo alucinante. Esta tarjeta aceleradora, de 4 MB de RAM, dopa tu 
tarjeta gráfica y transforma tu PC en una auténtica sala de arcade. 

La tecnología 3D fx Interactive te aportará los últimos efectos 3D 


imprescindibles para tus juegos: niebla, transparencias, traslúcidos, 


pe q morphing, composición y animación de texturas... 
Y para sensaciones aún más fuertes, 
la tarjeta incluye DE el juego futurista de Ubi Soft, con el que 
podrás disfrutar de hasta 60 imágenes por segundo. 
Con la MAXI Gamer 3D fx, ¡ descubrirás la carrera más emocionante que 


jamás hallas podido ver ! 


0s/97 Y > 
Si deseos recibir más información sobre la tarjato MAX] Gomer 3D fx 
rellena los siguientes dolos y envivinosios por correo o fox 


- Plaza de la Unión n*] - 08190 Sant Cugat del Valles - BARCELONA - Fax: (93) 589 54 60 NOMBRE APÉLUDOS 
6 Ubi Soft HOT UNE (usuarios) (93) $89 89 95 - Teléfono (distribuidares) (93) 544 15 00 EMPRESA , pe 
E internet: http: Viwww.guillemol. com DIRECCIÓN 
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llo nos dejemos asombrar por todos aquellos que anuncian a hombo y platillo el 
advenimiento de las tecnologías del nuevo milenio. El correo electrónico, las redes 
de comunicaciones y las páginas Uleb son una realidad, sí, pero todavía falta mucho 
tiempo antes de que desaparezcan del todo los documentos en papel. 


Jorge Carbonell 


egará un día en el que los escáneres sean un peri- 

férico en vías de extinción. Un día en el que to- 

dos los documentos que lleguen a nuestras ma- 

nos hayan sido creados, procesados y enviados 
por medio de un soporte informático, Hasta que ese mo- 
mento llegue, nos tenemos que conformar con recibir can- 
tidades ingentes de celulosa convertida en papel. 

Siete son los escáneres que han llegado a nuestra redac- 
ción para ser analizados y probados. Marcas tan conocidas 
en el mercado como Agfa, Primax, Genius, Mustek, Acer, 
Canon y Hewlett Packard. Probablemente habrá varias 
que no hayan sido representadas, pero creemos que la 
oferta actual de escáneres de sobremesa de bajo coste, mo- 
delo arriba, modelo abajo, no se sale de lo aquí planteado. 


Todos trabajan con resoluciones superiores a los 1.200 
puntos por pulgada usando interpolación por software. La 
mayoría parte de una resolución Óptica de 300 ppp. No hay 
ninguno que no pueda tratar imágenes en color verdadero 
(24 bits) y convertir lo que leen a 256 niveles de grises. 

Todos los aparatos regalan versiones de prueba de varios 
programas comerciales, que pueden ser ampliadas por un 
módico precio hasta el programa definitivo, Los controla- 
dores se entregan de forma íntegra, normalmente almace- 
nados en un CD-ROM y preparados para funcionar. 

No se ha querido efectuar una comparativa, con todo lo 
que esto acarrea: valoraciones, puntos a favor, puntos en 
contra, la elección del mejor... Se ha pretendido mostrar cuál 
es la oferta actual en este sector: escáneres de prestaciones 
medias y un precio asequible. Es, en definitiva, un paseo 
guiado por el mundo de la exploración de documentos. 
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LL Acer ficerscan 300€ 


8 
REOUERIMIENTOS MIRIMOS e 
RAM: 4 Megas 
CPU; 456 0 superior. 


FICHN TECNICA 
Compañia: Acer 
P.V.P. Recomendado: 39.900 + IVA 


S 


ñesolucione 


a qu 


ue haya leido las 
páginas d te informe, habrá 


podido comprobar que existen 


dos tipos de resoluciones: la re- 


a resolución in- 


informáticos, desde los periféricos que pasan desapercibidos » pesar 

de ser imprescindibles (CD-ROM) hasta los equipos más potentes 
destinados al sector más profesional (estaciones de trabajo). El escáner comenta- 
do en estas páginas goza de la misma calidad que los otros productos de la com- 
pañía. Es un aparato que a pesar del reducido precio con el que se pone a la ven- 
ta ofrece unas prestaciones más que aceptables, Quizá esta empresa no alcance los 
primeros puestos en las clasificaciones de ventas, pero pretende cambiar esta ten- 
dencia abaratando los costes sin menoscabo de la calidad de sus equipos. 

Cuando el comprador abra la caja se encontrará con todo lo necesario para em- 
pezar a trabajar en pocos minutos: la tarjeta y el cable SCSI, el software y el pro- 
pio escáner. Lo que no logrará localizar, por mucho que busque, será el típico 
manual de usuario que este tipo de aparatos suelen traer. En esta ocasión, como en 
cada vez un número mayor de veces, se ha sustituido el papel utilizado normal- 
mente para plasmar la documentación por los archivos de ayuda contenidos en el 
CD-ROM; un pequeño detalle que puede agradar o molestar indistintamente. 

La calidad de las exploraciones del AcerScan 300F no defraudará a ningún 
usuario. La resolución alcanzada por el cabezal, 300 x 600, es suficiente para 
afrontar la mayoría de los trabajos que le pueden ser encargados. Sólo en las si- 
tuaciones más extremas y difíciles tendremos que 
recurrir a aparatos muchos más sofisticados, y por 
supuesto, bastante más caros. 

Los controladores que presenta el escáner 
AcerScan 300F permiten, antes de obtener la ima- 
gen definitiva, variar las características de brillo, 
contraste, saturación de color, orientación... Todo es- 
to puede ser muy útil, a la hora de trabajar, si se quie- 
ren aclarar los documentos digitalizados (fotogra- 
fías), acción que inexplicablemente habrá que 
efectuar prácticamente con asiduidad. 


L os productos fabricados por Acer abarcan la totalidad de los sectores 


sobre sus más directos rivales creando 

Í aparatos sofisticados a precios relativa- 

mente razonables. Este modelo ofrece buenas presta- 
ciones e incremento de productividad para la empresa, y grandes po- 
sibilidades para el hogar, aunque no ha sido orientado para este sector. 
Una de las principales novedades del HP es la interacción entre el 
llamado “botón verde” y el software de control del aparato. Su fun- 
cionamiento se ha simplificado al máximo. Se introduce el docu- 


H | ewlert Packard sigue intentando destacar 


El botón 
más rápido 


ya lo hs o, de 


y 


mento en el escáner, se pulsa el botón, se selecciona el tipo de docu- 
mento y se arrastra la imagen explorada a la aplicación software 

El escáner admite documentos con un tamaño máximo Ad, los ex- 
plora a 300 ppp y 1.200 con interpolación, puede distinguir hasta 24 
bits de color o 256 grises y se entrega con tarjeta y cable SCSI. 

La traducción del software al castellano es perfecta y su funcionamiento mere- 
ce todos los elogios. Por ejemplo, incorpora unas rutinas para calibrar el monitor 
y conseguir unos resultados coherentes en todos los dispositivos. Ad 4: de todo No es un botón de encendido 
esto. se puede decir que ha sido creado (ara resultar útil; la estética también ha si- cualquiera, es un hgtón que, si 
do vigilada, pero no es un factor importante. Es curioso ver cómo el propio pro- así se programa, permitirá desde 
grama de exploración detecta la zonas que contienen información y las seleccio- el propio aparato, y sin necesi 
na de forma automática, desechando aquellas que permanecen en blanco. Jad de mover el ratón, ejecutar el 


Se incluyen cuatro programas diferentes: el software del escáner, un organizador programa encargado de explorar 
de documentos llamado «Visionner PaperPort», el conocido programa de retoque el documento en cuestión, 
fotográfico «Corel PhotoPaint 5» y «Caere Optical Character Recognition», 


lewlett Packard NP Scanjet 5p 


MEQUERIMIERTOS MINIMOS 
RAM: 8 Megas 


CPU: 486 > superior 


FICHA TÉCNICA 
Compañía: Hewlett Packard 
Cedido por: Howlott Packard 
P.V.P. Recomendado: 65.000 + IVA 


(infoBTE Canon CanoScan 600 
MEOUERIMIENTOS minimos O Ersan 200 sanos 
RAM: el usuario 


£ 

> mi ON Ss 20 sd Pda 3n 300 

PU 486 0 mapeo Jescan 600 
: . 


Compañia: Canon 


 cadidapen Cae 


PvP. Recomendado: 115.000 + IVA 


los accesorios 


Solo hemos podido encontrar 
una deficiencia en el completo 


escáner CanoScan 600: que en el 


precio del aparato no se incluya 
la necesaria (e imprescindible) 
controladora SCSI y el cable para 


conectar el escáner a ella, La ma- 
yor parte de los compradores po- 
drá utilizar el escáner con cual- 
quiera de las controladoras que 


as medianas v nanueñas amnra 
las med anas y pequenas empre- 


dad general de este 


ñ 


berán sumar al precio 


inatendida y, asi, 


pre pueden trabajar 


con numerosas ho- 


jas consect 


los otros que aparecen en este informe, pero no hay que olvidar que 
, . muchas personas prefieren jugar seguro y, aunque sea ¡meando un 
poco más, apostar por el renombre y la calidad de los 
productos de Canon, Aquellos que buscan poner sobrie- 
dad sobre su escritorio encontrarán en el escáner de la 
conocida compañía Canon un gran baluarte. Los bor- 
des rectilíneos, las esquinas nada redondeadas y la au- 
sencia de otros detalles que no sean la chapa identifica- 
tiva esconden el verdadero secreto de su interior. 

La calidad del aparato es más que notable. La máxi- 
ma resolución óptica alcanzada, 600 ppp, le hace espe- 
cialmente indicado para los trabajos más profesionales, 
quizá la mayor de sus virtudes. Puede que los 600 x 
1200 ppp que se consiguen utilizando interpolación pa- 
rezcan una cantidad escasa, pero siempre es preferible 
contar con una buena resolución base. 

Del funcionamiento de este periférico poco se puede 
decir. Su velocidad no es una de las más sorprendentes 
del sector, pero la apariencia del resultado final animan a cualquier usuario a es- 
perar. El software que lo dirige destaca por su sencillez, ideal para todo tipo de pú- 
blicos, y por la integración que logra entre los diferentes componentes 
que suelen estar conectados a un ordenador. El usuario podrá confi- 
gurar a su gusto, su impresora, su monitor y el escáner para que todos 
trabajen con las mínimas diferencias de color entre ellos (el ideal con 
este tipo de periféricos). 

Adicionalmente al controlador TWAIN, que se incluye con todos 
los escáneres comentados en este informe, con el escáner de Canon se 
entrega, de forma gratuíta, el software de reconocimiento óptico de 
caracteres (OCR) «Recognita Estándar» y el programa gestor del es- 
cáner denominado «Scan Craft CS». 


j 0) | uizá este escáner pueda parecer fuera de lugar si se le compara con 


Aspectos 
menores 


| re Lescáner Primax 4800 Direct es la última apuesta de este reputado La conexión al ordenador, uno de 
| fabricante de periféricos. Puede que sus productos no hayan alcan- los puntos débiles del 4800 Di- 
zado la popularidad de otras marcas. pero los usuarios muchas veces rect, se realiza a través del puer- 

se olvidan de los niveles de ventas, de la publicidad en todo tipo de medios y se to paralelo, que, como ya se ha 
dejan aconsejar por cuestiones meramente técnicas, dicho, puede abaratar los costes 
En esta ocasión, si dividimos en dos pequeñas subclases lo que el comprador del paquete completo, pero pue- 
adquiere a cambio de su dinero, hardware y software, podremos comprobar cómo de ser un sistema insuficiente pa» 
el aparato es muy interesante en la primera división y. por decirlo de ra los trabajos más intensivos y 

alguna forma, bastante deficiente en la segunda. constantes. El puerto paralelo, 

Ex un escáner bastante pequeño, las dimensiones se han ajustado por otro lado, facilita la conexión 

al máximo a la zona máxima de exploración (A4), reduciendo el al ordenador, que puede llevarse 

espacio ocupado sobre la mesa. El diseño también ha sido cuidado a cabo en escasos 10 segundos. 

para evitar caer en la tentación que tienen muchos fabricantes de Tanto los controladores del escá- 

crear una caja lisa de plástico de color beige. Las formas onduladas ner como los programas de ins- 

y no simétricas, no serán suficientes para hacerlo destacar sobre los talación y configuración dan una 

demás escáneres del mercado. pero siempre es bueno tener en cuenta algunos terrible sensación de desorden. 
factores menores para cuando la balanza de la compra permanece equilibrada. Sin contar con la mala traduc- 
El escáner es capaz de explorar docuientos ción, en la que a veces 


en color a una resolución máxima de 4.800 se utilizan términos in- 
puntos por pulgada partiendo de una resolu- 
ción óptica de 300 x 600 ppp. El escaneado se 
efectúa en una sola pasada, aunque periódica- 
mente el cabezal deba retroceder unos milíme- 
tros para conseguir resoluciones ampliadas. 


rimax 4800 Direct 


correctos (bilis en lugar 
de bytes), el usuario 
puede sentirse perdido 
entre los programas, 
sus módulos instalado- 
rás y la documentación 


en formato digital. 


REQUERIMIENTOS MÍNIMOS 
RAM: 4 Megas 


CPU: do capear 


FICHN TÉCNICA 
Compañia: Primax 
Codido por (ima 
PV.P. Recom.: 39.900 (IVA incluido) 


a | Genius ColorPage CS 


DEQUENIMIENTOS MÍNIMOS 


FICHA TÉCNICA 
Compañia: Genius 
P.V.P. Recomen.: 49.900 (IVA incluido) 


lo aconsejado 


Si se quieren escanear imágenes 
rocedentes de una publicación 
normal, se aconseja utilizar el do- 
ble del número de lineas por pul- 


gada (Ipp) con las que ha sido 


impresa (300 ppp para 150 Ipp). 


Para ilustraciones y trabajos ar- 
tisticos se recomienda usar la 
máxima resolución posible; los 
escáneres que lleguen hasta los 
1.200 ppp serán especialmente 
útiles. Para OCR (reconocimiento 
de caracteres) es aconsejable 
trabajar con 300 6 400 ppp; el pri- 
mer valor agiliza el trabajo, el se- 
gundo consigue mejores resulta- 
dos con las fuentes más 
pequenas. Para la creación de 
paginas Web y trabajos que se 
mostraran en monitores, será su- 
ficiente con emplear cualquier 
dispositivo, ya que los 72-82 ppp 
pueden ser proporcionados por 
casi cualquier máquina. Los tra- 


bajos que requieran ser plasma- 


presora, deben 
ser obtenidos con 
escáneres que 
ofrezcan resolu- 
ciones cercanas a 
los 200 ppp (la 


mayoria de las ¡m- 


presoras trabajan 
con resoluciones 


de 50 o 100 Ipp). 


encuentra un motor equilibrado y bastante fiable, por lo menus esa 
es la impresión que hemos sacado durante sus pruebas 

El aparato se podrá utilizar desde el primer momento; la tarjeta SCSI y el co- 
rrespondiente cable incluidos en el paquete así lo permiten. Su instalación es tan 
simple como abrir el ordenador, insertar la tarjeta en su correspondiente ranura y 
conectar los cables del escáner (alimentación y datos). 

Los controladores y los programas auxiliares se instalan en el mismo espacio 
de tiempo. En lo que se refiere al software se pueden obtener dos impresiones 
contradictorias, Por un lado, algún usuario se sorprenderá por las amplias posibi- 
lidades del módulo de captura. Desde la ventana de exploración se pueden hacer 
bastantes modificaciones en la imagen antes de tomar la “instantánea” final. En el 
otro extremo, el programa de OCR («Easy Reader S.E.») puede parecer a más de 
uno bastante limitado y con numerosos fallos en lo que se refiere al reconoci- 
miento de las palabras más complicadas. El tercer componente software entregado 
con el escáner es el programa «Photolmpact 3.0», que sin llegar a la calidad de las 
herramientas más potentes puede bastar para empezar a trabajar con el periférico, 

Las especificaciones técnicas son bastante parecidas a las del resto de escáne- 
res. 300 x 600 puntos como resolución máxima original, 4.800 ppp como resolu- 
ción obtenida por interpolación, compatibilidad TWAIN y captura de 
imágenes en 16,7 millones de colores 

La velocidad de exploración escáner es bastante buena, incluso en 
altas resoluciones pero es cu- 
rioso que el tiempo transcu- 
rrido desde que se da la orden 
de explorar hasta que se ob- 
tiene la imagen final es bas- 
tante más elevado, debido a 
los muchos segundos que tar- 
da el cabezal óptico en situar- 
se al comienzo de la página. 


B A ajo la redondeada y pequeña apariencia externa del ColorPajy: US se 


A A $ 


gfa es conocida por sus productos 

relacionados con la imagen. El es- 

- cáner Agfa SnapScan es un aparato 

que sin llegar a las altas resoluciones alcanzadas 

por otros escáneres (4,800 ppp) consigue ofre- 
cer una buena calidad de exploración y una buena velocidad por página tratada, 

El escáner de Agfa se conecta al ordenador a través de una tarjeta SCSI Adap- 
tec AVA-1502 y un cable también SCSI, ambos incluidos con el aparato. Obvia- 
mente. la instalación no es tan sencilla como la de los escáneres transportables del 
sector inferior a este (los de rodillo), pero se supone que una vez situado en su em- 
plazamiento definitivo pocas vez más va a tener que instalarse en otro ordenador. 

El excesivo tamaño es el único punto negro que se le ha podido encontrar al apa- 
rato. El cristal que sirve para apoyar las superficies a explorar parece desproporcio- 
nadamente pequeño en comparación con lo que ocupa todo el dispositivo. Este cre- 
cimiento desmesurado quizá se deba más a una política estética para ofrecer una 
sensación de robustez, que a una verdadera necesidad. 

Windows 95 reconoció a la primera tanto el escáner ins- 
talador como la tarjeta SCSI que sirve de intermediaria. La 
instalación de los controladores y de los programas que se 
“regalan” con el SnapScan fue meramente anecdótica dada 
su poca complicación y rapidez. 

Hay que agradecer que los creadores de todo el software 
hayan intentado dotar a los diferentes módulos de un inter- 
face más o menos parecido, de forma que cualquier usuario 
podrá manejar la totalidad de las funciones sin necesidad de 
estudiar gruesos manuales de instrucciones. 


de casi el prin 


Por ajempli 


Ulead; para reconocimiento ópti- 


co de caracteres se utilizará la 


version limitacta de «OmniPage» 
y para explorar documentos se 
entregan «FotoSnap» y 
d nd Cal «FotoLook». Adicionalmente 
usuario podrá disfrutar del «Soft 


opy», una herramienta que con- 


vierte el conjunto formado por el 


dor y el escáner en una 


Sap ina de fax. «Foto Flavor» es 


Quick Reference 
o 


REQUERIMIERTOS MIRIMOS 
Windows 95: 8 Megas - 486 o superior 
¿Windows 31: 3 Liezas - 35 — supuñor 


FICHN TÉCNICA 
Compañia: Agfa 

£ 3.0s€ , 

li ha PV.P. Recom:: 57.000 + IVA 


REOUERIMIERTOS MÍnIMOS 


RAM: 4 Megas 
CPU: 488 0 supere 


FICHA TÉCRICA 
Compania: Mustek 


P.V.P. Recomendado: 29.900 + IVA 


[ 


s componentes 


La fuente de luz sirve para pro- 


porcionar la iluminación necesa- 
ría para que el CCD (el sensor) 
pueda transtormar en informa- 
ción analógica la que se refleja 
en el documento. Los fluorascen- 
tes utilizados al principio han si- 
do sustituidos por "cátodos ftri- 
os”, los cuales tienen una vida 
efectiva más larga y no calientan 
los otros componentes 
El grupo óptico sirve para des- 
viar la luz desde la fuente hasta 
él sensor CCD, Se utilizan pris- 
mas, lentes y otros componentes 


parecidos. Los escáneres de 


“una sola pasada” descompo- 


nen la luz en los tres colores prin- 
cipales (rojo, verde y azul) para 
que tres sensores puedan traba- 
jar en paralelo con los colores 

El tercer componente es el con 
versor analógico-digital (A/D). 
Sirve para transformar la infor- 
mación analógica (con forma de 
onda continua) en datos digitales 


(unos y ceros), 


0 | nuevo escáner de Mustek, aparecido hace ya unos pocos meses, 

KE pertenece a la gama más asequible de la compañía y se caracteriza, 

ha además de por su precio reducido, por sus reducidas dimensiones. 

La serie Il, a la que pertenece este dispositivo, no puede compararse en precio 
con todos los aparatos analizados en estas mismas páginas; sería injusto hacer una 
comparación generalizada, pero sí se puede sacar la conclusión que el sector de 
público que no pudo afrontar la compra de los úparatos más costosos, sí podrá 
destinar su dinero a adquirir un Paragon 600, 

Es conveniente que no surjan las dudas en lo tocante al tipo de modelo anali- 
zado. Según nuestras informaciones, que posteriormente hemos podido confir- 

mar, las referencias “600 11 CD” y *600 11 SP” son dos de- 
signaciones para el mismo aparato, una en inglés y otra en 
alemán. Cosa diferente es la coletilla “600 1 P”, asignada 
al modelo que utiliza el puerto paralelo. 

Sentados estos principios, nos hemos encontrado (lo 
mismo le sucederá al futuro comprador) con un escáner só- 
lido y robusto. Su funcionamiento es impecable, quizá un 
poco lento cuando queremos arrancarlo, pero nada que no 
pueda ser pasado por alto. 

En cuanto a la tecnología utilizada, hay que notar que el 
aparato funciona a una resolución verdadera de 300 x 600 ppp, siendo esta incre- 
mentada hasta los 600 x 600 ppp gracias a una mejoría implementada en el hard- 
ware. Con interpolación por hardware se consiguen los 4.800 x 
4.800. Estos parámetros son totalmente normales y en la línea 
de todos los demás, aunque no el método para lograr su reso- 
lución ampliada por hardware, un sistema que no ha usado nin- 
gún otro fabricante. Las profundidades de color admitidas son 
las normales: 24 bit a todo color, 8 biten escalas de grises y un 
bit para exploración de documentos en un sólo tono. De todas 
formas, y resumiendo. los resultados de escaneado son bastan- 
te buenos en todo el abanico de resoluciones soportadas. 


* Precio de venta estimado, 1.V.A. incluido 
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ft Deadly Tyde no soporta la opción multiplayer. 


MIicroso 


Este verano «7 


multipiayer 


ación 


ort 


soft Deadly Tyde no sop: 


licros: 


M 


El futuro de la Coalición 
de Planetas Independientes 
está en tus manos. > 


Mixorce 
i 0 y Mos 

ps alienigenas An 
han invadido la tierra. 


¡misión es salvarla 


el, e IS 
desde las profundidades 3 ll ' 
MN del océano. HELLBENA P 


Pruébalos en red multijugador 
o en Internet conectándote a Manual en Castellano 
ei Antes 7-26Ú.- Pts. 


st y f 
IHLAPYLI 


5, En Castellano 
Antes Y-38ú.- Pts. 
www.zone.com 


La manera más fácil y rápida Como si estuvieras en el 
de iniciarse en las Carreras. campo de batalla. 


1 En Inglés Jo, Manual en Castellano 
Antes 7-28ú.- Pts. "f' Antes -254. Pts. 


Esta promoción de Close Combat y el CD-ROM 
de Monstar Truck es válida hasta fin de existancias 


Adquiérelo en 

BARCELONA: CASA DE SOFTWARE: (93) 410 62 69 - El SYSTEM: (93) 419 20 40 - FNAC: (93) 444 59 00 
MARKET SOFTWARE: (93) 318 85 08 - MEGABYTE: (93) 205 10 03 - OPEN MULTIMEDIA; (93) 457 82 75 
CANARIAS: MAYA: (922) 24 51 15 - (928) 36 75 13. 

MADRID: El SYSTEM: (91) 468 02 60 - FNAC: (91) 595 61 05 - ZONA BIT: (91) 445 05 20 

CADENAS NACIONALES: BEEP DATALOGIC: (977) 30 91 00 - CENTRD MAIL: (902) 17 18 19 
INTERDISCOUNT: (93) 266 06 06 - JUMP: (902) 23 95 94 - KM TIENDAS: (93) 412 76 37 

VOBIS: (93) 419 18 86 - BEEP: (977) 29 72 00. TIENDAS CRISOL Y VIPS. 


Para más información llama al Teléfono de Atención al Cliente 902 197 198. 
Internet: www.microsoft.com/spain/home o Infofax 902 197 198 (pulsando 1-7-5 en sistema de tono para Índice) 


Instalación 


de un fax-módem interno 


En la “era de las R 
comunicaciones” está fuera | 0mMp Cr 
e 


de lugar manejar nuestro PC | 


sin conexión con el mundo | 


el aislamiento 


exterior. Esto hace que 


perdamos el tren de una Eduardo Ruíz de Velasco 


revolución cultural tan uando enviamos un fi- 
chero desde nuestro 
ordenador a otro se 
debe producir la conversión de la 
señal digital en analógica para que 
pueda ser transportada por 
la línea telefónica aunque 
en la actualidad hay un buen 
número de líneas digitales 
instaladas, la conversión se 
hace inevitable ya que a 


importante como es Intemet, o 


que, simplemente, no 


podamos recibir un fichero o 


veces las centralitas que 
regulan estas líneas son 
analógicas—, y cuando 
vamos a recibir un fi- 
chero que nos llega 
por ella se debe pro- 
ducir una conversión 
de la señal analógica 
en digital para que nuestro 
ordenador pueda tratarla. De esta 
tarea de MOdulación y DEMolu- 
dación nace el nombre del aparato 
encargado de realizarla: módem. 
Efectivamente, el módem es el en- 
cargado de “traducir” el lenguaje 
digital de nuestro PC para que 


documento que resulta | 


trascendental para realizar 


cualquier tipo de operación. 
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pueda ser conducido por la línea 
telefónica y viceversa. 


La evolución 

Sería ridículo pensar que, te- 
niendo en cuenta que los ordena- 
dores están equipados cada día 
con mejores características técni- 
cas y que ofrecen mayores presta- 
ciones, los módems no hayan in- 
crementado su potencia de forma 
considerable desde su aparición. 
Así tenemos que cada fabricante, 
como es absolutamente lógico, ha 
mejorado su producto introducien- 
do en su diseño todo aquello que 
permitiera mejorar el rendimiento. 
Esto, si no se hubiera hecho bajo 
la atenta vigilancia de un organis- 
mo internacional que hiciera 
cumplir una normativa común pa- 
ra todos los fabricantes, habría 
implicado que características tales 
como la velocidad de transmisión, 
modulación, acoplamiento entre 
módem y ordenador, etcétera, va- 
riaran de forma considerable de un 
modelo a otro, impidiendo el en- 
tendimiento entre ellos. 


El módem se encarga de acondicionar la señal 


El organismo encargado de crear 
esta normativa es ITU (Internatio- 
nal Telecommunications Union). 
La normalización imprescindible 
para el adecuado funcionamiento 
de los módems se consigue si- 
guiendo una serie de recomenda- 
ciones, las denominadas V, que cu- 
bren los aspectos antes destacados. 


Instalación 
del fax-módem 

El fax-módem que se va á insta- 
lar tine una velocidad de transmi- 
sión de datos a 33.600 bps y de 
14,400 bps si se trata de faxes. Una 
vez desembalado el aparato y reti- 
rada la carcasa del ordenador debe- 
remos buscar un slot apropiado pa- 
ruinsenarlo. Éste deberá ser un ISA 
de 16 bits. Después de haber reti- 
rado la chapa metálica de protec- 


electricidad estática tocando algu- 
na superficie metálica. Luego será 
el momento de coger el fax-mó- 
dem. situarlo sobre el slot de ex- 
pansión y empujarlo firme, pero 
suavemente, hasta que se haya 
asentado adecuadamente. Realizar 
bien esta operación es importante 
para evitar malos contactos y que 
el tráfico de información se pro- 
duzca de manera adecuada. Tras 
asegurar el fax-módem mediante el 
tomillo que antes fijaba la chapa de 
protección, habremos terminado 
los trabajos dentro de la carcasa. 
El siguiente paso está dirigido a 
conectar los cables entregados con 
el fax-módem. En el modelo que 
estamos instalando, e igualmente 
en la mayoría de los disponibles 
en el mercado, utilizaremos el bi- 
furcador (un “ladrón” para líneas 


El modelo de fax-modem que 
vamos a instalar necesita un slot 
ISA de 16 bits. 


Deberemos insertar el 
dispositivo suave pero 
firmemente para que se asiente 
de manera adecuada, evitando 
que pueda haber fallos en la 
circulación de la información. 


Con la fijación del fax-modem 
mediante el tornillo que antes 
fijaba la chapa de protección del 
slot, habremos terminado los 
trabajos dentro de la carcasa. 


Gracias a este bifurcador, 
cuando no estemos utilizando el 
teléfono podremos usar el fax- 


ción del slot a utilizar, y tras haber — telefónicas) para que el teléfono y 
guardado el tornillo que sirve para el fax-módem puedan compartir la 


sujetar ésta, nos descargaremos de línea única que solemos tener en 


módem, y viceversa, sin 
necesidad de andar conectando 
y desconectando los cables de 
cada uno de ellos. 


Principales características de transmisión del CCITT 


e V21. La velocidad de transmisión es de 
300 bps (bits per second, bits por segundo). 
El tipo de transmisión es asíncrona y dúplex. 
El modelo de modulación es por frecuencia. 
+ V22. Se aumenta la velocidad de transmi- 
sión hasta los 1.200 bps. Admite la comunt 
cación sincrona y asincrona en la modalidad 
dúplex. La modulación se realiza por des- 
plazamiento de fase. 

+ V23. La velocidad de transmisión puede 
ser de 600 y 1.200 bps en modo síncrono o 
asincrono. En función del tipo de circuito 
utilizado, la comunicación puede ser dú- 
plex o semidúplex. Se puede emplear tanto 
en líneas punto a punto como en la red 
conmutada, La modulación es por frecuen- 
cia. También puede estar dotada de un ca- 
nal auxiliar para velocidades de hasta 75 


bps, conocido como canal de retomo. La 
V23 es la normativa empleada en las tarje- 
tas emuladores de terminal de videotex, ya 
que en ellas la recepción se produce a 
1.200 bps y la transmisión hacia el centro 
servidor es a 75 bps. 

e V26. Esta es la normativa que rige la trans- 
misión mediante líneas punto a punto. La ve- 
locidad asciende ya a los 2.400 bps y el tipo 
de transmisión es síncrona en modo dúplex. 
La modulación se produce por fase. 

e V26 bis. Esta normativa posibilita la trans- 
misión por la red conmutada a 2.400 bps en 
modalidad semidúplex. 

+ V27. Siguiendo con la tónica ascendente, 
la velocidad alcanza un valor de 4.800 bps y 
el tipo de velocidad es síncrona, Si la linea 
es punto a punto (dedicada) la modalidad 


de transmisión empleada es dúplex, siendo 
semidúplex cuando la línea es la red con- 
mutada. La modulación es por fase. 

» V29. La velocidad máxima de transmisión 
en esta normativa asciende a los 9.600 bps, 
siendo asíncrona el tipo de transmisión. La 
modalidad de ésta es semidúplex y el tipo 
de modulación es una combinación de fase 
y amplitud. 

* V32. Con una velocidad de transmisión de 
hasta 9.600 bps, permite la transmisión tanto 
sincrona como asíncrona en modo dúplex. 
+ V32bis. Permite una velocidad de 14.400 
bps en dúplex, bajando a 12.000 bps como 
backup. 

+ V34. Esta normativa, que es la más recien- 
te, permite alcanzar una velocidad de trans- 
misión entre los 28.000 y 33.600 bps. 
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taller 


Para sacar el máximo rendimiento a nuestro fax- 


de comunicaciones potentes y fáciles de utilizar. 


casa. Este bifurcador, que debe ser 
conectado a la roseta telefónica de 
la pared, tiene dos tomas: una pa- 
ra el cable que servirá de medio 
de transporte para la información 
que queramos recibir o enviar a 
través del fax-módem instalado 
en el ordenador, y otra para el ca- 
ble que conducirá la voz al teléfo- 
no. Gracias al bifurcador, cuando 
no estemos utilizando el teléfono 
podremos usar el fax-módem, y 
viceversa, sin necesidad de andar 
conectando y desconectando los 
cables de cada uno de ellos. 

Si el fax-módem que hemos ad- 
quirido soporta el uso de micrófo- 
no y altavoz, habrá que conectar 
éstos a sus respectivas tomas me- 
diante los cables oportunos. La di- 
ferenciación de estas tomas será 
posible gracias a que la del micró- 
fono estará etiquetada con “Mic” 
o con el símbolo de un micrófono, 
y la del altavoz lo estará con 
“Spkr” (speaker. altavoz en in- 
glés) o el dibujo de un altavoz. Si 
tu equipo es multimedia, dispone 
de tarjeta de sonido y los corres- 
pondientes altavoces, podrás usar 
el cable que se entrega con algu- 
nos modelos de fax-módem que 


electricidad estática . 


de ordenador . 
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Recomendaciones generales 
al montar un dispositivo en el ordenador 


* Desconectar el ordenador antes de retirar su carcasa . 
* Tocar cualquier superficie metálica para descargamos de la 


* Revisar las conexiones efectuadas antes de montar la carcasa 


* Instalado del dispositivo, cerrar la carcasa del ordenador pro- 
curando no pillar ningún cable con ella. 


permiten el tratamiento de voz pa- 
ra hacer que el ordenador sea el 
medio de salida de las conversa- 
ciones telefónicas. Para ello será 
necesario conectar un extremo del 
cable al conector para altavoz del 
fax-módem, y otro al puerto de 
entrada de la tarjeta de sonido. 

Después de haber montado la 
carcasa del ordenador. conectar su 
cable de alimentación y encender- 
lo posteriormente, será el momen- 
to de finalizar la instalación. 


Plug €: Play 

La tecnología Plug de Play (co- 
nectar y listo) de Windows 95 ha 
supuesto la eliminación de multi- 
tud de quebraderos de cabeza a los 
sufridos usuarios de los compati- 
bles IBM. Efectivamente, en la ac- 


Tras haber realizado la instalación 
física, será el momento de llevar a 
cabo la instalación del software. 


En la parte posterior 

del fax-módem habrá que 
conectar el cable que servirá 
como medio de transporte 
para la información que entre 
o salga de él. 


sl 


tualidad casi todos los dispositivos 
están diseñados para soportar esta 
tecnología, lo que implica que es 
realmente extraño que el nuevo 
hardware instalado entre en con- 
flicto con otro ya presente en el 
ordenador. Estos problemas en la 
mayoría de los casos se debían a 
la coincidencia en el uso de inte- 
rrupciones o direcciones de me- 
moria por parte de dos dispositi- 
vos, haciendo que uno o ambos no 
funcionaran adecuadamente. Con 
el Plug « Play esto es realmente 
difícil, cuando no imposible, de 
modo que es muy conveniente, si 
utilizamos la última versión del 
sistema operativo de Microsoft, 
adquirir periféricos que estén 
construidos con esta tecnología. 
Para aquellos usuarios que toda- 
vía no se hayan actualizado a la úl- 
tima versión de Windows, sería in- 
teresante que tuvieran en cuenta 
que hay dispositivos que vienen 
acompañados de un software de 
utilidades Plug 4: Play que permite 
que un ordenador no construido 
para utilizar esta tecnología los so- 
porte y sea más fácil su configura- 
ción. Si a pesar de todo ésta plan- 
tea problemas, no quedará más 
remedio que comenzar a investigar 


Cuando vayamos a 
realizar una llamada 
mediante el fax-módem, 
oiremos en este altavoz 
la simulación de 
marcación de un 
teléfono. 


si hay conflictos por la utilización 
de la misma interrupción y/o di- 
rección de memoria por parte de 
dos dispositivos. Esto no será es- 
pecialmente complicado en Win- 
dows 95 si utilizamos su Adminis- 
trador de dispositivos y vemos la 
configuración de los mismos, cam- 
biándola si es necesario, pero en el 
caso de Windows 3.x la tarea será 
más laboriosa y “manual”. 


El software 


Una vez instalado el fax-mó- 
dem y comprobado que funciona 
correctamente, será el momento de 
instalar los programas destinados 
a sacar de él todo su rendimiento, 
Según sean las características del 
modelo que hayamos adquirido, el 
software estará diseñado para la 
comunicación de datos, faxes y 
voz, e incluso es muy probable que 
incluya programas destinados a fa- 
cilitar el acceso a servicios online 
y. por supuesto, Internet. La insta- 
lación de todos ellos habrá que re- 
alizarla siguiendo los pasos que, 
como es habitual. se nos indicarán 
en pantalla. 


B material empleado 
en esta ssoción ha sido cedido por: 


Internet 20:30 horas ... 


un usuario de macom se conecta ... 


ve macom 


Tecnología y Emociones 
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502 1143 550 ] 
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e cómo elegir 


La tarjetaM sonido 


Javier Guerrero Díaz 


| ste mes vamos a co- 
E mentar las caracrerísti- 
cas más destacadas 
emitir eran esos simples, monótonos e que una tarjeta de sonido debe po- 

seer para merecer su adquisición; 

irritantes pitidos, provenientes de un sencillo para ello, conviene que antes acla: 
> ; % remos algunos conceptos, necesa- 

altavoz queno podía dar más de sí. rios para poder afinar en la tediosa 

tarea que supone ponernos a bus- 
car la tarjeta de sonido idónea para 


Muy lejos quedan los tiempos donde los 


únicos sonidos que nuestro PC lograba 


Aparecieron las tarjetas de sonido, dispositivo que ha ido cobrando 


mayor importancia en el mercado, hasta el punto de que hoy en día un nuestro ordenador. Tarea que difi- 
cilmente sería posible si no contá- 


PC no se considera multimedia si no incorpora una tarjeta de sonido. semos con los datos precisos 
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Una buena tarjeta de sonido, además de incluir la 


tecnología WaveTable, debe permitir que se 


añada la mayor cantidad posible de memoria 


Así funcionan 

Las dos funciones principales de 
estas tarjetas son la generación o 
reproducción de sonido y la entra- 
dao grabación del mismo. Para re- 
producir sonidos. las tarjetas inclu- 
yen un chip sintetizador que genera 
ondas musicales. Este sintetizador 
solía emplear la tecnología FM, 
que emula el sonido de instrumen- 
Los reales mediante pura programa- 
ción; sin embargo, una técnica re- 
lalivamente reciente ha eclipsado a 
la síntesis FM, y es la síntesis por 
tabla de ondas (WaveTable). 

En WaveTable se usan grabacio- 
nes de instrumentos reales, produ- 
ciéndose un gran salto en calidad 
de la reproducción, ya que se pasa 
de simular artificialmente un soni- 
do a emitir uno real. Las tarjetas 
que usan esta técnica suelen incluir 
ina memoria ROM donde almace- 
nan dichos “samples”: normal- 
mente se incluyen zócalos SIMM 
para añadir memoria a la tarjeta, de 
modo que se nos permita incorpo- 
rar más instrumentos a la misma. 


Una buena tarjeta de sonido, 
además de incluir la tecnología 
WaveTable, debe permitir que se 
añada la mayor cantidad posible de 
memoria. Algunos modelos admi- 
ten hasta 28 Megas de RAM 
(cuanta más, mejor). 


Efectos 

Una tarjeta de sonido también es 
capaz de manipular las formas de 
onda definidas; para ello emplea un 
chip DSP (Digital Signal Processor, 
Procesador Digital de Señales), que 


A la hora de instalar la 
tarjeta, será 
recomendable tener los 
textos y disquetes que 
se incluyen en la caja. 


contras del puerto IDE 


n gran porcentaje de tarjetas de sonido incluye conexión 

IDE. ¿Es realmente útil este puerto adicional? En princi- 
pio, sí que lo es; normalmente, cuando se adquiere una tarjeta 
de sonido, es casi seguro que el comprador ya posee, o po- 
seerá, un lector de CD-ROM, si es que no compra las dos co- 
sas al mismo tiempo. Los CD-ROM más difundidos implemen- 
tan la conexión IDE por ser barata y eficaz. 
En los ordenadores Pentium se incluyen dos puertos IDE, por lo 
que no suele haber problemas; ahora bien, si el PC es un 486 o 
inferior (todavía existe un parque muy elevado de estas máqui- 
nas) es bastante posible que el equipo sólo tenga un puerto IDE. 
Si la tarjeta de sonido incluye su propia conexión, la labor se ha- 
rá más sencilla, ya que podemos enganchar ahí nuestro lector. 
Por otro lado, un puerto IDE adicional consumirá una interrup- 
ción más en el sistema (normalmente IRQ 11), y además Win- 
dows 95 no se lleva bien con puertos IDE terciarios y cuaterna- 
rios, traduciéndose esto en el temible simbolo de admiración 
amarillo en la lista de dispositivos. A pesar de todo, y vista la si- 
tuación, la balanza se inclina hacia el lado positivo, ¿no creéis?, 


La compatibilidad 


ndudablemente, en estos momentos, el mer- 

cado de las tarjetas de sonido tiene un nombre 
propio: Sound Blaster. En la actualidad, cualquier 
terjeta que se precie debe mantener una total 
compatibilidad con el estándar impuesto por la 
compañia Creative Labs; existen otros, como el 
pionero AdLib o el Windows Sound System de 
Microsoft. Pero todos los juegos y programas 
que utilizan sonido exigen el uso de una tarjeta 
compatible Sound Blaster, así que sobre este te- 
me no hay mucho más que comentar. 


Otro asunto es la forma de ofrecer dicha com- 
patibilidad: por software o por hardware. La com- 
patibilidad vía soft puede tener algunas limitacio- 
nes; principalmente, puede ser fuente de 
problemas con programas que accedan a bajo 
nivel o de forma especial a las funciones dela tar- 
jeta. Asimismo, los controladores de emulación 
deben estar bien diseñados, optimizados y com- 
probados, para no caer en incompatibilidades, 
justo lo contrario de lo que se desea alcanzar. Por 
tanto, es prefenble la emulación por hardware. 


le permite obtener efectos de eco, 
reverberación, coros. etc. Las más 
avanzadas incluyen funciones ASP 
(Advanced Signal Processor, Pro- 
cesador de Señal Avanzado), que 
amplía considerablemente la com- 
plejidad de los efectos.Por lo que a 
mayor variedad de efectos, más po- 
sibilidades ofrecerá la tarjeta. 


Polifonía 

¿Qué queremos decir cuando 
una tarjeta tiene 20 voces? Nos es- 
tamos refiriendo a la polifonía, es 
decir, el número de instrumentos O 
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sonidos que la tarjeta es capaz de 
emitir al mismo tiempo. Las más 
sencillas suelen disponer de 20 vo- 
ces, normalmente proporcionadas 
por el sintetizador FM, pero hoy en 
día no debemos conformamos con 
menos de 32 voces. Las tarjetas más 
avanzadas logran incluso 64 voces 
mediante sofisticados procesadores, 
convirtiéndolas en el llamado seg- 
mento de la gama alta. 


MIDI 

La práctica totalidad de tarje- 
tas de sonido del mercado inclu- 
yen puerto MIDI; se trata de un 
estándar creado por varios fabri- 
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cantes, que permite la conexión 
de cualquier instrumento, que 
cumpla con esta norma, al orde- 
nador, e intercambiar sonido y 
datos entre ellos. Así, es posible 
controlar un instrumento desde 
el PC, enviándole las diferentes 
notas que debe tocar, y vicever- 
sa; para ello se utilizan los llama- 
dos secuenciadores MIDI. 

En este apartado hay poco que 
comentar. Simplemente, si va- 
mos a emplear algún instrumento 
de este tipo, habrá que cerciorar- 
se de que la tarjeta incluya los 
conectores DIN apropiados para 
engancharla al instrumento en 
cuestión, y el software secuen- 
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ciador adecuado, que también 
suele regalarse con el periférico. 

Un detalle que conviene co- 
mentar en este artículo, es que en 
el mismo puerto MIDI se puede 
conectar un Joystick, algo muy 
de agradecer por el usuario, 
puesto que normalmente los co- 
nocidos equipos Pentium no in- 
corporan de fábrica dicho conec- 
tor, algo habitual, por otra parte, 
en sus inmediatos antecesores, 
los ordenadores 486. 
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En la mayoría de los kits se suele incorporar todo lo necesario para convertir un simple 
ordenador en un completo equipo multimedia, incluso algunos programas de regalo. 


Frecuencia 
de muestreo 

Otra de las funciones básicas 
de una tarjeta de sonido es la di- 
gitalización; para que el ordena- 
dor pueda tratar el sonido, debe 
convertirlo de su estado original 
(analógico) al formato que él en- 
tiende, binario (digital). En este 
proceso se realiza lo que se de- 
nomina muestreo, que es recoger 
la información y cuantificarla, es 
decir, medir la altura o amplitud 


El puerto MIDI es un estándar que permite la 


intercambiar sonido y datos entre ellos 


Sonido 3D 


| sonido 3D consiste en añadir un efecto dimensional a las ondas generadas por la tarjeta; estas 
técnicas permiten ampliar el campo estéreo, y aportan una mayor profundidad al sonido habitual. 
Normalmente, estos efectos se consiguen realizando mezclas específicas para los canales derecho e 
izquierdo, para simular sensaciones de hueco y direccionalidad, 


Seguro que os suenan nombres como SRS (Surround Sound), Dolby Prologic o O-Sound; estas tec- 
nicas son capaces de ubicar fuentes de sonido en el espacio, y desplazarlas alrededor del asombra- 
do usuario. Y decimos asombrado, porque el efecto conseguido es realmente fantástico, y aporta 
nuevas e insospechadas posibilidades al software multimedia y, en especial, a los juegos, Es fácil 
hacer una recomendación en este tema: ¡No renunciéis al sonido 3D! 
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de la onda. El proceso se realiza 
auna velocidad fija, llamada fre- 
cuencia de muestreo; cuanto ma- 
yor sea esta, más calidad tendrá 
el sonido, porque más continua 
será la adquisición del mismo. 
Resumiendo, lo que aquí nos 
interesa saber es que la frecuen- 
cía de muestreo es la que marca- 
rá la calidad de la grabación; por 
tanto, es preciso saber que la fre- 
cuencia mínima recomendable es 
de 44.1 KHz, con la que pode- 
mos obtener una calidad compa- 
rable a la de un disco compacto. 


Otras 
consideraciones 
Existen otros factores que se 
deben tener en cuenta: por ejem- 
plo, mucha gente prefiere con- 
trolar el volumen de la tarjeta de 
forma manual, mediante la típi- 
caruedecilla en la parte exterior 
de la misma. Sin embargo, la 


tendencia normal es incluir este 
control (además de otros, como 
graves, agudos, etc.) por softwa- 
re, así que debe ser tenido en 
cuenta este detalle si es impor- 
tante para nosotros. 

La popularización de Internet 
ha propiciado la aparición de un 
nuevo uso para las tarjetas de so- 
nido: la telefonía a través de la 
red de redes. Efectivamente, con 
un micrófono y el software ade- 
cuado, podemos utilizar la tarjeta 
para hablar con cualquier perso- 
na del planeta (que posea el mis- 
mo equipamiento, claro) a precio 
de llamada local. 

Sin embargo, la calidad de la 
conversación dependerá de dos 
conceptos: half-duplex y full- 
duplex. Resumiendo un poco, 
full-duplex permite enviar y 
recibir información al mismo 
tiempo, mientras que half-du- 
plex sólo puede realizar una 
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de las dos operaciones en cada 
momento. Traduciendo esto a 
una conversación, tenemos que 
el half-duplex nos obliga a ha- 
blar como si utilizáramos un 
walkie-talkie; es decir, hay que 
esperar a que uno diga algo para 
poder responder, mientras que el 
full-duplex nos ofrece bi-direc 
cionalidad, es decir, mantener 
una conversación normal como 
si fuera un teléfono. 

En algunos casos. el fabricante 
posee controladores que añaden 
funcionalidad full-duplex a tarje- 
tas que no implementan esta for- 
ma de trabajo, por lo que puede 
ser una buena idea ir a la página 
Web del fabricante en cuestión. 


o 
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El conector para 
CD-ROM es algo 
que no puede 
faltar a la hora de 
instalar la tarjeta 
de sonido. 


Para que el ordenador pueda tratar el sonido 


La instalación de una tarjeta de sonido se puede realizar a pesar de no tener muchos conocimientos. Basta con 
conectar el cable de datos, el cable de CD Audio y colocarla en una ranura libre. 


Por último, y aunque sea de 
pasada, puesto que se trata de un 
requisito casi obligatorio, resal- 
taremos la conveniencia de ad- 
quirir una tarjeta que cumpla al 
cien por cien con la normativa 
Plug and Play; seguro que mu- 
chos lo agradecerán. 


Conclusiones 

A lo largo del artículo, hemos 
podido ver las características que 
una tarjeta de sonido debe tener 
para ser candidata a nuestra 
compra: en cualquier caso, el cri- 
terio más inteligente es tener cla- 
ro para qué la vamos a utilizar: si 
vamos a pasar la mayor parte del 
tiempo jugando. podemos pres- 
cindir de elementos avanzados, 
más enfocados a profesionales 
del sonido. En cualquier caso, ya 
sabéis: la elección es vuestra. El 
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Cómo crear una aplicación sencilla con 


¡Fanfare! 


Presentations 


1% Fco. Javier Rodriguez Martin 


Programas para crear presentaciones hay 


| magínate que has pasado 
muchos, pero quizá ninguno tan sencillo de 


un montón de meses reco- 
pilando información so- 
bre tu hobby favorito o, sin ir más le- 


jos, que has estado navegando por 
Así que este mes vamos a dedicar Internet y te has traído a 


a A Á ) tu disco duro algunas 
esta Guía Rápida a Ea ¿CS —— WD imágenes de los coches 
Es ' 


manejar como este «¡Fanfare! Presentations». 


A. : más espectaculares que 
comprobar cómo, en o cualquier buen aficiona- 


_—_— s A do estaría deseando ver. 
muy pocos pasos, a 1 Ahora quieres enseñar- 


P $ ES le esas imágenes a al- 

podemos crear una ara A Vi gún amigo. pero en vez 
A . de copiárselas directa- 

presentación en la que sl A _ ue mente en un disquete, 
y ES quieres realizar una 

se muestren imágenes. AA Sy ko pequeña aplicación en 
= la que se irán mostran- 

do las imágenes se- 

cuencialmente, «¡Fan- 

3 | fare! Presentations» es 

CD-ROM E ndo Re N el programa ideal para 


$ realizar esta tarea. 


Lo primero que 

hay que hacer 
una vez arrancado el 
programa es seleccionar 
“Nuevo” en el menú Ar- 
chivo para que aparezca 
en pantalla una nueva 
ventana de presentación, 
que en este caso llevará 
el nombre de archivo 
“Sin título” en la barra 
de título de la ventana. 


En la venta- 
na del “Se- 


lector de Archivos' 
podemos pulsar so- 
bre el botón “Ima- 
gen” para ver las 
miniaturas de los fi- 
cheros gráficos. 


Abrimos de nuevo el menú : En el “Explorador de Archivos” 

Archivo y pinchamos sobre: buscamos la carpeta donde ha- 
“Selector de Archivos”. Veremos en- ¿ yamos guardado las imágenes y selec- 
tonces aparecer dos ventanas. La pri- : cionamos todo su contenido pulsando 
mera es el Selector de Archivos, don- : — sobre la casilla que se encuentra a la iz- 
de podremos ver todas las imágenes : quierda de la carpeta. Así mismo, indi- 
que vamos a incluir en nuestra pre- ¿ caremos al programa que queremos se- 
sentación. Y la segunda, que aparece :  leccionar tan solo imágenes, verificando 
de forma automática, es el “Explora- ¿la casilla que se encuentra junto a la cá- 
dor de Archivos”, que sirve para bus- : mara en la sección tipo de objeto. Pul- 
car en nuestro disco duro las imáge- : samos “Aceptar” para pasar todas las 
nes con las que vamos a trabajar. : imágenes al “Selector de Archivos”. 
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Ya tenemos los fiche- 

4 ros gráficos en el 

“Selector de Archivos”. Para 

organizar un poco el entorno 

de trabajo, abrimos el menú 

Ventana y seleccionamos 
“Mosaico horizontal”. 
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Ahora vamos a crear una diapositiva, o si lo preferís, una E Una vez que tengamos todas las secuen- 
pantalla para cada fotografía. Sólo hay que abrir el menú: cias en la ventana de presentación, hace- 
Editar y pulsar sobre “Seleccionar todos”. Luego, arrastra todas ¿ mos doble clic sobre la primera pantalla para en 
las imágenes hacia la ventana de presentación para crear las se- : trar en la ventana de edición. Vamos a crear dos 


cuencias. El programa mostrará una ventana de diálogo paracada : botones en esta secuencia para iniciar y abando- 
secuencia en la que se nos pregunta porel título, el color de fondo: nar la proyección de fotografías. Selecciona la he- 
y la duración por defecto de cada secuencia. Por el momento, :  rramienta botón y crea dos botones. 


mantendremos los parámetros por defecto. 
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Ahora utiliza la herramienta 

de texto para crear el nombre 
de los botones “Iniciar” y “Abando- 
nar”. En la ventana de edición de tex- 
to puedes elegir la fuente del texto, el 
color frontal y de sombra, y otro buen 
número de atributos. Una vez tengas 
las dos etiquetas de texto. sitúalas en- 
cima de los dos botones. 


Ahora arrastra esta 

1 2 primera secuencia a la 
sección “Organización” dentro de 
la ventana “Presentación”. Apare- 


cerá un esquema con los dos boto- 
nes que hemos creado. 
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Acto seguido, 
9 pulsa sobre cada 
uno de los botones y lue- 
go utiliza la herramienta 
“Editar” para fijar el 
nombre de los botones en 
consonancia con las eti- 
quetas de texto que les 
has asignado. 


1 Pulsa sobre el botón “Ini- 
3 ciar” en la sección “Or- 
ganización” y luego sobre el botón 
con el que definiremos los vínculos. 


Una vez realiza- 
1 0 da esta opera- 
ción, verás cómo en la Lista 
de elementos, que se encuen- 
tra en la parte izquierda de la 
ventana de edición en la que 
estamos trabajando, aparecen 
los dos botones con sus nom- 
bres correspondientes. 


1 Cierra la ventana de edi- 
1 ción y verás que en la 
ventana de Presentación aparece la 
primera secuencia con los dos boto- 
nes que hemos creado y un símbolo 
de una llave, que indica que se trata 
de una secuencia de control. 


En la nueva ventana “Vínculos — Iniciar”, selecciona 

14 todas las secuencias, que están representadas en la 

parte inferior de la ventana y pulsa sobre el botón “Añadir”, para 

copiarlas a la “Lista de reproducción”. En esa lista verás un sím- 

bolo rojo con la etiqueta “Salir”, Selecciónalo y pulsa sobe “Bo- 
rrar”, para eliminarlo de la lista de reproducción. 


1 Al botón “Abando- 

nar” tan sólo vamos a 
| asignar la acción de “Salir” —la 
| que hemos eliminado de la lista de 
reproducción del botón “Iniciar”—, 
así que verifica pulsando sobre él 
y luego sobre el botón de los vín- 
culos que ésta es la única acción 
que se va a ejecutar. 


Vínculos - Abandonar 
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1 6 Para compro- 
bar la estruc- 
tura de nuestra presenta- 
ción, basta con hacer 
doble clic sobre cada uno 
de los botones que hemos 
creado en la sección “Or- 
ganización” dentro de la 
ventana “Presentación”. 


Compilar mapas de bits y copiar en el directorio principal 


' Formato [Microsoft Bitmap Y 


UF Encriptar 
Colores [24-Bit Color y 


1 Para compilar la presentación, abre el menú 
“Opciones” y selecciona “Compilar”, Aparece- 


rá un cuadro de diálogo en el que podremos definir valores 
| como el de tamaño de pantalla, profundidad de color de las 

imágenes, etc. Pulsa luego sobre el botón compilar. y tentrás 

en tu disco duro un ejecutable que lanzará la presentación. 


20 


1 Ahora 
que las 
bases de la aplica- 
ción están fijadas, ha 
llegado el momento 
de prever nuestro 
trabajo pulsando so- 
bre el botón de re- 
producción. 
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1 Y este es el resultado de nuestro tra- 

bajo: una pantalla inicial con dos bo- 
tones. El botón “Iniciar” mostrará las imágenes 
de los coches, que permanecerán en pantalla el 
tiempo por defecto que fijamos al crear las se- 
cuencias, mientras que el de “Abandonar” dará 
por finalizada nuestra aplicación. Ahora sólo que- 
da compilar la presentación para que se pueda 
ejecutar en cualquier ordenador. 


Ya hemos terminado, pero os animamos a jugar con el programa para 
realizar presentaciones más complejas. ¿Por qué no realizar una panta- 
lla de presentación con más botones mediante los cuales seleccionar, por ejemplo, los 
modelos de coches a visualizar? Sólo hay que seguir las técnicas mostradas en esta 
guía para crear más botones y sus vínculos necesarios. Y también es una buena idea in- 
cluir sonidos, vídeos, o cualquier material multimedia que se os ocurra. 
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Utilidades para 


CONSULTAS EN LA SIGUIENTE DIREOCIÓN 
tiemporeal.pemaniaGhobbypress.es 


José Manuel Muñoz 


robablemente. el ma- 
peador del que vamos 
a hablar nos hubiera 
pasado desapercibido entre la ya 
extensa colección de utilidades de 


este tipo de no ser por un detalle 
capital: se trata del mapeador 
“oficial” de «Quake». Segura- 
mente vuestra primera reacción al 
leer esta frase sera la de pregunta- 
ros: “¿1d ha publicado un mapea- 
dor propio?”. La respuesta es no 
«Deathmatch Maker» es un pro- 
ducto de Virtus Corporation. 
Otra suposición razonable en 
un primer momento puede ser la 
de preguntarse hasta qué punto Id 
ha apoyado a Virtus en el desarro- 
llo de este mapeador. ¿Tal vez su- 
ministrando el motor de «Quake» 
para la visualización de los ma- 


pas? Solamente con este pequeño Este mes hablaremos del nuevo mapeador para «Quake» que 
detalle valdría la pena pasarse a 

«Deathmatch Maker», indepen- cuenta con el respaldo de ld y presenta algunas ideas originales. 
dientemente del resto de las ca- 

racterísticas del programa. 1d no También comentaremos otras utilidades para «Quake»; un 

ha tenido nada que ver con el de- 

sarrollo del programa y ello se desempaquetador y dos editores de ficheros mdl. Y, por 

nota en la velocidad y calidad del 

motor de representación 3D. supuesto, seguiremos contando con vuestro apoyo para el foro. 
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Después de esta natural decep- 
ción, uno puede preguntarse si vale 
la pena tomar en consideración a 
este editor, y la respuesta es que sí. 


Puntualizaciones 
sobre «Deathmatch 
Maker» 

Comenzaremos diciendo que 
«Deathmatch Maker» es un típico 
programa de Windows 95. Re- 
quiere un procesador Pentium, 8 
Megas de RAM (mejor 16), 40 
Megas de disco duro y una unidad 
de CD-ROM. Hay que aclarar que 
el programa no es shareware y 
que lo que hoy os ofrecemos es 
una versión de Demo con presta- 
ciones muy recortadas. Para con- 
seguir la versión completa habrá 
que esperar a su distribución en 
nuestro país (más información 
adicional en la dirección de Inter- 
net www.deathmatchmaker.com). 


Filosofía y 
características 
principales 

El motor de visualización 3D 
del programa no es ni mejor ni 
peor que los de otros mapeadores 
para «Quake» y ello significa que 
es lento. Si intentamos utilizar la 
llamada ventana “Walk” para des- 
plazarmos por el mapa rápidamen- 
le desesperaremos. Uno pronto 
acaba, como en otros mapeudores 
de este tipo, olvidándose de “pa- 
sear” y termina por desplazar al 
“observador” (un dibujo con for- 
ma de círculo y rabito) por la ven- 
tana 2D para visualizar la zona de- 
seada en la ventana 3D. Quizá por 
esta razón el programa implemen- 
la un sistema de Layers (capas) si- 
milar al de «Worldcraft» y que 
tendrá aquí la misma función que 
en aquel: limitar la complejidad 
visual en las ventanas 2D y acele- 
rar la representación. 


Por lo que sí destaca este pro- 
grama es por emplear ciertas ideas 
originales. una de los cuales es el 
modo en que se ha enfocado la 
creación de los mapas. En lugar 
de optar por suministrar herra- 
mientas para crear primitivas con 
las que crear las salas, habitacio- 
nes, etc., Virtus ha preferido crear 
una extensa biblioteca de objeto 


Pocas caras para 


un bicho tar teo 


ya preparados y suministrarlos en 
diversas “galerías”. Esta idea hace 
de «Deathmatch Maker» un ma- 
peador sencillo e ideal para quie- 
nes no deseen complicarse la vi- 
da.Simplemente tendrá que ir 
escogiendo objetos entre la amplia 
oferta existente en las diversas li- 
brerías e irlos situando espacial- 
mente en las ventanas 2D. 


Las ventanas 

Al concluir la instalación —en la 
que el programa nos preguntará 
por la ubicación de «Quake» 
«Deathmatch Maker» estará orga- 
nizado en directorios. Entrando en 
el subdirectorio de la documenta- 
ción ejecutaremos un programa 


que descomprimirá la versión 3.0 
de «Acrobat», que emplearemos 
para estudiar los manuales del ma- 
peador. En cuanto al mapeador en 
sí, al pinchar en su icono —y des- 
pués de eliminar el logo volante— 
veremos una pantalla dividida en 
cinco zonas principales: En la par- 
te superior está la típica barra de 
opciones y debajo hay cuatro ven- 
tanas de trabajo. En la esquina su- 
perior izquierda está la llamada 
“Galería”, donde podremos ver 
los elementos de la galería en cur- 
so. Estos elementos pueden ser 
objetos. texturas o formas 2D. Al 
comenzar se halla activada por de- 
fecto la galería "Roomsnhalls”, en 
la que se exhiben cuartos y salas 


Animacion de un agro. 


«Deathmatch Maker» 


implementa un sistema 


de Layers (capas) cuya 


función es limitar la 
excesiva complejidad 
visual en las ventanas 
: 2D y acelerar la 


representación 


de diferentes formas. Podremos 
ver todos los objetos de dicha ga- 
lería gracias a una barra deslizante 
A la derecha tenemos la venta- 
na de trabajo 2D en la que el mapa 
se representará en las vistas Top 
(superior), Front (frontal) o Right 
(Derecha), según sea el caso. Po- 
dremos alternar entre una u otra 
vista pinchando sobre las letras T, 
F y R, situadas en el extremo infe- 
rior izquierdo de esta ventana. 
Bajo esta ventana tenemos a la 
llamada ventana “Walk”, donde 
veremos una representación 3D 
de nuestro mapa. Finalmente, bajo 
la ventana de la galería, tenemos 
la llamada ventana de “preview” 
donde tendremos una representa- 
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ción 3D del objeto seleccionado 
(si estamos trabajando con una ga- 
lería de objetos). Esta ventana dis- 
pone de dos botones con los que 
podremos hacer girar al objeto se- 
leccionado sobre el plano hori- 
zontal para su observación (pero 
no en los otros ejes). 

Una vez comenzada la sesión 
de trabajo comprobaremos que la 
facilidad de uso es uno de los as- 
pectos positivos del programa, ya 


En «Deathmatch 


disparadores que 


lanzan un evento 


cuando son activados 


que, por ejemplo, colocar un nue- 
vo objeto en el mapa es algo tan 
sencillo como pinchar sobre él y 
arrastrarlo a la ventana 2D. De es- 
ta forma, para colocar una nueva 
sala, pincharemos sobre el objeto 
deseado en la galería y lo arrastra- 
remos a la ventana 2D usando el 
botón izquierdo del ratón. Una 
vez soltado, podremos visualizar 
al objeto en la ventana “Walk” y 
editarlo en la ventana 2D. 


La edición 

La edición es otro de los aspec- 
tos en los que Virtus ha incorpo- 
rado conceptos novedosos. Todas 
las opciones normales —copy, pas- 
te, delete, etc.— están soportadas, 
pero implementando la idea de la 
“contención”.Un concepto basado 
en el detalle de que «DeathMatch 
Maker» estudia la estructura espa- 
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cial de los objetos y sabe qué ob- 
jetos están contenidos dentro de 
otros. Para comprender esto ima- 
ginemos el siguiente ejemplo: en 
la ventana 2D tenemos un objeto- 
sala dentro del cual hemos situado 
un objeto-cuarto de menor tama- 
ño. Dentro del objeto-cuarto he- 
mos colocado un monstruo y tam- 
bién hemos colocado otro dentro 
de la sala, fuera del cuarto peque- 
ño. Si ahora pinchamos con el bo- 
tón izquierdo en cualquier punto 
dentro del cuarto pequeño (pero 
no dentro del monstruo) veremos 
cómo todo el espacio 2D dentro 
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ro fuera de todos los demás obje- 
tos. Para anular la selección bas- 
tará con pinchar en algún punto 
cualquiera fuera del volumen es- 
pacial de cualquier objeto. Este 
truco para seleccionar también po- 
dremos llevarlo a cabo desde la 
ventana 3D. Para ello pinchare- 
mos sobre la pared del objeto que 
nos interese, lo cual marcará co- 
mo seleccionados al mismo objeto 
y a todos los que estén incluidos 
dentro de su volumen espacial, 
Esta sencilla idea representa 
una gran ventaja con respecto al 
clásico sistema de selección basa- 


Este es el mapa de ejemplo que incluye el mapeador. 


del cuarto —incluyendo al mons- 
truo que esta en él- se llena con 
una matriz de puntos. Lo que ha 
sucedido es que hemos seleccio- 
nado todo el volumen espacial 
comprendido dentro del cuarto 
pequeño. Si ahora arrastramos el 
objeto-cuarto para desplazarlo, 
veremos cómo el monstruo se 
desplaza con él, ya que está dentro 
del espacio seleccionado. 

Si hubiéramos pinchado dentro 
de cualquiera de los monstruos, 
solo el Grunt pinchado hubiera 
quedado seleccionado. Para selec- 
cionar todos los objetos tendría- 
mos que haber pinchado en algún 
punto situado dentro de la sala pe- 


do en una caja dibujada con el ra- 
tón. Imaginemos que tenemos un 
mapa lleno de salas situadas a dis- 
tintas alturas. Desde cualquiera de 
las vistas tendremos —con el siste- 
ma clásico— un pequeño problema 
para seleccionar un grupo dado de 
objetos. Por supuesto existen di- 
versos procedimientos tales como 
“congelar” objetos o agrupar zo- 
nas del mapa en capas (para limi- 
tar el trabajo a la que nos intere- 
se) pero este método es mucho 
más práctico; incluso en un mapa 
complejo podremos efectuar una 
selección rápida de objetos des- 
plazando al observador (desde las 
ventanas 2D) a la posición indica- 


da y pinchando en la ventana 3D 
(Nota: el dibujo que representa al 
observador —un círculo con una 
flechita— es lo único que no se ve 
afectado por este truco). 


Objetos y clases 

En «DeathMatch Maker» todos 
los objetos, ya sean salones, puer- 
tas, luces o monstruos, pueden ser 
hallados en las galerías de objetos 
del programa. Una vez que haya- 
mos colocado una entidad con un 
comportamiento dado —como una 
puerta o un monstruo— podremos 
editar dicho comportamiento pin- 
chando sobre el objeto con el bo- 
tón derecho del ratón. Entonces 
aparecerá una ventana donde po- 
dremos editar la velocidad, el ni- 
vel de habilidad, la orientación. 
etc. (si el objeto es un monstruo). 

Los monstruos y los ítems se 
visualizan como bitmaps en el 
modo 3D, no como criaturas 3D. 
Otro detalle a tener en cuenta es 
que el mapeador trata a las entida- 
des como símbolos. Durante la 
generación del bsp (la exporta- 
ción), el programa lee estos sím- 
bolos y los traduce a los objetos 
apropiados. Quizá la manera mas 
€, Virtus Denhialoh Maker - Untitled 


Ads 


sencilla de explicar esto sea decir 
que cada objeto debe pertenecer a 
una clase. Si, por ejemplo, crea- 
mos una caja y la marcamos co- 
mo perteneciente a la clase “Zom- 
bie”, «Quake» representará un 
monstruo en esa posición. 

En cuanto a los triggers (dispa- 
radores que lanzan un evento 
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cuando son activados) se estable- 
cen de manera similar a la de otros 
mapeadores. Por ejemplo, para 
abrir una puerta con un botón da- 
remos un nombre a la puerta (uti- 
lizando la caja de propiedades), y 
cuando se asigne el ingger al bo- 
tón escribiremos el nombre dado 
a la puerta en el apartado target 
(destino), en la caja de datos del 
botón. Esto logrará el fin perse- 
guido una vez que lancemos el 
mapa desde «Quake». 


Recortes 

Según la documentación, la 
versión completa del mapeador 
dispone de 200 objetos clasifica- 
dos en 19 galerías e implementa 
una extensa colección de texturas. 
La demo está muy recortada res- 
pecto a estas cifras. En el apartado 
monstruoso, por ejemplo, sólo po- 
dremos acceder al Grunt y a la fie- 
ra canina. Otras limitaciones son 
la imposibilidad de grabar los ma- 
pas o de controlar su visibilidad. 


Situando una habitación en 
“Deathmatch Maker”. 


La ventana Walk 


Generación 
de un BSP 

La verdad es que esta demo está 
demasiado limitada como para 
que podamos crear un mapa 
“útil”, ya que esto suele implicar 
muchas horas de trabajo, lo que 
requiere bastantes grabaciones 
que no podremos hacer. Única- 
mente podremos compilar el ma- 
pa pero no importarlo de nuevo en 
una próxima sesión (ya que la op- 
ción “Import” está desactivada, 
claro). De todas maneras veamos 
qué recomienda Virtus antes de 
efectuar el “Export” (compila- 
ción) de nuestro mapa: 

o No interseccionar objetos. Es- 
to puede ocasionar fallos de visi- 
bilidad y selección dentro del ma- 
peador y cuelgues dentro de 
«Quake». Los objetos deben, o 
bien estar completamente dentro 
del volumen espacial de otros o 
bien quedar fuera. 

e Velocidad y nivel de detalle 
son enemigos irreconciliables. 

o No debe haber objetos no 
convexos (pueden formarse co- 
nectando objetos convexos). 


Con Adquedit, un 
programa shareware 


Ingredientes 
necesarios para 
crear monstruos 

La ercación de un monstruo 
completo para «Quake» requiere 
el diseño de los modelos 3D y de 
los bitmaps correspondientes y, fi- 
nalmente, de la escritura del pro- 
grama en Quake-C que convertirá 
a nuestro monstruo en una entidad 
con personalidad propia. 

La programación y el talento 
gráfico son habilidades que no 
suelen ir emparejadas y por ello 
las “Quake-criaturas” que flotan 
en las redes son creaciones en las 
que ha participado bastante gente. 
Unos crean los modelos 3D, otros 
pintan los skins, otros escriben los 
mods En la mayoría de Jos casos 
la gente se limita a crear skins 
nuevos para los modelos propios 
de «Quake» que ya conocemos, 
Veamos, no obstante, cuáles se- 
rian los problemas a los que debe- 
ríamos enfrentarnos y los progra- 
mas de que deberíamos disponer, 
en el supuesto de que tuviéramos 
todas las habilidades necesarias. 

Lo primero que debemos saber 
es que los modelos originales de 
«Quake» están almacenados en fi- 
cheros con el formato md! de Id 
(estos mdl no tienen nada que ver 
con los ficheros del mismo nom- 
bre que produce Moray). Estos ar- 
chivos, al ¡gual que otros muchos. 
forman parte de fichero pak].pak 
que encontraremos en el directo- 
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rio id 1, dentro de «Quake». La ma- 
yoría de los artistas gráficos suelen 
limitarse al diseño de skins nuevos 
para los modelos originales, así 
que el primer paso consistirá en ex- 
traer los ficheros mdl del superar- 
chivo pak1 pak y estudiarlos. 

Con este fin han aparecido di- 
versos programas cuya función es 
extraer los distintos archivos com- 
ponentes de pak1.pak. De estos 
programas, generalmente llamados 
unpacks o desempaquetadores, 
destacaremos uno que parece per- 
filarse como el mejor: Adquedit. 

Con Adquedit, un programa 
shareware de Cable Hicks, podre- 
mos extraer todos los tipos de fi- 
cheros que conforman Pakl1.pak 
(y también insertarlos). Una vez 
desempaquetados, los mdl se 
guardarán en un subdirectorio lla- 
mado progs. Ahora bien, ¿qué po- 
demos hacer con ellos? 

Aquí es donde vienen en nues- 
tro auxilio utilidades como 
Meddle o como Quakeme. Estos 
programas son editores de fiche- 
ros mld que nos permitirán ver y 
editar los modelos en 3D y sus co- 
rrespondientes skins (bitmaps). 
Así como ver y editar los vértices 
que controlan la forma en que se 
aplican las texturas frontal y pos- 
terior. También podremos ver to- 
das las animaciones de los perso- 
najes, exportar las texturas a 
ficheros bmp o gif, importarlas 
(para añadir un nuevo skin) y ha- 
cer algunas cosas más. 


Ficheros MDL 

En cada fichero md! hay una 
cabecera con diversas informacio- 
nes tales como el número de fra- 
mes de que consta el monstruo. A 
esto le siguen unos bitmaps que 
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Es importante la colocación de 
Grunts a la hora de crear los 
monstruos de nuestro mapa. 


son las texturas que recubren to- 
talmente al monstruo y que por 
esta razón son llamadas “skins” 
(pieles). Hay, al menos. un bitmap 
frontal y otro posterior pero puede 
haber más. Luego viene una lista 
de vértices que, cuando son dibu- 
jados sobre el skin, sirven para 
comprobar la proyección 3D sobre 
el bitmap. Estos puntos describen 
cómo es mapeado el skin sobre el 
modelo y su alteración puede pro- 
ducir resultados interesantes. 

Y finalmente, después de los 
mencionados puntos de control, 
vienen todos los datos 3D. En 
«Quake», para cada frame de un 
monstruo se tiene un objeto 3D 
completo. Así pues, si deseáramos 
crear un monstruo completo debe- 
ríamos seguir los siguientes pasos: 

e Escoger y emplear un mode- 
tador 3D teniendo presente el for- 
mato en el que puede importar Jos 
modelos el programa que vaya- 
mos a emplear para trastear con 
los ficheros mdl. Normalmente 


estas utilidades suelen importar 
«raw pero algunos soportan otros 
formatos más corrientes como el 
asc de 3D Studio (este parece ser 
el caso de Meddle). También hay 
que recordar que tendremos que 
generar una malla 3D para cada 
frame de la animación correspon- 
diente. Naturalmente, lo deseable 
será emplear algún modelador que 
permita definir articulaciones para 
mover los miembros del modelo 
3D inicial (este es el caso de, por 
ejemplo, Imagine). Todos los fra- 
mes de las animaciones deberán 
tener el mismo número de puntos. 

o Utilizar un programa de dibu- 
jo 2D para crear los bitmaps, los 
cuales deberán ser grabados o con- 
vertidos al formato bmp o al gif. 

o Emplear la utilidad para im- 
portar los diferentes modelos 3D 
y los bitmaps. 

Todo lo comentado hasta aquí 
es, como ya os podéis imaginar, 
bastante más complicado que la 
tarea de crear un nivel para «Qua- 
ke», y por esta razón gran parte de 
la gente no se atreve con ello. En 
la mayoría de los casos. los artis- 
tas tan sólo se limitan a... 


Los editores de 
ficheros mdl, Meddle y 
Quakeme, nos 


sus correspondientes 
skins (bitmaps) 


o Extraer todos los bitmaps ori- 
ginales de un modelo (normal- 
mente de un bot). 

o Editar dichos bitmaps desde 
un programa de dibujo para crear 
una nueva piel que guarde las mis- 
mas proporciones que la original. 
Esto no es necesariamente fácil ya 
que normalmente suele buscarse 
el lograr diferencias significativas 
en la apariencia a pesar de que el 
modelo 3D es el de siempre. 

o Emplear la utilidad para im- 
portar los modelos 3D y bitmaps. 

En el CD-ROM incluimos la 
demo de «Deathmatch» y el resto 
de las utilidades comentadas. M 


El foro del lector 
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Marcal Argudo es un vicioso confeso de todo lo que huela a juegos 
3D y nos envía un mapa para «Duke» que no recomendamos a quie- 
nes odien los laberintos de setos. Además, Maryal envía un par de su- 
gerencias a las que respondemos con: 

1) No hay planes por ahora para ampliar Tiempo Real. 

2) Lo que dices del premio al mejor mapa del mes es interesante y lo 
consultaremos, pero habría que establecer categorías. ¿Cómo puede 
contrastarse la calidad de un mapa de «Doom» con la de otro para 
"Duke» o para «Quake»?. Nuestro amigo MARG vuelve a la carga 
con su última colección de 
niveles “Modelos y Famo- 
sas”. Aunque aún no he- 
mos tenido ocasión de 
verlos estamos seguros 
de que harán justicia a 
quien muchos consideran 
como el mejor mapeador 
de «Doom» de nuestro 
país. Marg también envía 
unas divertidas páginas 
HTML que no tienen mucho que ver con esta sección (salvo por los bi- 
chos de «Doom»), pero que también incluimos. Por cierto... ¿no dijis- 
te que estabas preparándote para el salto a «Quake»? ¿Dónde se en- 
cuentran esos nivelillos? 
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Alíredo Zaporta Cebrián lamenta la lenta desaparición de «Doom» y 
para que los viejos Doom-adictos que aún quedan sigan disfrutando 
envía dos wads (que son realmente el mismo pero para «Doom» y 
"Doom ll»). La dificultad de este nivel, después de las inacabables le- 
giones de monstruos con las que nos torturan algunos maperos, no re- 
sultará demasiado excesiva. 


Joaquín Vidal Juventench nos envía ¡Un magnifico skin para «Qua- 
ken! Este skin, al que Joaquín llama Tormentor, fue creado por su autor 
pensando en «Reaper» (y de hecho Joaquin incluye el «Reaper» en su 
carta junto con instrucciones para instalarlo y para instalar Tormen- 
tor). Para los curiosos, añadiremos que Tormentor fue creado a lápiz, 
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rotulado, escaneado, escala- 
do, cambiado de tonos y reto- 
cado desde «Deluxe Paint ll» 
El resultado final en «Quake» 
es, como podréis ver, fantásti- 
co. Joaquin, tu trabajo nos ha 
gustado tanto que lo haremos 
pedazos cada vez que juge- 


mos con «Reaper». 
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Un tal IMD nos envía el «JBsp» cuyo Copyright pertenece a Ls]mDM 
(prometemos que no es broma). «JBsp» es un constructor de nodos 
para «Doom», «Hexen», «Heretic», etc. y su autor, adjunta los fuentes 
del mismo y una carta explicando el funcionamiento de esta herra- 
mienta que agradecerán todos los maperos de «Doom» 


Fernando Blanco nos envía unos niveles para «Duke Nukem 3D» 
Hemos probado Sargon y -a pesar de lo que dices sobre los fallitos- 
nos ha encantado: el nivel tiene una ambientación muy maja y una ¡u- 
gabilidad estupenda (todo está lleno de munición pero las balas no 
sobran). Respecto a 
lo que dices sobre 
«Quake», los conoci- 
mientos de progra- 
mación solo te serán 
precisos si pretendes 
programar algún 
mod. Si sólo quieres 
hacer un nivel o crear 
un skin para un mo- 
delo tampoco sufrirás 
demasiado, pero si pretendes incorporar tus propios modelos... Fer- 
nando incluye una serie de preguntas abiertas a todo aquel que pueda 
contestarle, por lo que pedimos que echéis un vistazo a su carta en el 
foro y. os pongáis manos a la obra para encontrar las respuestas 


Y ya sólo queda despedimos comentando, para quienes no lo sepan, 
que ya existen fotos de «Quake ll» en Internet y que Id licenciará su 
próximo motor para «Duke ll» y «Hexen ll» (nota: los que enviéis pre- 
guntas sobre fallos al emplear «Woridcraft», enviad los mapas para 
poder comprobar los bugs). 
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CONSULTAS EN LA SIGUIENTE DIRECCIÓN 
2 mania OkoRhvorataa 


Corales, agregados 
y ventiscas fractales 


=> = 


Aunque los fractales como construcciones puramente geométricas 
están bien definidos y sus propiedades exacta y matemáticamente 


determinadas, a los investigadores de los fenómenos físicos o 


biológicos que muestran esta naturaleza fractal les queda la difícil 


tarea de explicar a qué se debe, 
precisamente, la aparición de 


dichas formas fractales. 


EH Rafael Hemández 


na de las teorías que más en boga 
han estado estos últimos años ha 
sido la que propusieron en el año 
1981 Leonard M. Sander y Thomas A. Witten 
TIT en los laboratorios de la multinacional pe- 
trolífera Exxon en Annandale. 

Según esta teoría algunos fractales son el 
resultado de un proceso de crecimiento desor- 
denado e irreversible. El modelo que propu- 
sieron ambos autores fue muy sencillo: se 
cuadricula el plano y se utilizan numerosas 
partículas muy pegajosas de tal manera que 
cuando dos partículas chocan quedan pegadas 
entre sí indisolublemente. 
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Empezamos colocando una partícula en el 
centro de nuestra área de experimentación: És- 
ta va a servir como germen o elemento nu- 
dleador. Se traza un círculo alrededor de esta 
partícula inicial y se elige al azar una cual- 
quiera de las direcciones radiales que parten 
desde el centro, de tal manera que se cruce 
con el círculo en algún punto de éste. Se colo- 
ca otra partícula en este punto del círculo y se 
deja que avance al azar deseribiendo una tra- 
yectoria browniana (cuadro 1). Cuando esta 
partícula llega al centro se quedará pegada a la 
que ya existe y ya no sigue moviéndose más. 
Se elige, al azar, nuevamente, Otra posición 
del círculo y dejamos otra nueva partícula que 
comienza nuevamente a moverse al azar repi- 
tiéndose el proceso tantas veces como nuestra 
paciencia nos lo permita. 

Si al cabo de un tiempo prudencial (que ca- 
da cual juzgará como mejor le parezca). la 
partícula no se ha quedado pegada al agregado 
en crecimiento, la olvidamos, la hacemos de- 
saparecer de la simulación y comenzamos el 
proceso con otra partícula nueva. Repetimos 
el proceso hasta que consideremos suficiente. 


y 


Sander y Witten ll propusieron 
cuadricular el plano y y utilizar 


partículas muy pegajosas de 


forma que cuando dos 


- partículas choquen queden 


pegadas indisolublemente 


Este modelo tan sencillo ha sido ampliado 
casi a la vez y de forma independiente por Paul 
Meakin de los laboratorios Dupont y por Rémi 
Jullien, Robert Botet y Max Kolb del Labora- 
torio de Física de los Sólidos de Orsay en 1983. 

El nuevo modelo consiste en lo siguiente. 
Se considera de nuevo un lugar de interacción 
plano y cuadriculado. En cada una de las cua- 
drículas puede haber una partícula y en la si- 
tuación inicial se reparten al azar un determi- 
nado número de partículas que constituyen así 
un conjunto de agregados, (formados por una 
sola partícula, de momento). Se elige al azar 
uno de los agregados y se desplaza, también al 
azar, una posición, y este proceso se repite 
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continuamente con todos los agregados. 
Cuando un agregado sale por un extremo de la 
pantalla, entra por el opuesto. Cuando en el 
curso de su deambular por el recinto de inte- 
racciones dos de estos agregados aparecen 
juntos y colisionan, se quedan pegados y a 
partir de entonces se consideran como un sólo 
y nuevo agregado moviéndose todas la partí- 
culas que lo forman al unísono. 

En el modelo original los agregados no pue- 
den girar y permanecen rígidos durante su 
movimiento, aunque esto, en realidad, es una 
limitación artificial causada por el hecho de 
proponer un modelo sencillo fácilmente im- 
plementable con un ordenador no muy poten- 
te. El proceso acaba cuando todas las partícu- 
las están unidas en un solo agregado. Este 
modelo puede complicarse introduciendo di- 
ferentes probabilidades al movimiento de los 
agregados de tal manera que los agregados 
más pequeños se mueven más deprisa que los 
agregados más grandes (algo que ha sido 
comprobado experimentalmente). 

Aunque el proceso de agregación es senci- 
llo de describir y modelizar no está tan claro 
su mecanismo subyacente porque, ¿cuál es la 
razón de que se generen fractales y no estruc- 
turas globulares sin forma ni simetría?. ¿Por 
qué no se generan estructuras más complejas 
como bucles o asas?. No está nada claro cuá- 
les pueden ser las respuestas a todas estas pre- 
guntas. por lo que si a alguno de vosotros se le 
ocurre algo sobre el tema, hacérnoslo llegar. 

Como véis, son modelos realmente senci- 
llos y os animamos para que alguno de voso- 
trus se atreva a implementarlos. Si lo hacéis. 
nos gustaría saberlo. Un consejo: para conse- 
guir dibujos en pantalla impactantes se suele 
pintar las primeras 100 partículas de un color, 
las siguientes 100 de otro y así sucesivamente 
de tal manera que va quedando constancia del 
crecimiento de los agregados en función del 
color que va tomando el mismo. 


Nevada fractal 

Vimos en el artículo anterior que los copos 
de nieve no eran estructuras fractales real- 
mente; sin embargo, cuando los copos caen en 
una nevada, antes de que se apelmacen por 
efecto de la gravedad, la superficie a nivel mi- 
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croscópico que queda es una superficie fractal, 
Para simular una nevada utilizaremos un mo- 
delo de agregación similar al propuesto por 
Sander y Witten, aunque en nuestro caso y pa- 
ra acelerar las cosas vamos a trabajar con un 
array de 200 copos de nieve a la vez. Nuestros 
copos caen del cielo, obviamente, y van a te- 
ner un tipo de movimiento aleatorio un tanto 
restringido, no va a ser un verdadero movi- 
miento browniano ya que no les dejamos as- 
cender, y así en cada paso del reloj siempre 
van a moverse una casilla hacia abajo. Sin em- 
bargo, sí pueden desplazarse a izquierda o a 
derecha a la vez que van cayendo y éste movi- 
miento sí se elige al azar. Los copos sólo que- 
dan adheridos al suelo y no pueden unirse en- 
tre sí mientras están en vuelo, de tal manera 
que estamos respetando las condiciones del 
modelo de Sander. 

Debido a que ignoramos la gravedad, 
nuestros copos van a quedar pegados 
y no se van a mover de su sitio, así 
que no habrá reajustes de las po- 
siciones de los montículos y es- 
tructuras formadas debido al 
peso de los mismos. Podéis 
utilizar el programa NIEVE 
para que veáis qué tipo de es- 
tructuras se generan 

En NIEVE llevamos un vec- 
tor o matriz unidimensional 
donde guardamos las posiciones 
de los copos que forman nuestra 
nevada. No rellenamos este vector en 
su totalidad sino que se va rellenando 
más o menos aleatoriamente para así dar ma- 
yor sensación de naturalidad. 
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Como podréis observar el código es muy 
sencillo y consiste en un bucle continuo donde 
se pintan los copos, se hacen avanzar una po- 
sición hacia abajo (desviándose a la izquier- 
da o derecha como ya hemos explicado ante- 


riormente), se borran de su posición anterior y 


se pintan en la nueva. Cuando llegan al suelo 
se quedan pegados y la posición del array de 
copos que estaban ocupando queda libre para 
ser reutilizada de tal manera que permite la 
creación de un nuevo copo en el cielo. Obser- 
varéis que hemos utilizado un truco muy sen- 
cillo para hacer que los copos se peguen dl 
suelo y no se agreguen entre sí según van cá- 
yendo. Lo que hacemos es pintar los copos 
que están cayendo de amarillo y los que 
ya están en el suelo detenidos de 
blanco, de tal manera que los co- 
pos amarillos no se pegan entre 
sí mientras que sí se pegan a los 
copos blancos. Para introducir 
un poco de asimetría en nues- 
tro trabajo podemos insertar 
un determinado número de 
bloques cuyo tamaño y an- 
chura se eligen al azar, 


Corales fractales 
Con un poco de imaginación no es 
difícil ver formaciones similares a al- 
gunas estructuras biológicas. Así, por 
ejemplo, nuestra nevada nos recuerda bastan- 
te al tipo de crecimiento que puede ocurrir en 


un arrecife coralino. El coral consiste en el es- 
queleto muerto de millones de diminutos póli- 
pos que crecen en un gran número formando 
inmensas colonias. Cada nueva generación 
crece sobre los esqueletos de los muertos de la 
generación anterior, de tal manera que pode- 
mos simular ésto fácilmente con una variación 
de nuestro programa NIEVE al que llamare- 
mos CORAL. En este caso iremos agregando 


un vector O 


Gp . e 
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partículas de una en una, y debido al tipo de 
crecimiento se nos irán agregando mayorita- 
riamente en aquellas partes más elevadas de 
la colonia por lo que no habrá excesivas rami- 
ficaciones en el resultado. 

Debido a que la partícula que lanzamos des- 
de arriba, que correspondería a un nuevo póli- 
po, puede aparecer en cualquier posición del 
eje horizontal de la pantalla, nuestro arrecife 
de coral crecerá más o menos uniformemente, 
pero podríamos hacer que la probabilidad de 
salir desde las esquinas fuera algo mayor que 
desde el centro o viceversa, de tal manera que 
afectaríamos a la manera de crecimiento de 
nuestra colonia coralina. 


Para Introducir simetría en NIEVE, podemos 
inserter un determinado número de bloques. 


El programa CORAL es muy parecido al 
programa NIEVE, pero hemos introducido un 
truco nuevo consistente en que, para evitar el 
realizar cálculos complejos para ver cuándo la 
superficie circular de nuestro pólipo toca la 
colonia, lo que hacemos es que todos los cál- 
culos se realizan como si se tratara de pantí- 
culas puntuales. Para conseguirlo, llevamos 
una página gráfica oculta, que llamaremos 
PAGINACALCULO, mientras que todos los 
dibujos visibles se llevan en PAGINAPRE- 
SENTACION, de tal manera que lo que vere- 
mos es un zoom ampliado de la página de cál- 
culo, que sería así muy similar a lo que genera 
el programa NIEVE. 
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¿Autómatas fractales o 
fractales celulares? 

Como no podía ser de otro modo, no hemos 
podido resistir la tentación de comentar, aun- indefinidamente. 
que muy brevemente, las relaciones entre los 
fractales y algunos autómatas celulares, 

A los que continuáis mes a mes esta sección 
os sonará el nombre de Wolfram relacionado 
con los autómatas celula- 
res. Fue el autor Norman 
Packard, uno de los cola-  ........ 
boradores de Wolfram en 
Princeton quien. en 1984, 
creó con autómatas bidi- 
mensionales, simulacio- 
nes dinámicas de creci- 
miento cristalino. Así, 
por ejemplo, supongamos que describimos un 
copo de nieve mediante un autómata celular 
cuyas células son hexagonales y dispuestas 
como si de un panal se tratara. Cada célula po- 
see seis vecinas y puede adoptar sólo dos es- 


su estado no cambia, 
Además, toda célula he- 
lada permanece helada 


Este autómata es ca- 
paz de crear estructuras 
similares a los copos de 
nieve y a las estructuras 


fractales formadas por 
las reglas de agregación 
que hemos visto, de tal 


sb 17, 7% 1% A 
Las estructuras que se pueden generar en el programa NIEVE 
constituyen verdaderos paisajes nevados. 


forma que veréis cómo 


Se 


—o rio Hk%3%"mD tl TO 0 y 


tados, HELADO o LIQUIDO. Su estado se 
modifica de acuerdo a la regla de transición 
siguiente; en cada generación, el nuevo estado 
de las células líquidas que se encuentran en el 
borde del cristal depende de la suma de los es- 
tados actuales de sus seis vecinas. Si la suma 
es impar, la célula se hiela; en caso contrario, 


existe un nexo de unión entre dos campos de 
investigación tan aparentemente dispares. 
Esperamos que os animéis a probar algunas 
de las ideas aquí esbozadas, y para ello tanto 
el programa CORAL como el programa 
NIEVE pueden serviros de base, pues con 
unas ligeras modificaciones podríamos tener 
fractales del tipo de Sander o de Meakin. El 
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Movimiento Browniano 


obert Brown, botánico de protesión, se hallaba estudiando 

¿granos de polen allá por el verano del año 1827 y observó en 
el microscopio que, suspendidos en agua, los granitos se movían 
de un lado a otro sin orden ni concierto. Su primera idea se basó en 
que este movimiento era debido a la “vida” que contenía el polen 
observado, (y asi lo refleja el título del trabajo que publicó: “Notifi- 
cación breve de las observaciones microscópicas realizadas du- 
rante los meses de junio, julio y agosto de 1827 acerca de las partí- 
culas contenidas en el polen de las plantas; y de la existencia 
general de moléculas activas en los cuerpos orgánicos e inorgáni- 
cos”), Pero cuando dicho autor observó con mayor detenimiento 
que utilizando polen que había estado almacenado en colecciones 
durante más de un siglo y utilizando otras partículas de algunos pig- 
mentos, obviamente inanimadas, tenían también el mismo tipo de 
danza aleatoria, tuvo que rendirse a la evidencia y asumir que el mo- 
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vimiento estaba causado por algo extemo a las propias partículas. 
Aunque algunos dieron explicaciones cercanas a la verdad, no fue 
haste casi un siglo más tarde que Einstein explicó y demostró con 
ecuaciones matemáticas en qué consistía dicho movimiento, lo que 
le sirvió entre otras cosas para que le dieran el premio Nobel. 

Una partícula pequeña suspendida en agua se desplaza de una for- 
ma aleatoria dando saltos a un lado y a otro, debido a los choques 
que recibe por parte de las moléculas del mismo líquido. Si la partí- 
cula es muy pequeña, los golpes que recibe desde un lado serán 
más fuertes que los que recibe desde otro, por lo que se moverá 
dandou altit  pujada porla fuerza mayor. Esto, evidentemen- 
te, sólo puede ocurrir con partículas muy pequeñas, puesto queno 
observamos el movimiento browniano de camiones o coches, que 
también se encuentran sometidos a los choques de miles de millo- 
nes de moléculas (verla figura 1). 
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TAS EN LA SIGUIENTE DIRECCIÓN 


Las Combo-Boxes 


1o0PC manía 


Femando Herrera González 


ntes de comenzar con el nuevo 

control, sigamos la secuencia de 

planteamientos realizada en las úl- 
timas líneas del pasado número. En el progra- 
má presentado entonces, se utilizaban dos va- 
riables, Nlineas y Nformas, para llevar la 
cuenta de los controles creados e ir añadiendo 
miembros a cada uno de los respectivos arrays 
de líneas y formas. La cues- 


Ñ al 
tión que dejábamos abierta  [érbivo Edición Ver 


era sobre dónde se declara- 
ban dichas variables y por 
qué se hacía en tal lugar. Co- 
mencemos pues despejando 
tan insoportable problema. 


Declaración 
y ámbito 
de las variables 
En general, en Visual Ba- 
sic no es necesario declarar 
las variables previo a su utili- 
zación, práctica por otro lado muy recomen- 
dable y obligada para los lenguajes de progra- 
mación estructurados (como C o PASCAL). 
Lo cierto es que en «Visual Basic 4.0» bas- 
ta con escribir una sentencia con la variable 
en cuestión para que ésta quede declarada au- 
tomáticamente. Sin embargo, hay una opción 
de entorno que puede forzar a la declaración 
de las variables para que se permita su uso. 
¿Por qué es bueno declarar previamente las 
variables ? Por varias razones. 


La primera es que de esta forma, el progra- 
ma va reservando la memoria necesaría en cá- 
da momento con más precisión (al declarar la 
variable se suele definir también el tipo), pues 
sabe desde el principio lo que va a necesitar, 
consiguiéndose mayor eficiencia en el uso de 
los recursos del sistema. Segunda, y más im- 
portante, queda claro su ámbito de actuación. 

El ámbito de la variable es la parte del có- 
digo en que ya a tener validez, Por ejemplo, 


VB16 - Microsoh Visual Baste jejecución] 
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una variable que se declare dentro de un proce- 
dimiento de atención a un evento sólo se utili- 
zará dentro de él. En otro procedimiento usare- 
mos una variable con el mismo nombre, pero 
no será la misma. Idénticamente, se pueden de- 
clarar variables a nivel de ventana, y sólo val- 
drán para los procedimientos de la misma, pero 
no para los de otra, aunque en la otra ventana 
podrá haber variables con idéntico nombre. 
Al usar una variable dentro de un procedi- 
miento, queda declarada automáticamente co- 


Las Combo-Boxes son controles combinación 


entre las clásicas Text Box y otros controles más 


mo de ese procedimiento, únicamente. Por 
ello, si queremos utilizar una misma variable 
en varios procedimientos (de una misma ven- 
tana) habremos de declararla en la sección 
General-Declarations de la ventana, 

Esto es lo que les ocurre a Nlineas y Nfor- 
más, Queremos que mantengan su valor para 
los eventos MOUSEMOVE y MOUSEUP, 
aunque se actualiza en MOUSEDOWN., Si no 
estuvieran declaradas a nivel de ventana, se- 
rían distintas en cada evento, y valdrían O en 
MOUSEMOVE y MOUSEUP, donde no apa- 
recerían más que una línea y una forma, que 
no podríamos trazar dado que ni MOUSEMO- 
VE ni MOUSEUP procesarían el elemento co- 
rrecto del array. Para comprobar esto basta eli- 
minar de la sección citada la declaración de 
ambas variables. Dicha declaración se realiza 
mediante la sentencia DIM, cuya sintaxis es: 


DIM <nombre_veriable> 
Para definir su tipo, añadiremos AS <tipo>. 
Las Combo-Boxes 


El control de este mes, responde al curioso 
nombre de Combo-Box, debido a que es un 
control combinación entre la clásica Text Box 
y otro más complejo llamado Lista o List Box. 


| La lista de 

| propiedades que 
podemos elegir en 
nuestra Combo-Box es 
amplia y variada, lo 
cual permite definir 
muchas variantes. 


MM ansh Wave! Uncie ala cnc] 
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Su aspecto exterior es el de una Text Box, 
acompañada por un botón con una flecha ha- 
cia abajo, que al ser pulsado abre una lista de 
opciones en su parte inferior. Dicha lista pue- 
de ser cerrada ( o sea, forzosamente hemos de 
escoger o teclear una de ellas en el campo) o 
abierta (sirve de ayuda, pero podremos relle- 
nar la Text Box con lo que se nos ocurra). 

La primera utilización como lista cerrada 
sirve para reemplazar a un grupo de varios 
radiobuttons (conviene poner una Combo-Box 
cerrada en lugar de un grupo de cinco o más 
radiobuttons) o para casos en que hay un nú- 
mero cerrado de opciones, las cuales son va- 
riables. La segunda es como un campo normal 
donde tenemos ciertas opciones pretecleadas. 

No obstante, nos centraremos en su uso co- 
mo lista cerrada. Veamos sin más dilación las 


Elegir la Combo-Box que queremos emplear para realizar nuestros 
trazados será una tarea sencilla gracias a las ventanas indicadoras. 


propiedades que permiten controlar un con- 
trol de este tipo, recorriendo aquellas que son 
nuevas por el hecho de manejarse una lista. 

o ITEMDATA: sirve para asociar un código 
a cada uno de los miembros de la lista. Dicho 
código ha de ser numérico. De esta forma, es 
como si tuviéramos dos listas en paralelo: la 
“significativa” que mostramos al usuario, y 
otra oculta que necesitamos para nuestro pro- 
grama. No es de uso muy habitual. 

o LIST: tiene las cadenas que aparecen en 
la lista de la ventana. Es un conjunto de cade- 
nas, por tanto, y habremos de manejarla como 
los arrays, utilizando un índice. El primer 
miembro de un array siempre tiene como ín- 
dice el valor 0. Así, si Quisiéramos que el ter- 
cer nombre que aparece en la lista sea “Terce- 
ro”, la línea de código sería: 


Combo1.List(2) = “Tercero” 


Y si quisiéramos que el código asociado 
fuera un 3, tendríamos: 


Combo1.ItemData(2) = 3 


e LISTCOUNT: contiene el número de ele- 
mentos de la lista. Debemos prestar atención, 
ya que si queremos acceder al texto asociado 
al último de ellos, la forma correcta sería: 
Combol.List(Combol.ListCount-1) 

o LISTINDEX: esta propiedad se caracteri- 
za porque recoge el índice de los elementos 
de la lista que se ha elegido, que está en la 
Text Box de la Combo-Box. Así, si el usuario 
teclea o escoge, en la Combo-Box anterior, 
“Tercero”, Combol.ListIndex será igual a 2. 
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Este valor es el que tendremos que utilizar en 
el programa para poder procesar el contenido 
de la Combo-Box. 

» NEWINDEX: tiene el número del último 
elemento añadido a la lista mediante el proce- 
dimiento Addltem, Esta propiedad es única- 
mente útil si hemos definido la lista como Or- 
denada con la propiedad denominada 
SORTED. En caso contrario, lógicamente, 
NewIndex coincidirá con ListCount-1, pues 
se coloca al final de la lista, o en el lugar que 
explícitamente le queramos indicar. 

) SORTED: indica si la lista ha de aparecer 
ordenada alfabéticamente o si, por el contarío, 
no es necesario hacerlo, según valga respecti- 
vamente TRUE o FALSE. No se puede cam- 
biar esta propiedad durante la ejecución. 

o STYLE: sirve para definir si la Combo- 
Box será cerrada o abierta, en el sentido que 
nos hemos referido al comienzo de la expli- 
cación. Sus valores posibles son: 

0: Dropdown Combo. Sería el caso de lista 
abierta, en que podemos elegir el valor de la 
lista o teclear lo que queramos. 

1: Combo simple. La lista se muestra siem- 
pre abierta debajo del campo. Tendremos que 
tener en cuenta que. al pintar el control, debe- 
remos hacerlo lo suficientemente alto para que 
se vea toda la lista sin problema. 


La Combo-Box número 1 permite al usuario 
elegir la forma que queremos trazar. 


2: Listbox Combo. Define la lista como ce- 
rrada, y sólo se permitirá coger un valor de la 
lista. Al teclear, aparecerá el texto si coincide 
con la primera letra de alguno de sus elemen- 
tos; en caso contrario, el campo queda vacio. 


Y usamos una Combo-Box 

Había quedado pendiente cierto tema sobre 
la posibilidad de cambiar el programa que en 
el anterior número os proponíamos para po- 
der trazar otras formas además de la de un rec- 
tángulo. Procedamos a resolverlo. 

Es obvio que es necesaria alguna manera 
para elegir la forma en cuestión de entre las 
disponibles. Hemos optado por utilizar una 
Combo-Box, dado que así se ofrece un con- 


Sorteamos un Visual Basic 4.0 «erofesionar) 


Microsoft y PCmania sortean todos los meses un programa completo 
de Visual Basic 4.0, version profesional. 


Nombre .. 
Apellidos . 
Dirección . 
Localidad .. 
Provincia .. 
e 


.. Teléfono 


+ ¿Cuál es tu principal ocupación? 
O Estudio (indica qué) 


O Trabajo (indica en qué) 
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een 


al Aptdo de Correos 328 28100 Alcobendas (Madrid) 


+ ¿En qué lenguaje programas? 


+ ¿Qué equipo tienes? 
(indica procesador, capacidad de 
disco duro, memoria RAM) 


VEIS - Microsoft Visual Basic [diseño] 
chivo Edición Ver Insertar Ejecutar 1 


junto cerrado de posibilidades al usuario, que 
verá con facilidad la oferta disponible, 

En definitiva, antes de realizar el trazado, el 
usuario elige la forma en la Combo-Box nú- 
mero 1. Cuando pulsa el botón derecho sobre 
el área de dibujo, el procedimiento Mouse- 
Down crea el nuevo control Forma y, al fijar 
sus propiedades, tendrá que utilizar el conte- 
nido de la Combo-Box. 

Como, casualmente, las formas posibles es- 
tán ordenadas en la Combo-Box de la misma 
forma que los números de la propiedad Shape, 
basta realizar la siguiente sentencia: 


Shepe1(Nformas).Shape = Combo1.Listindex 

La segunda Combo-Box se utiliza para de- 
finir el relleno de la figura, y se consigue de 
forma análoga, según podéis observar en el 
mismo procedimiento. 

Otra observación respecto a la antigua ver- 
sión del “Dibujador”: ahora utilizamos un área 
de la ventana, no toda ella, para los dibujos. 
Como podéis imaginar, dicha área se define 
con una Picture-Box, que os recordamos que 
era un control contenedor. Por tanto, los arrays 
de líneas y formas han de estar incluidos en 
su interior para que el programa funcione de 
forma apropiada y sin ningún problema. Fi- 
nalmente, no perdáis de vista el código del 
evento LOAD de la ventana. 

Y aquí lo dejamos hasta la próxima oca- 
sión. Entonces habremos de concluir con el 
repaso de la Combo-Box, de la que nos que- 
dan por conocer eventos y métodos. Y tal ha- 
remos apoyándonos en la explicación de las 
Listas o List Boxes, control de los más impor- 
tantes que soporta «Visual Basic 4.0». 
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programacionjuegos.pemaniaShobbypress.es . 


curso de programación de juegos 


para Windows 95 


Las teclas 


En el número del mes pasado pudimos comprobar cómo se 


utilizaban las teclas para manejar el menú mediante los 


aceleradores del teclado. En esta ocasión vamos a ver cómo 


incorporar su uso en nuestras ventanas 


Iñaki Otero 


asta el momento, y entre Otras co- 
sas, hemos visto cómo crear una 


ventana y cómo incorporarle un 
menú y unos aceleradores del teclado, pero to- 
davía no hemos hecho nada en ella directa- 
mente. Ahora sí, este mes vamos a ver una for- 
ma de escribir textos en las ventanas de 
Windows 95. 


El mensaje WM_CHAR 

Como de costumbre, para ilustrar los con- 
ceptos, vamos a echar una mirada al listado 
del programa que incluimos en el CD-ROM 
de este mes, 057win95.C, que nos va a servir 
para implementar un diálogo de salida del 
programa y ver cómo se reflejan las teclas pul- 


—wParam 


LWORD(IParam) 


HIWORD(IParam) 
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Contiene el valor ASCII del carácter de la tecla pulsada. 


Contiene el valor del número de repeticiones de la tecla 
si la hemos mantenido pulsada continuamente. 


Contiene en sus bits valores referentes al control de la 
tecla Alt, teclas de función, teclas extendidas, etc. 


sadas en nuestra ventana. Si lo observamos 
con detenimiento, podremos ver que la fun- 
ción WinProc(), dentro de su bucle switch 
(message) procesa tres tipos de mensajes: 
WM_DESTROY, WM_COMMAND Y 
WM_CHAR. Dos son ya viejos conocidos 
nuestros, WM_DESTROY, que utilizábamos 


La función WinProc(), dentro de 
su bucle switch (message) 
procesa tres tipos de mensajes: 
WM_DESTROY, 
WM_COMMAND y WM_CHAR 


.— Cuadro 1 


para salir del programa, y WM_COMMAND, 
que empleábamos para procesar los mensajes 
del menú y/o los aceleradores del teclado, pe- 
ro WM_CHAR es nuevo para nosotros, 

WM_CHAR es el mensaje que generamos 
cuando pulsamos una tecla. Es sumamente 
importante que tengamos siempre presente 
que dicho mensaje no se dirige al programa 
en general, sino que el mensaje WM_CHAR 
creado al pulsar una tecla va dirigido siempre 
directamente a la ventana que se encuentre ac- 
tiva en ese momento, 

Al pulsar una tecla enviamos un mensaje 
WM_CHAR con los valores en sus paráme- 
tros que podemos ver en el cuadro 1. 

En nuestro ejemplo del mes sólo utilizare- 
mos el parámetro wParam, ya que tratamos 
tan sólo de ver cómo se refleja en pantalla el 
valor de una tecla pulsada. 

Si nos fijamos un poco en el código inclui- 
do en nuestro listado 057win95.C, podemos 
ver varias líneas de código que nos resultan 
novedosas: la primera que nos encontramos 
dentro la función WinProc() es la declaración 
de un handle a un contexto de dispositivo, 
HDC hdc: la segunda. hdc = GetDC (hwnd), 


Muestra Ventana Base 
Old AA 


Ha pulsado la tecla: Ñ 


La función TexOut() se emplea para escribir una cadena de caracteres 


en un lugar determinado de la pantalla, 


HWND  hwnd, 


HDC hde 


se trata de la obtención de ese contexto de dis- 
positivo: la tercera es una llamada a la función 
TextOut(), que sirve para escribir en pantalla: 
y la cuarta y última línea novedosa, Relea- 
seDC (hwnd, hdc), se encarga de eliminar el 
citado contexto de dispositivo. 

La utilización de la línea de código sprintf() 
es la misma que la del DOS. Como podréis 
observar, y tal como es preceptivo para utilizar 
sprintf(), hemos incluido +include <stdio.h> 
en nuestro archivo de cabecera, ya que WIN- 
DOWS.H no lo incluye. 


Los contextos de dispositivo 
En el párrafo anterior hemos hablado de 
“contexto de dispositivo”. Pues bien, un DC 


// Handle a la ventana 
// Handle al contexto de dispositivo 


El mensaje WM_COMMAND creado al pulsar una 


tecla va dirigido siempre directamente a la 


Para salir del programa, aparecerá en pantalla un cuadro de mensaje 
donde se nos preguntará si deseamos o no abandonarlo. 


(Device Context) o BOOL Destro Window( : 


contexto de dispositi- 
vo es. simplemente, 
el nexo de unión en- 
tre nuestro programa y su ventana, Siempre 
que vayamos a “pintar” algo en una ventana 
de Windows 95, necesitaremos obtener pre- 
viamente un contexto de dispositivo que, una 
vez hayamos terminado de “pintar” lo que 
fuere, debemos eliminar obligatoriamente. 

HDC es un tipo que especifica un handle a 
un contexto de dispositivo. La función 
GetDC() devuelve un contexto de dispositivo 
declarado con HDC y asociado a una ventana 
indicada con el handle hwnd. En el cuadro 2 
podemos ver su prototipo. 


// Entero con el valor de la coordenada 
// X de comienzo de la cadena 

int 1/ Entero con el valor de la coordenada 
// Y de comienzo de la cadena 


LPCTSTRIpString, 


1/ Puntero a la cadena que contiene 


/1/ los caracteres a poner en pantalla 
// Entero con el número de caracteres 


Ci 


HWND  hWnd 


1/ Handle que identifica 
// la ventana a destruir 


" A 


La función denominada ReleaseDC() se em- 
plea para eliminar los diferentes contextos de 
dispositivo creados. Su prototipo aparece re- 
presentado en el cuadro 3. 

El parámetro hdc es el handle que hemos 
obtenido previamente mediante la función 
GetDC() y el parámetro hwnd es el handle de 
la ventana de la que se pretende eliminar el 
contexto de dispositivo. 

Si la llamada a la función ha tenido éxito y 
el contexto al dispositivo ha resultado elimi- 
nado, nos devuelve TRUE, y si no lo ha teni- 
do, nos devuelve FALSE, 


La función TextOut() 


La función TextOut() se utiliza para escri- 
bir una cadena de caracteres en un lugar de- 
terminado de la pantalla. Su prototipo se en- 
cuentra representado en el cuadro 4. 

Las coordenadas se indican en pixels y se 
trata de valores relativos a la ventana, no a la 
pantalla. Esto último es fácil de comprobar, 
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basta con que cambiemos la ventana de sitio; 
el texto se moverá con ella. Si la llamada a la 
función ha tenido éxito, nos devuelve un valor 
distinto de cero, y si no lo ha tenido, nos de- 
vuelve cero. 

Utilizar esta función tan completa para es- 
cribir sólo un carácter puede parecer un au- 
téntico despilfarro, pero no queda más reme- 
dio, ya que Windows 95 no tiene ninguna 
función específica que se encargue de poner 
en pantalla un Único carácter. Podemos com- 
probar el resultado de TextOut() en nuestro 
programa en la figura 1. 

Ántes de continuar el artículo con otros 
mensajes de Windows, volvamos a incidir, 
con un poco más de detalle, en el mensaje de 
destrucción de la ventana. 


Salida del programa 

Hasta ahora, para salir de nuestras ventanas 
nos hemos limitado a utilizar el menú de con- 
trol o bien la combinación de teclas por defec- 
to de Windows 95, Alt+F4. Pues bien, por fin 
ha llegado el momento de utilizar un procedi- 
miento propio para salir de ellas. 

En el número 53 de PCmanía pudimos ver, 
al estudiar la función de procedimiento de 
ventana, que para terminar una aplicación bas- 
taba con enviar un mensaje WM_DESTROY 
a WinProc(). Pues eso es lo que hemos hecho 
en nuestro listado. Mediante un cuadro de 
mensaje con dos opciones diferentes -SI o 
NO, (MB_YESNO? decidimos si hacemos, o 
no, una llamada a la función Destroy Window 
(hwnd); función que destruye de forma inme- 
diata la ventana indicada por el handle en- 
viando el citado mensaje WM_DESTROY. 
Además, también destruye de una manera au- 
tomática el resto de ventanas asociadas a ella 
que pudieran existir. Simple y efectivo. 

La función DestroyWindow (hwnd) posee 
un prototipo que hemos reproducido en el 
cuadro 5. 

Si la llamada realizada a dicha función ha 
tenido éxito, nos devolverá TRUE, y si por 
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Windows 95 


Nombre del programa 
Descripción del programa 
Tipo de ejecutable a generar 
El mensaje aquel de “This 
program must be run under 
Microsoft Windows” 


CODE indica las características 
de los segmentos de código 
PRELOAD comunica a Windows 
que cargue todo el programa 

de forma inmediata. 

MOVEABLE comunica a Windows 
que el código o los datos 
pueden ponerse en la memoria. 


DATA indica las caracteristicas 

de los segmentos de datos 
DISCARDABLE comunica a Windows 
que el código puede descargarse y 
volverse a cargar de la memoria según 
sea necesario 

MULTIPLE comunica a Windows que 
cada instancia del programa tiene sus 
propios datos 

Tamaño mínimo de HEAP y PILA, 
ajustar según las necesidades 

de la aplicación 

Funciones que van a ser 
explicitamente exportadas 

(La exportación permite 


NAME Miprograma 
DESCRIPTION Juego del cometetris' 
EXETYPE WINDOWS 
STUB “WINSTUB.EXE” 
CODE PRELOAD MOVEABLE DISCARDABLE 
DATA PRELOAD MOVEABLE MULTIPLE 
HEAPSIZE 8192 
STACKSIZE 16384 
EXPORTS 
WinProc 01 
Aviso 2 
Salir az 


cualquier circunstancia no lo ha tenido, nos 
devolverá el mensaje de FALSE. 

El cuadro de mensaje con la salida del pro- 
grama podemos verlo en la figura 2. 

Con todo estof' damos por finalizado el te- 
ma del código, pero sólo por el momento, ya 
que, aunque con bastante retraso, pedimos 


el que Windows las llame) 


sinceras disculpas por ello; el tiempo que te- 
nemos es escaso para poder realizar todo 
aquello que nos gustaría, vamos a intentar 
responder a una serie de interesantes cuestio- 
nes que nos han sido planteadas por los lecto- 
res habituales de esta sección de curso de pro- 
gramación de juegos para Windows 95. 


Tabla 1 


El rincón del lector 


En primer lugar, queremos dar las gracias a todos los 


lectores que se han dirigido a esta sección. Gracias, 


repetimos, por vuestros ofrecimientos, opiniones y 


sugerencias. En segundo lugar, y ya que algunos 


coincidís en varios temas, trataremos de contestaros 


a todos de forma global. 


D entro de muy poco empezaremos 
con nuestro primer juego. Ya ima- 
ginamos que los que conocéis algo de 
programación en Windows estáis impa- 
cientes por entraren materia. Sin embar- 
go, creemos que es mejor conocer bien 
los fundamentos de la programación y 
entretenernos ahora unos meses más en 
ello, que empezar a programar un juego 
directamente y que se nos hiciera eterno 
al tener que parar cada dos pasos a expli- 
car por qué y cómo se aplican determi- 
nadas funciones. Por cierto, aún no he- 
mos decidido sobre qué tratará nuestro 
primer juego. Esperamos vuestras suge- 
rencias. Pero, no querramos empezar la 
casa por el tejado, algo sencillo... Un 
puzzle, un solitario, un “master mind”, un 
ahorcado... Ya tendremos tiempo de hacer 
cosas más complejas. 


n un futuro utilizaremos las DirectX 

de Microsoft (incluso las vamos a 
poder usar con el Borland C++). No en 
los artículos inmediatos, ya que empeza- 
remos trabajando el GDI, pero sí dentro 
de poco. De todas formas, estamos espe- 
rando ver esos trabajos que ofrecéis. 
Además, si queréis —y tienen la calidad 
suficiente los podemos utilizar como 
base del artículo y/o como ejemplos en 
la revista. Aunque las DirectX (creemos 
que pronto tendréis alguna sorpresa res- 
pecto a ellas en nuestra revista) son utilí- 
simas, comprobaremos muy pronto que 


se pueden realizar animaciones en Win- 
dows 95 sin necesidad de utilizarlas. Su 
complejidad y velocidad dependerá, co- 
mo siempre y por desgracia, del número 
de megahercios que tenga nuestro orde- 
nador. Los que todavía utilicéis aparatos 
inferiores a un Pentium sólo podréis 
comprobar su efectividad de una forma 
relativa. A propósito... ¿hay por ahí algún 
valiente que esté programando para Win- 
dows 95 en un 4867. 


odéis enviarnos rutinas alternativas 

a las empleadas en nuestros ejem- 
plos, sobre todo si las mejoran. En este 
último caso, no os quepa la menor duda 
que será publicada y comentada debida- 
mente. En programación, todo, absoluta- 
mente todo, es mejorable. 


L as rutinas de acoso, movimiento, de- 
tectoras de choques, etc. que utilizéis 
en MS-DOS se pueden utilizar en 
Win95. Podéis enviarlas para ver su fun- 
cionamiento bajo Windows. Todo lo que 
aportéis deberá ir documentado. Utilizad 
variables con nombres amplios y que de- 
finan su uso. Utilizar “x”, “y”, “1” "J” es 
útil para coordenadas o contadores, pero 
no se deberían emplear para definir el 
nombre de una ventana o para almacenar 
un dato. Será más sencillo comprender y 
manejar: “anchoventana” que “x”, o “nu- 
merodeletras” que “1”. (Por cierto, Enric, 
no hemos podido descifrar tu programa 


de marcadores en “ventana partida”, nos 
hemos perdido entre los arrays y las va- 
riables que has definido. La idea es inte- 
resante, pero es imposible explicar a to- 
dos cómo desarrollarla). 


N o hemos tocado el tema de los “ar- 
chivos de definición” porque en 
Windows 95 no son necesarios. Sólo se 
utilizan en programas que deseen mante- 
ner compatibilidad con Windows 3.1. 
Los ejemplos que desarrollemos sólo 
tendrán garantizado su funcionamiento al 
cien por cien en Windows 95, Es posible 
que algunos corran bien en Windows 3.x 
o Windows NT, pero será por simple ca- 
sualidad. En la tabla 1, podéis ver un 
ejemplo de archivo de definición con una 
somera explicación sobre sus sentencias. 


T ambién podemos trabajar con gráfi- 
cos renderizados. Los ejemplos que 
tenemos previstos desarrollar utilizan 
gráficos sin renderizar. No serán tan vis- 
tosos como unos renderizados, pero Os 
aseguramos que cumplen su cometido 
—el ilustrar los ejemplos- a la perfección. 
Como no dominamos el tema del ren- 
der... ¿qué tal si enviáis algunos muñecos 
modelados con el POV o el 3DStudio pa- 
ra utilizarlos en las animaciones del jue- 
go de plataformas que tendremos que de- 
sarrollar? ¿Y una figura humana para el 
juego del ahorcado? Y, puestos a pedir... 
¿Qué tal unas naves espaciales o aviones 
para nuestro «1942» o «Raptor» caseros? 
Recibir una colección de “malos” para 
DOOM/QUAKE/DUKENUKEM nos 
parecería algo prematuro... 


N o debéis enviarnos consultas de ti- 
po técnico sobre programación en 
general a este apartado. Sólo mantendre- 
mos correspondencia con temas referen- 
tes a juegos en Windows 95, Podéis en- 
viar cualquier tipo de consulta sobre ello 
pero tendrán preferencia aquellas que es- 
tén referenciadas a los temas ya tratados 
o alos que vayamos a tratar en breve. Ml 
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Acceso telefónico 


1 Fco. Javier Rodriguez Martin 


ediante el «Acceso telefónico a re- 
des» podemos realizar llamadas a 
MS otros equipos de la forma más sen- 
cilla, gracias a un asistente que nos guía paso a 
paso en la tarea de definir todos los paráme- 
tros de la conexión. Para ello, por supuesto, 
necesitaremos poseer un modem instalado y 
configurado en nuestro ordenador 


El asistente 

Para ver el funcionamiento del «Acceso te- 
lefónico a redes» emplearemos un ejemplo de 
conexión a Internet a través de Infovía. Lo pri- 
mero que hay que hacer es abrir su carpeta, 
que se encuentra en la sección de “Acceso- 
rios”. Si no la encontramos ahí, deberemos 
instalar esta herramienta utilizando la opción 
“Agregar o quitar programas” del Panel de 
Control, y seleccionando la sección de “Co- 
municaciones” dentro del separador “Instala- 
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ción de Windows". En esta carpeta encontra- 
remos el icono “Realizar conexión nueva”, 
que es el que nos lleva al asistente. Pulsando 
dos veces sobre él aparece la primera pantalla 
donde se nos pide el nombre que tendrá el 
icono de nuestra conexión. También tenemos 
que elegir el modem con el que realizaremos la 
llamada. Pulsamos en “Siguiente” y en la nue- 
va ventana dejamos en blanco la casilla “Códi- 
go de área”, para introducir el número de Info- 
vía -055-en el campo “Número de teléfono”, 
Ignoraremos el código del país. Pulsamos en 
“Siguiente” para ver la última pantalla, y pin- 
charemos en “Finalizar” para terminar el pro- 
ceso de creación de una nueva conexión. 


Otros parámetros 

Pero con la conexión creada no basta para 
conectarnos a Infovía. Porque faltan algunos 
parámetros por definir, como los DNS —Do- 
main Name Server, servidor de nombres de 
dominio—, que nos proporcionará nuestro pro- 
veedor de Internet. Para introducir estos pará- 
metros tenemos que editar la conexión que he- 
mos realizado mediante el control «Acceso 
telefónico a redes». Debemos pulsar con el 
botón derecho del ratón sobre el nuevo icono, 
seleccionar “Propiedades”, desactivar la casi- 
lla “Utilizar código de país y código de área” 
en la nueva ventana y pulsar posteriormente 
sobre “Tipo de Servidor”. 


En este nuevo cuadro de diálogo utilizare- 
mos la casilla del protocolo TCP/AIP y luego 
pulsaremos sobre “Configuración TCPAP” 
donde dejaremos seleccionada la casilla “Di- 
rección IP asignada por el servidor” y selec- 
cionaremos la marcada como “Direcciones 
del servidor asignadas por el usuario”. Así, in- 
troduciremos en los campos llamados DNS 
Primaria y DNS Secundaria los valores pro- 
porcionados por nuestro proveedor de Inter- 
net. Muchos proveedores facilitan a sus usua- 
rios la tarea de configurar un acceso telefónico 
a redes mediante paquetes de software que 
realizan estos ajustes de forma automática. 


Truco del mes 


S iguiendo con el tema de la conexión a ln- 
temet, este mes descubriremos una he- 
rramienta oculta de Windows 95 que sirve para 
crear un “script” -secuencia de comandos- 
mediante el cual automatizar la tarea de traba- 
jar con la pantalla del terminal que aparece 
cuando la conexión a Internet es a través de 
algunos nodos locales. Este programa se llama 
«Automatización de Acceso telefónico» y pera 
instalarlo en nuestro ordenador deberemos lle- 
var a cabo los siguientes pasos: dentro del ico- 
no “Agregar o quitar programas” del Panel de 
Control, seleccionamos la solapa “Instalación 
de Windows” y pulsamos sobre “Utilizar dis- 
co”. Introducimos el CD-ROM de Win95 y es: 
cribimos la ruta: DIAdminApptoolsiDscrpt. 
Por último, elegimos el archivo RNAPLUS.INFy 
Windows instalará este nuevo componente en 
la carpeta "Accesonos” de nuestro ordenador. 


fascinante paseo a través de escenarios múltiples. 
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escucha 
y aprende! 
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36: Incluye CD-ROM Demos 
+ CD-ROM «Vuelta Ciclista 95» 


Dtos CD-ROM Demos 
+ CD-ROM «Art Futura 95» 
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W” 41- NUMERO EXTRA: Incluye 
CD-ROM Demos + CD-ROM «Premios 


2: Incluye CD-ROM Demos 
+ CD-ROM «Imagina 96» 


Goya» + CD-ROM «Microsoft Games 
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Si te perdiste algún número, ahora puedes pedírnoslo y te lo enviaremos rápidamente a tu casa. 


Simplemente llámanos a los teléfonos (91) 654 84 19 0 (91) 654 72 18 (de Yh. a 14,30h. y de 16h. a 18.30h.) o envianos la tarjeta respuesta, que no necesita sellos, por correo 


pemaniá 


- Incluye Incluye CD-ROM Demos + 
CD-ROM «Copa América Vela» CD-ROM «Goya, Biblioteca Nal» 
CD-ROM «Sonar 96» 
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38: Incluye CD-ROM Demos + 
CD-ROM +«Basketmania» 


N" 43; Incluye CD-ROM Java + CD- 


ROM «Aministía Internacional» 
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N" 48: Incluye CD-ROMDemos 
+ CD-ROM «Adena en Acción» 


52: Incluye CD-ROM Demos + 
CD-ROM «El Universo a tu alcance» 


N* 51: Incluye CD-ROM Demos + 
CD-ROM «Estaciones de Esquí España» 
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53: Incluye CD-ROM Demos+ 


CD-ROM «XI Ed. Premios Goya» 
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> 39 - NÚMERO EXTRA: Incluye 
CD-ROM Demos + CD-ROM «Paraísos 
Naturales» + CD-ROM «Microsoft 
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+4: Incluye CD-ROM Demos 
+ CD-ROM +Imagen Sintética» 


12 > 
Incluye CD-ROM Demos 
+ CD-ROM «Art Futura 96: 
+ CD-ROM “Telespacio» 
+ CD-ROM «Renault Clío» 


54: Incluye CD-ROM Demos 
+ CD-ROM «el mejor shareware» 
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N* 40: Incluye CD-ROM Desk 
+ CD-ROM «Mundos Virtuales 
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+ CD-ROM «Gaudí: 
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Sólo en PCManía 


Este mes nuestro CD-ROM contiene un 
programa completo para crear objetos y 
entornos tridimensionales: «Micrografx 
Simply 3D 1.0». Con esta herramienta 
ponemos al alcance de todos nuestros lectores la 
creación de imágenes sintéticas y animaciones digitales 
de alta calidad. Le acompaña otro programa con una 
finalidad similar, aunque con una filosofía bastante 
diferente: la versión 3.01 de «POV-Ray». Para quienes 
buscan un entorno de desarrollo con mucho futuro 
creado por uno de los grandes de la informática, hemos 
incluido también la beta 2.0 de «Java WorkShop», con 
validez hasta el próximo mes de septiembre. También 

os ofrecemos una versión try-out de «Web Translator», 
un traductor de páginas HTML. Las demos jugables de 
«Need for Speed II», «Fallen Haven» y «Aprende música 
con Pipo», y el especial de shareware “made in Spain” 


completan el contenido de nuestro CD-ROM. 


Servicio de atención al usuario 
Pemania dispone de un servicio técnico en el que podéis 
consultar sobre la instalación de los CD-ROM de portada de 
la revista, de Lunes a Viernes de 10 a 14 y de 16 a 20 horas, 
llamando al teléfono €) 1) 653 73 17 

Os rogamos que, en la medida de lo posible, lo hagáis frente 
al ordenador y con éste encendido, Si un CD-ROM os diera 
error de lectura, por favor, llamad al servicio técnico y 
confirmad que el problema está en el CD-ROM y no es un 
defecto de configuración o instalación 


Cómo arrancar los CD 


Desde el directorio raiz de vuestra unidad CD-ROM, teclead, 
“Instalar”. Una vez instalado el programa en Windows, no 
tendréis más que pinchar en el icono que os aparecerá en la 
carpeta PCmania. Para ejecutar el menú de instalación del 
CD-ROM de PCmania, bastará con teclear “Menú” desde el 
directorio raiz de vuestra unidad de CD-ROM. Los CD son 
autoejecutables si disponeis de Windows 95. Algunos de los 
programas que encontraréis, pertenecen a la modalidad de 
shareware, lo que implica un pago al autor si se realiza un uso 
prolongado de los mismos. 
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a a Una vez finalizado el curso académico, 
%. a todos los estudiantes se os 


presenta una serie de cuestiones 


importantes: ¿qué voy a 
estudiar?, ¿en dónde? y ¿con 
qué fin? Con nuestra 

- aplicación de este mes 
queremos ayudaros a 

responder correctamente a esas 

preguntas, ya que en las mismas 
están vuestro futuro. Por eso, con la 


colaboración de IFEMA, Feria de Madrid 
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omo siempre, nuestras 
aplicaciones os pre- 
sentan un menú princi- 
pal, por medio del cual podréis 
navegar a través de nuestro CD- 
ROM, Y el menú principal de tu 
futuro profesional: todas las 
opciones educativas para estu- 
diantes, cuenta con los siguien- 
tes puntos: Estudios universita- 
nos, Otros estudios superiores, 
Idiomas, Estudios profesionales y 
altemativos, Servicios y activida- 
des, Primer empleo, Estudios 
post-grado y masters, prensa es- 
pecializada y Organismos oficia- 
les y ONGs. En estos puntos se 
encuentran representados más 
de 150 instituciones, universida- 
des, colegios, academias, cen- 
tros educativos, etc... 

En Estudios universitarios podréis 
disponer de información de las 
principales universidades de 
nuestro pais. Estos datos se con- 
cretan en localización de las uni- 
versidades, facultades y estudios 
queles afectan, notas de ingreso, 
tipo de instalación que reúnen, 
etc... Prácticamente todas las uni- 
versidades nacionales están re- 
presentadas para que todos los 
estudiantes, nacionales y extran- 
leros, puedan obtener informa- 
ción de las mismas. 

En el apartado de Otros estudios 
superiores agrupamos aquellos 
centros que, sin tener la categoría 


universitaria, tienen estudios de 


un nivel semiuniversitario, Mu- 
chas universidades están repre- 
sentadas también en este punto. 
En lo que a Idiomas se refiere, tu 
futuro profesional: todas las 


opciones educativas para estu- 


diantes se centra principalmente 
en las lenguas inglesa y francesa, 
impartidas por centros privados, 


universidades, academias, consu- 


lados culturales, institutos... Mu- 
cha de la información contenida 
en este apartado se refiere tam- 
bién a viajes en el extranjero para 
estudiar los idiomas propios de 
cada pais, y facilitan direcciones, 
hospedaje, viajes... 

Los Estudios profesionales y al- 
ternativos ocupan desde escue- 
las de hosteleria hasta centros de 


informática, pasando por estu- 


dios de cine, de mecánica, de di- 
seño informático....Se trata de un 
apartado que reúne gran canti- 
dad de centros que ofrecen estu- 
dios muyprácticos, con lo que 
sus estudiantes accederán rápi- 
damente a un puesto de trabajo. 
Servicios y actividades engloba 
empresas e instituciones que 
ofrecen ayuda 4 los estudiantes 
sobre su futuro profesional, mien- 
tras que el Primer empleo se cen- 
tra en dar salida laboral a quienes 


acaban de terminar sus estudios 


profesional 


ofrecen la oportunidad de ampliar 
conoci ientos una vez completa- 
dos los estudios básicos. De nue- 
vo nos encontramos con centros 
privados y con universidades que 
colaboran conjuntamente. 

Por último, la opción Prensa es- 
pecializada y Organismos oficia- 
les y ONG, o” 
diantes para sacar mayor 
provecho a sus estudios, y para 


an alos estu- 


encontrar vias alternativas a posi- 
bles salidas laborales. 

Esperamos que nuestra aplica- 
ción tu futuro profeaional: todas 
las opciones educativas para 
estudiantes sirva para que mu- 
chos de vosotros podáis respon- 
der a preguntas tan importantes 
como ¿qué voy a estudiar?, ¿en 


Estudios post-grado y masters 
dónde? y ¿con qué fin?. Ml 


Pixel a Pixel 56 


En el directorio PIXEL56 del CD-ROM de 
PCmanía podréis encontrar los ficheros 


o 2 A Ñ 
S 1 n gráficos en diferentes formatos que en- 
10) uUCIO traron en el concurso del número 56 de 


de los niños 
perdidos 


«La Ciudad de los Niños Per- 
didos» es el nombre de una 
aventura gráfica basada en la 
efamada pelicula que incorpo- 


ra el sistema Motion Capture en los movimientos de sus per- 
sonajes, además de incluir una magnífica banda sonora y MOD 5 6 
efectos digitales que os transportarán a una etmósfera tene- En el directorio MOD56 del CD-ROM, 


brosa en la que podréis dis- podréis encontrar los ficheros musicales 
frutar plenamente del juego que participaron en el concurso de fiche- 
mi os Os presentemos la solución ros MOD que celebramos mensualmen- 
PERDIDOS interactiva del juego con la te en PCmanía. En este directorio encon- 
mé que podréis concluir sin : traréis los que entraron en el concurso 
“1u0lo! problemas todos los episo- : correspondiente a PCmania 56. 


dios de la aventura: Áde- 

. Comentario , 4 

más, podréis encontrar una 
Tormina! pequeña introducción al 
juego que os dará las prime- 
ras pistas para que podáis 
utilizar el entorno del pro- 


grama así como la descrip- 

AMirántlen ción de los personajes que : Hemosrecibido algunas llamadas pi- 

aparecen en el juego. diéndonos un buzón e-mail para en- 
viar vuestros programas Shareware y 
ser evaluados y publicados en el CD- 


ROM de PEgnanía, Asi que apuntad 


nuestra nueva dirección 


shareware.pcmania8hobbypress.es 


para poneros rápidamente en con- 


En el directorio ANIMA del CD- 
ROM, podréis encontrar las anima- 


y 


ciones creadas por nuestros lecto- tacto con nosostros. Además de esta 


res.Recordad que para ejecutarlas grata noticia os hemos seleccionado 


bastará con que entréis en el direc- . 

6 , ! nuevos programas Shareware nacio- 
torio correspondiente a la anima- e 
, da nales. Y también os ofrecemos nue- 
ción y tecleéis START. Esperamos 
vos niveles de «Doom ll», «Heretic» y 


«Duke Nukem 3D». 


vuestras animaciones para incluir- 
las en esta sección — EN 
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Muy A 


sabrás IMAS 


que nadie... 


... de fútbol, ¿y sabes por qué? Porque muy pronto tendrás la Extensión 2 de 
PC Fútbol 5.0. Un arsenal de datos que ningún otro medio se ha atrevido a 
intentar recopilar. Toda la temporada 96/97 en cifras, la base de datos 
actualizada con todos los jugadores que han debutado, el análisis de cada uno 
de los 842 partidos de 1* y 2* División, el informe final de Michael Robinson... 
Pero eso no es todo. No pierdas detalle de los contenidos completos de la 
Extensión 23 E 


Liga para PC Fútbol 5.0. 
con todos eS datos que es pee ofrecer sobre nuestro 


pol. Para tener en tu poder todos los PCFútbol, desde 
coleccionistas y la mejor manera de comprobar cómo ha 


¡versión de final de temporada, se c n auténtico 
anuario del fútbol español de casi 100 páginas con un completo estudio estadístico de 
cada equipo, con las mejores fotos de la temporada y con el análisis de las mejores 
firmas, incluidos los protagonistas. 


O El CD-ROM PC PREMIER (PCFútbol Liga Inglesa). Un programa que se 
presenta por primera vez en España con la base de datos de las cuatro 
divisiones de la Liga Inglesa, con amplia información de sus más de 2.000 
jugadores y que ya ha acaparado los primeros puestos de ventas en la edición 
lanzada en Inglaterra, Premier Manager, consiguiendo las máximas 
puntuaciones y unas críticas insuperables; 


Computer and Videogames 
“Decir increíble es quedarse corto. ¡Cómpralo!”. Valoración: 5 sobre 5 


PC Format 
“Puede muy bien ser el mejor manager de fútbol jamás realizado” 


PCFUTBOL:s.o ar 


30 LFP pS Windows”95 multimedia 


A Producto Oficial www.canaldinamic.es/dinamic 


91 $38 6000008 tax YI 553 201.5 


Versión completa de 
Simply 3D 1.0 


Nunca como haste ahora ha sido tan fácil crear diseños, textos, 
animaciones y presentaciones en 3D como con el programa de 
diseño y modeledo que os presentamos este mes. 

Os ofrecemos la versión completa del programa «Simply 3D 1.0» 
con el que podréis crear cualquier tipo de trabajo en 3D. 

El programa en realided es un compendio de aplicaciones con 
misiones específicas que pasamos a detallaros a continuación: 
Renderize EZ: Es la aplicación principal del paquete con la que po- 
dréis dar vida en 3D a vuestras creaciones 2D o realizar vuestros diseños aplicando más de 70 tex- 


Oferta para los lectores 


de PCMANÍA 


' 


Ahora puedes conseguir el programa 
| Microgratx Simply 3D 2.0 a un precio 
especial de 8.900 Ptas. +IVA. llamando a 
los siguientes distribuidores: MISCO); Tel: 
(91) 834 50 00, MICRO MAILERS; Tel: (93) 
280 18 18, ACTION COMPUTER; Tel: 902 
18 16 14, Para más información llama a 
Micrografx Ibénca, Tel: (91) 710 35 82 


POV Ray 3.01 
for Windows 


En el directorio POMANIA1POVWIN3 del 
CD-ROM encontraréis la última versión para 
Windows del programa de modelado y dise- 
ño gráfico «Persistence Of Vision» 

Esta herramienta funciona tanto en Windows 
95 como en Windows 3.x, aunque para este 
último necesita del gestor Win32 o Win32s 


EA 
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turas y 100 objetos incorporados en el programa. 
También podréis crear enimaciones y videos a 
través de vuestros trabajos o incorporarlos a 
vuestras aplicaciones multimedia 

Visual Font:Una herramienta con la que podréis 
crear rápidamente textos en tres dimensiones 
con multitud de efectos para incorporar a vues- 
tras presentaciones multimedie 


Visualizadores de Animaciones: El paquete tar; 
bién incluye tres potentes visualizadores de'animaciones gue os permitirá visualizar todos vues: 
tros trabajos una vez terminedos 

Aunque el programa es muy sencillo a la hora de ser utilizada, incorpora nueve completos tutona- 
les que os ayudarán a la hora de empezara trabajar con las diferentes aplicaciones. 


Java Workshop Beta 2.0 


Una vez más SunSotft de la internacional Sun Microsystem 


u.”4 .u 


nos sorprende con ¡na nueva versión del potente lenguaje 


de programación multiplataforma Java 

Cada vez son más los programadores que conscientes de 
su potencia no quieren quedarse obsoletos y son pantida- 
rios de aprovechar. s grandes posibilidades 
que ofrece este lenguaje 

En esta versión 2.0 Pre-Beta que os ofrecemos y 
de la cual podréis disponer hasta el dia 15 de 
septiembre, fecha en la que tendréis que regís- 
trar la herramienta para poder seguir utilizándo- 
la, encontraréis todo lo necesario para realizar 
vuestros proyectos, Además, dispone de com- 
pletos tutoriales y ejemplos que serán de gran 
ayuda tanto a iniciados comoa expertos, 


y también 


tendrás más 


que nadie... 


AA 


PC FUTBOL 50 


certificado de compra 
E. 
extensión! 


certificado de compra 
nr E 
extensión2 
LJ peotatbols.0 


Para conseguir tu Ebición be Oro sólo tienes que am, 


Te la enviaremos A GRATIS. 


3 Ebición br 0k0: Un estuche exclusivo para tus 
CAES 

ee € Fútbol 5.0, la Extensión1, la Extensión2, 

PC Calcio y PC Premier. Todo un lujo. 


LA EDICIÓN DE ORO 
NO VALE NADA 


PCEÚTBOLs.o 


dinamit ] 
Y sá 2 Windows”95 mu IMP ld 
E ce. Pa : 


W Wow canatldinamíic es/dinami 
311.658 6008 EODE TA 155 3 2.0158 


Web 
Translator Trial 


Casi todas las personas que acceden a Inter- 


net, antes o después, se encuentran con una 
barrera idiomática a la hora de entender las 
páginas Web. Aunque se domine el inglés, 
principal idioma utilizado en este medio, 


Aprende música con Pipo 


rl Pp El hombre siempre se ha preocupado de enseñar a los demás su ma- 
4 DOLAR RRNETE nera deentender la música y de interpretarla, utilizando para ello los 
mejores métodos de los que disponga. Un claro ejemplo de 
esto es el programa «Aprende Música con Pipo» que, a tra- 
vés de diferentes juegos, logrará que los más pequeños 
aprendan de una manera divertida a comprender y entender 
mejor la música. En esta demo que os ofrecemos podréis 
disfrutar de tres juegos con varios niveles de dificultad. 


siempre encontraremos interesantes docu- 


Need Fallen Haven 
for Speed 11 mu 


La velocidad y el vértigo han adquirido un 


nuevo nombre y una nueva dimensión con la 
aparición de «Need for Speed ll». En esta 
ocasión, tenéis la oportunidad de sítuaros a 
los mandos de los últimos modelos deporti- 
vos creados por las empresas más prestigio- 
ses y efectuar auténticas proezas automovi- 
lísticas en circuitos especialmente diseñados 
para ello. Todo ello acompañado de música 


de fondo y efectos de sonido espectaculares. 


AIR SUN SCanmer 


color de sobremesa DIN=4A4 
Primax/Trust, 4800dpi, OCR, 
24 bits, Uma sola 
pasada, compatible 
Twain. 

[segundo premio: MUS 
tableta digitalizadora 
tamaño DIN A4 con 
lápiz óptico, cursor y 
software incluido. 
Tercer premio: 1 
ratón Logitech 
Cordless 
radiofrecuencia sin 
cable Logitech 
Cordless con botón 
lateral, dos superiores 
y gestión de ventanas 
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Para más información: 
http: //stratos.macom.es o en e-mail stratos(2macom.es 


En el “Planeta Nuevo Haven” todo fun- 


cionaba bien hasta que descubrieron 
que en otras tierras residían los Táuran.. 
En este juego de estrategia bélica ten- 
dréis que dirigir vuestra: tropas para 
er”nquistar las cuatro provincias existen- 
tes en el planeta. Lograr la victoria será 
labor de los más. dedicados, ya que no 
sólo tendréis que conquistar sino evitar 
ser conquistados y quedaros sin recur- 
sos que os permitan crear armamento 


cóncurso (JET) Gráfico 


Aún estás a tiempo de participar. 
Envíanos tus trabajos de diseño 
gráfico en 2D y podrás ganar uno 
de los estupendos premios que 
sorteamos. 


mentos y páginas escritos en otras lenguas, 
Gracias a este fantástico programa se aca- 
baron estas barreras, puesto que con él po- 
dréis traducir al instante páginas Web.crea- 
das en diferentes idiomas (Inglés, Francés, 
Alemán y Español) con tan sólo pulsar un bo- 
tón. Además, esta herramienta os permitirá 
ampliar el vocabulario de los diccionarios, 


Web Translator Demo 


Bajo este nombre se esconde una demostra- 
ción intera«iva del programa «Web Transla- 
tor» (del que podréis encontrar en este mismo 
CD-ROM de PCmanía una version Trial) que 
os mostrará un ejemplo del funcionmiento de 
este fantástico tra «uctor de páginas Web, de 
las posibilidades que ofrece, así como los re- 
quisitos para su correcto funcionamiento. 


CUPÓN DE PARTICIPACIÓN 
concurso de DISENO Gráfico en 1 


NOMDIC a cd oe a di 0% 
APALNOS 203 se a 22 20 
DITOCAIÓN 5.0 0 a a 203 E 
Localidad: de ire den e 3 
PROVINCIA Iaicizias ale ve y ea Ue 
Tlfno ir ca C. Postal.....% 


CD AUTOPISTA CATALOGO '97 
El más completo catálogo mundial 
de coches en CD ROM. 


DISPONIBLES EN: 


* Kioscos seleccionados 
" Grandes superficies 
* Librerías 
* Tiendas informáticas 


Si prefiere recibirlos en su domicilio 
sín recargo alguno, solicite sus ejem- 
plares 
por teléfono: 


(91) 347 01 37 - (93) 488 08 52 
Horario: lunes a viernes, 8 a 15 horas. 
...envíe el cupón por fax: 
(91) 347 04 62 - (93) 488 10 29 
...0 envíe el cupón por correo: 
Atencion al lector Luike-motorpress 
c/ Ancora 40 - 28045 Madrid 
Rbla. de Catalunya, 91-93, 3”- 08008 
Barcelona 


La más amplla información sobre la 
temporada 96 de Grandes Premios. 


=-: Súper Prueba 
2  «.ussin limite 


El analisis mas completo de 
las últimas novedades, 

las opiniones de los expertos 
probadores de la revista 
“Autopista”, todos los datos 
de los modelos más actuales, 
los resultados obtenidos por 
el Centro Técnico de 
Luike-motorpress y la comparati- 


va frente a sus más directos 
rivales. 


enault 


Mégane Scénic2.0 


FIOR 
CICLISMO SAR 


r 


bicisport 
e. 


CD AUTOPISTA SUPER PRUEBAS 1 
1* edicion del análinis mullimedia de 
las ultimas novedades del mercado 


CD MOTOCICLISMO GGPP '96 CD EL MEJOR CICLISMO '96 


Todas las pruebas de la temporada 
ciclista 96. Para PC y MAC. 


+ solicito los CD-ROM que a continuación detallo, que recibire en mi domicilio por correo certificado, sin coste añadido alguno 


ra O 
CD Autopista Súper Pruebas 2 
CD Autopista Catálogo 97......... 
CD Motociclismo Grandes Premios 96 
CD Bicisport El Mejor Ciclismo 96. 
CD Autopista Súper Pruebas |... 


Importe Total 


Nombre y apellidos 
Dirección - 
Población cP 


Teléfono DNUNIF 


IMA DE PAGO : Firma 

(Y Talón bancario, a nombre de Lulke-metorpress. 

LU Tarjeta de crédito n* 
Visa LU] 482 
Fecha de caducidad 


Master-Card[)  Amex( (Meular de torjeto) 


AIN Urso de Diseño 


58 ELSALON | 
Jesús M. 
López Recio 
(Valencia) 


Manolo Buendía 
Fernández 


SATONEL BASKET SUICIDIO 
Rubén Tomás Alonso (Madrid) José García Bragado (Madrid) Sebastián Marín Santero (Sevilla) 
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e TIlwstración 


Tarjeta TD24 128 Bits 


Aceleradora de 
Windows, reproduce 
MPEG, incluye software, 
y ficheros AVI (Video for 
Windows), soporta 
DirectDraw y 
especificaciones Green 
PC, DRAM ampliable de 
1 hasta 3 Megas, incluye 
drivers para Windows 
3.x, NT y Windows 95, 
hasta 24 Bits (16 
millones de colores) en 
alta resolución. 


Este mes... 


Simply 3D 2 


Con este sencillo programa 
es posible crear imágenes en 
tres dimensiones, aun sin 
tener conocimiento de ningún 
tipo de render, 


A 
EAN 


De entre todos los dibujos recibidos 
antes del final de cada mes, elegire- 
mos 6 ganadores. La lista de los 
mismos se publicará en el número 
del mes siguiente, tal como aparece 
en esta página, con el nombre de 
los ganadores al pie de la imágen 
que ha resultado agraciada. Una se- 
lección será incluida en el CD-ROM 
que acompaña a la revista. PCmanía 
se reserva el derecho a difundir las 
ilustraciones recibidas citando el 
nombre del autor. La participación 
en el concurso implica la aceptación 
de las bases. Enviad los dibujos con 
la referencia PIXEL a PIXEL, a: 


HOBBY PRESS S.A. 

C/ De los Ciruelos n%4 

San Sebastián de los Reyes 
28700 Madrid 


Bases 


1. Podrán participar todas aquellas personas que envien un fichero 
gráhco a la siguiente dirección: 


PCmanía 

C/ Ciruelos 4. 

San Sebastián de los Reyes 
28700 Madrid. 


En el sobre debe consignar “Concurso Pixel a Pixel" 


También es posible enviar ficheros via correo electrónico a la 
dirección: 


pixel.pomaniaGhobbypress.os 


La duración del presente concurso es de doce meses. Comienza en 
el número 51 de PCmania con la publicación de los primeros 
ganadores y acabará en el número 62 de POmania con la 
publicación de los ganadores de ese mes. 


2. La etiqueta del disquete debe contener obligatoriamente los 
datos personales del autor (nombre, apellidos y dirección completa) 
esi como el nombre del fichero gráfico y el nombre de la obra si 
procede. No se admitirá a concurso ningún disquete que venga 
delectuoso por el transporte, o contenga un vwrus de cualquier 
clase. Apelarmos e vuestra responsabilidad para que pongáis los 
medios necesarios para que ésto no oculta. 


3. Los ficheros gráficos presentedos a concurso no tienen ningún 
límite en cuanto a tamaño o número de colores. Unicamente 
tendréis que tener en cuenta la capacidad máxima de un disquete 
de alta densidad (1.4 Megas), El formato gráfico de los ficheros 
puede ser cualquiera de los existentes en este momento, aunque 
por razones de espacio y manejabilidad, os aconsejamos de forma 
especial que sean los formatos GIF y JPEG los más utilizados pues 
son los que parmiter mayor compresión de todo tipo de ficheros. 


4. Los dibujos deben ser originales. No esta permitido digitalizar 
obras de otras personas, aunque si es posible coger alguna parte 
minima de elles para la cresción propia ido al hecho de la gran 
cantidad de ficheros que circulan por los CD-ROM, BBS, 
Compuserve e intemet, es obligatono enviar el fichero fuente en el 
caso de obras realizadas en 3D Studio, POV o programa del mismo 
estilo, con el fin de comprober la veracidad de la obra. En cualquier 
caso, como es posible que alguien consiga también estos ficheros, 
apelamos e vuestra honestidad y en su caso ayuda para que nos 
hagáis ver los posibles plagios que se hayan producido. En caso de 
descubrirse un plagio en la obra de alguno de los ganedores, será 
anulada su participación 


5. La elección de les ganadores se realizará la primera semana de 
cada mes por un jurado compuesto por membros de la reviste 
PCmanta. Un ganador absoluto recibira una taneta gráfica TD- 
24128 cedida por Batch PO y cinco personas más obtendrán un 
producto cedido por Microgratx 


6. Una selección de los trabajos recibidos será incluida en el CD- 
ROM de la revista. POmania se reserva el derecho a hacer uso de 
los ficheros enviados como estime oportuno, teniendo la única 
obligación de citar el nombre del autor 


7. Cualquier supuesto no contemplado en las presentes beses será 
rasuelto por el jurado de PCmania, siendo su decisión inapelable. El 
hecho de participar en el concurso supone la aceptación 
incondicional de las bases aqui expuestes. 


Con la colaboración de Batch Pc ¿0 
y Micrografx Ibérica HE 


(7) infografía 


y Da 


Panorama 


En esta ocasión pasaremos revista al panorama de la infografía 
profesional y nos haremos eco de las últimas noticias de interés, 
relacionadas con el hardware, el software o los servicios que se 


prestan en el mundo dedicado a la imagen sintética. 


En esta imagen queda patente el realismo que produce 
DirtyREYES en los modelos a los cuales se aplica 
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mpezaremos por las 
novedades en imagen 
y vídeo digital. Sony 
ha comenzado a comercializar un 
nuevo tipo de monitor . el GDM- 
W900. Pensado para las estacio- 


nes gráficas de altas prestaciones, 
sin importar su tipo de arquitec- 
tura, con formato 16/10, en lugar 
del 4/3 tradicional. Su resolución 
se acerca considerablemente a la 
de los monitores de alta defini- 
ción de Sony, ya que admite hasta 
1.920 x.1.200 pixels y tiene un ta- 
maño diagonal de 22.5” y un 
pitch variable entre 0.25 y 0.28 
mm. Su formato permite ganar un 
mayor espacio visual para mane- 
jar ventanas y controles en las 
aplicaciones, pudiendo ver al mis- 
mo tiempo dos páginas A4 o una 
aplicación de vídeo digital donde 
se muestre simultáneamente la 
ventana de salida en resolución 
Broadcast junto con los paneles 
de mezcla de pistas o de fundidos. 

Truevision acaba de presentar 
una nueva tarjeta de vídeo en 
tiempo real dentro de la conocida 
gama Targa 2000, se trata de la 
Targa 2000 SDX que se posiciona 


como la más potente de la gama. 
Por encima, incluso, del modelo 
RTX, con el que comparte mu- 
chas de sus prestaciones. El siste- 
ma de compresión es, al igual que 
en la RTX, MJPG de dos canales, 
lo cual permite realizar fundidos 
y efectos de composición de ví- 
deo y audio en tiempo real con el 
software adecuado. Permite una 
compresión del fotograma cerca- 
na al 1.5:1, lo cual es práctica- 
mente una compresión sin pérdida 
de calidad y permite unos ratios 
de transferencia de hasta 12Me- 
gas/s. Tan sólo ésto ya la posicio- 
na como una de las placas con 
mayor calidad de imagen de las 
existentes en el mercado, dentro 
de la gama profesional. Pero ade- 
más incluye un interface digital 
serie SMPTE259 que permite gra- 
bar y reproducir en componentes 
digitales 4:2:2. Puede recibir di- 
rectamente la mayor parte de es- 
tándares digitales como el DI. D3, 
DS, DV, DVCPRO, DVCAM, Di- 
gital-S o Digital Betacam, con- 
viertiéndole en una herramienta 
ideal para su inclusión en sístemas 
de vídeo digital. 

Además, va en aumento el nú- 
mero de paquetes de software de 
vídeo digital que incluyen entre 


2. Seloct goometry to 
Solidify' 


6. Play - object moves 
dymamically 


sus características el soporte de 
doble canal para sacar partido al 
potencial de la RTX o la SDX 
Hasta ahora tan sólo AVID, con 
un módulo independiente que casi 
duplica el precio del paquete ori- 
ginal, permitía tal capacidad, pe- 
ro pronto llegará una nueva ver- 
sión de «Speed Razor» con dichas 
características y otra de «D-Vi- 
sion». Además, ya comienzan a 
existir rumores sobre un Plug-In 
similar para «Adobe Premiere». 
Precisamente hablando de edi- 
tores de vídeo digital hay que de- 
cir que está muy próxima la salida 
de «Final Cub». el nuevo progra- 
ma de edición no lineal de Macro- 
media. Incluye soporte MMX pa- 
ra Pentium, 99 niveles de Undo, 
99 pistas de vídeo y sonido, so- 


3. Apply HyperMatter 
mesh 


7. Objoct responds to 
forces... 


4. Attach dummy objects 


8....and keeps 
respending... 


El módulo ClothREYES permite simular el 


comportamiento de una tela en base a las leyes 


físicas naturales o influida por fuerzas externas 


porte de Plug-Ins y, opcionalmen- 
te, soporte de doble canal para la 
reproducción de vídeo digital con 
efectos en tiempo real. Se espera 
que su aparición se produzca en la 
segunda mitad de este año. 


Plug-Ins para MAX 
Autodesk ha comenzado a dis- 
tribuir un Plug-In para 3D Studio 
MAX llamado «HyperMatter» 
desarrollado por la empresa 2nd 
Nature, que permite tratar los ob- 
jetos y personajes de nuestra esce- 
na como cuerpos sólidos sobre los 


to mesh 


Aquí vemos una secuencia de ejemplo del funcionamiento de HipperNature. 


cuales se apliquen características 
físicas de flexibilidad, inercia, 
gravedad, etc. Para ello, el softwa- 
re incluye una colección de mate- 
riales reales como plástico, piedra, 
metal, etc. de los cuales tomar las 
condiciones físicas que se aplica- 
rán al modelo. De esta forma. se 
puede hacer que un personaje de- 
terminado reaccione a la gravedad, 
a factores externos, o a su propio 
movimiento comportándose como 
un objeto de goma o papel. 

En uno de los ejemplos que he- 
mos podido ver. una piedra rodan- 
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Aunque parezca una 
viñeta del cómic 
original, se trata de | 
una recreación 3D que 
emplea el módulo 
CartoonREYES como 
algoritmo de render. 


te con gran realismo en su movi- 
miento, golpea y aplasta a un pe- 
queño ratón que queda convertido 
en una fina hoja de papel, casi co- 
mo ocurría en los clásicos dibujos 
animados del coyote y el correca- 
minos. Como vemos, las posibili- 
dades que ofrece este Plug-1n para 
la deformación y creación de ani- 
maciones resulta excepcional, 
además podemos combinarlo con 
el conocido «Character Studio» 
para lograr una mayor verasatili- 
dad en la animación de persona- 
jes. El precio del software será si- 
milar al de «Character Studio» y 
otros Plug-ins de similar comple- 
jidad, entorno a las 100.000 ptas. 
Otro Plug-In de interés es 
«MaxScript», un módulo para 
MAX que permite acceder a la es- 
cena a través de un lenguaje de 


programación que nos permitirá 
realizar tareas como la captura de 
datos externos de dispositivos co- 
mo digitalizadores de movimiento 
o similares, manipular la geome- 


tría de la escena o crear animacio- 
nes complejas en base a fórmulas 
matemáticas. El lenguaje incluye 
estructuras típicas como bucles u 
operadores lógicos, posibilitando 
el acceso a prácticamente la totali- 
dad de las funciones de MAX. 
Hablando de nuevos Plug-Ins, 
seguro que recordaréis que hace 
algunos meses hablábamos de los 
nueyos desarrollos de REM Info- 
gráfica al respecto. Pues bien, tras 
el conocido «MetaReyes», de 
creación de Metaballs, ya están a 
la venta nuevos módulos para la 
creación de telas, ClothREYES, 
envejecimiento de la geometría, 


CartoonREYES es un módulo que permite dar un 


aspecto de dibujos animados a los modelos y 


escenas creados en «3D Studio» 
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DirtyREYES y el ren- 
der con aspecto de di- 
bujos animados, Carto- 
onREYES. El primero 
de ellos, ClothREYES, 
permite simular el com- 
portamiento de una tela 
en base a las leyes físi- 
cas naturales o influida 
por fuerzas externas co- 
mo el movimiento o la fricción. 
De esta forma es ya posible “ves- 
tir” con gran realismo a nuestros 
personajes animados. El precio in- 
temacional de este módulo es de 
695 dólares (EE.UU.). 
«DirtyRE- 
YES» es sin 
duda el módu- 
lo que más nos 
ha llamado la 
atención ya 
que, además 
de ser el pri- 
mer Plug-In de 
estas caracte- 
rísticas del que 
hemos tenido 
noticias, aporta un aspecto increí- 
blemente realista a los objetos so- 
bre los cuales se aplica. Su técnica 
podríamos compararla a la de un 
programa de painting 3D que ac- 
tuara de forma automática, ya que 
se basa en la coloración de las es- 
quinas, protuberancias y recove- 
cos de la geometría de forma si- 
milar a las técnicas de pintura 


Los Osnaps de «AutoCAD» son 
parte de las características de 
«3D Studio VIZ». 


empleadas en el modelismo tales 
como el pincel seco o la aguada. 
De esta forma se destacan mucho 
más todos los relieves del objeto, 
permitiendo simular un uso y en- 
vejecimiento general mediante la 
suciedad que se acumula en las 
oquedades o el desgaste en las zo- 
nas más expuestas. 

El último de los módulos co- 
mentados, CartoonREYES, per- 
mite dar un aspecto de dibujos 
animados a los modelos y escenas 
creados en 3D Studio, Se basa en 
un algoritmo de render especial- 
mente desarrollado para ello que 
asigna colores 
uniformes a la 
geometría al 
mismo tiempo 
que delimita 
las líneas im- 
portantes de la 
figura creando 
contornos si- 
milares a los 
del dibujo ma- 
nual. El precio 
de cada uno de estos dos Plug-Ins 
aún no está fijado aunque se pre- 
supone que será similar al de otros 
anteriores. También hay que hacer 
mención del notable crecimiento 
de la biblioteca de modelos 3D, 
REM 3D Models Bank, que yain- 
cluye modelos humanos, incluso 
con diferentes vestimentas, plan- 
tas y muy pronto animales, digita- 


realismo a los objetos sobre los cuales se aplica 


lizados en base a los fondos del 
conocido Museo de Ciencias Na- 
turales de Madrid, 

Si continuamos hablando de 3D 
Studio MAX y de Kinetix debere- 
mos hacer mención al nuevo soft- 
ware de la compañía que acaba de 
ser presentado en EEUU. Se trata 
de «3D Studio VIZ» y es un nuevo 
producto que pretende llenar el 
hueco existente entre los progra- 
mas tradicionales de diseño asisti- 


do, como «AutoCAD», y los pro- 
pios de infografía e imagen sintéti- 
ca como «3D Studio MAX». 

VIZ dispone de algunas de las 
mejores características de ambos 
productos. Su interface y filosofía 
de trabajo es idéntica a la de «3D 
Studio MAX», de hecho comparte 
con este el 80% de su código, pero 
con muchas de las herramientas 
que dotan de precisión a «Auto- 
CAD». Muchas de estas caracte- 


Con el localizador 
geográfico 
podremos 
posicionar 
nuestros modelos 
urbanisticos en su 
situación exacta. 


A ud NS | hno o 


PERERES 


rísticas son nuevos Plug-Ins aña- 
didos a MAX, aunque esto no de- 
be hacernos pensar que estamos 
ante una versión extendida del 
programa, ya que otras caracterís- 
ticas fundamentales, como las ci- 
nemáticas inversas, son elimina- 
das. De esta forma se incluyen 
prácticamente todos los ajustes u 
Osnaps de «AutoCAD», con lo 
que podremos crear figuras y tra- 
zar líneas entre puntos concretos 
de entidades y no sólo entre vérti- 
ces, con la consiguiente facilidad 
y precisión en el modelado. 
También, pensando en la visua- 
lización arquitectónica, se incluye 
un localizador de nuestro modelo 
y una simulación de luz solar para 
poder establecer con precisión las 
sombras y la iluminación que ten- 
drá a una determinada hora del 
día. Otra característica interesante 
es la inclusión de ventanas y puer- 
tas paramétricas durante la 
creación de fachadas de edificios. 
Todas estas y otras muchas carac- 
terísticas hacen de «3D Studio 
VIZ» una herramienta ideal para 
construir proyectos y visualizar di- 
seños. En breve os ofreceremos un 
analisis exhausivo tras su presen- 
tación oficial en nuestro país, 


Més información: 


SONY 
http://www.sony.com/technology 


MACROMEDIA 
http://www.macromedia.com 


HIPPERMATTER 
http://www.kinetix.com 
http://www. Zn.com 


TRUEVISION 
http://www. tuevison.com 


MAXSCRIPT 
htp://Awww.kinetix.com 
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Miquel Barceló y Eduard Sánchez Palazón 


ara empezar a trabajar con el nuevo 

Pascal, primero tendríamos que re- 

escribir todas las rutinas básicas 

que teníamos hechas hasta ahora (las rutinas 

con pantallas virtuales, el cargador de PCX. 

etc.), ya que la memoria se administra de forma 

muy diferente. Como la teoría que se esconde 

detrás de estas rutinas fue explicada en meses 

anteriores. hemos decidido incluir una librería 
gráfica que nos ahorrará todo ese trabajo 

La librería en cuestión se llama XDE (eX- 

tended Demo Engine) y fue creada por Juan 

Carlos Mityorn (Real Ice / Quad). Esta librería 
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demoscene 


Prismas y 
deformaciones 


fue diseñada para facilitar el trabajo con pan- 
tallas virtuales y los gráficos en general en las 
demos. En realidad, versiones avanzadas de 
esta librería incluyen rutinas 3D y soporte VE- 
SA, pero nosotros vamos a limitarnos a nues- 
tro viejo amigo el modo 13h (320x200x256). 

Una de las características más interesantes 
del XDE, y que también utilizaremos en el 
prisma, es que normalmente uno no utiliza 
punteros. Eso se debe a que en modo protegi- 
do, desaparece cl dúo segmento:desplaza- 
miento (segment:offset) que se utilizan en mo- 
do real y sólo se queda el desplazamiento, 
pero ocupando el doble. Es decir. los punte- 
ros en modo protegido son, en realidad, un 


DOUBLE WORD (DWORD=4 bytes) que 
apuntan a una región de la memoria. En la 
práctica. resulta más fácil trabajar con ese 
DWORD directamente que el puntero en sí, y 
sólo utilizar el puntero para reservar y liberar 
memoria. De esta manera, para Obtener el des- 
plazamiento que corresponde a un puntero só- 
lo tendremos que hacer: 


desplazamiento:=ofs(puntero”); 

Y ahora ya se puede acceder directamente a 
la memoria, bien por ensamblador, bien usan- 
do la instrucción: 


__MEM[desplazamiento] 


La posición del píxel a leer 


AAA 


rmac SU 


de la luz a través de un cristal 


En nuestro programa se utiliza MEM para 
leerfescribir un byte en la memoria. MEMW 
para los words y MEMD para los double. 


El prisma 

El efecto prisma ha sido utilizado muchas 
veces en las demos. Consiste en deformar una 
parte de la pantalla, de manera que parece que 
hay un trozo de cristal delante. La forma más 
común del prisma es la bola de cristal, aunque 
$e pueden encontrar prismas en forma de es- 
piral y otras formas más singulares. 

La teoría de los prismas es realmente senci- 
lla. En cada punto debajo del prisma, en vez 
de poner el píxel que le corresponde, se coge 
un píxel de otro lugar del dibujo y se pone en 
ese sitio. La posición del píxel a leer depende- 
rá de la naturaleza del prisma, imitando la des- 
viación de la luz a través de un cristal. 

Nosotros vamos a tratar los prismas de for- 
ma similar a los sprites que usamos en capítu- 
los anteriores de esta serie. Es decir, guardare- 
mos la forma del prisma en una zona de 
memoria, en cuyo principio tenemos dos 
words, uno para la altura y otro para la anchu- 
ra del prisma. Luego, están los dword que in- 
dican cuánto se tiene que desviar cada punto. 
es decir, la posición, respecto a ese punto, de 
donde tenemos que leer el píxel. Si, por ejem- 
plo, el valor guardado es (), tenemos que leer 
el mismo píxel que si no estuviese el prisma. 
Si es 1, el de la derecha, 320, el de la línea in- 
ferior, etc. En total, la memoria en bytes que 
ocupa cada prisma será: (24+24+4*ancho*alto). 


prisma :=prisma+4; 
fondo :=fondo+x+y*320; 


destino :=destino+x+y*320; 
Cuadro 1 


Punto que estamos calculando 


Punto a leer 


Desplazamiento (643) 


Sin deformacion 


XK original 


En la figura 1 hay un ejemplo de ello: no- 
sotros estamos calculando el “píxel” de color 
verde. Supongamos que el prisma indica un 
desplazamiento de 643 en ese punto. Enton- 
ces tendremos que coger el píxel azul y po- 
nerlo en el sitio del verde. 


La rutina putdeform 

Esta es la rutina que se encarga de poner 
nuestro prisma en pantalla. X e Y nos indican la 
posición del sprite dentro de la pantalla. FON- 
DO es la imagen sin deformar, DESTINO el 
lugar donde vamos a poner la imagen deforma- 
da y PRISMA, el prisma que vamos a utilizar 
para la deformación. Nótese que estos tres últi- 
mos son dwords y no punteros, es decir, tene- 
mos que poner una dirección de memoria, tal y 
como hemos comentado más arriba. Esta rutina 
ha sido muy optimizada, casi tanto como se 
puede sin utilizar el ensamblador. 

Lo primero que hace la rutina es leer los va- 
lores de ancho y alto del prisma, que utilizará 
con los bucles. Antes del bucle, la rutina sitúa 


Figura 2 


las variables PRISMA, FONDO y DESTINO 
justo en la posición de memoria donde tiene 
que empezar a leer y escribir datos. Ya que son 
simples dwords, esto no entraña ninguna com- 
plicación. Podemos verlo en el cuadro 1. 

Y entonces llega el bucle principal. Leemos 
un dword de PRISMA, que es la “desviación” 
relativa en bytes del punto que debemos leer. 
Añadimos a FONDO este valor y obtenemos 
directamente la posición de memoria del byte 
en cuestión. Ahora sólo tenemos que leerlo y 
ponerlo en DESTINO. Todo esto, que parece 
complicado, en realidad es muy simple, tanto 
que se puede hacer con una línea de código: 


meml[destino]:=mem[fondo+memd[prisma]]; 

Hecho todo esto, tan sólo nos queda despla- 
zarnos a la siguiente posición de PRISMA, 
FONDO y DESTINO: 


prisma :=prisma+4; 
fondo :=fondo+1; 
destino :=destino+1; 


X original 
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Figura 1 


Figura 3 


10 
100 


demoscene 


Y para terminar, cuando completa una línea 
baja a la siguiente en FONDO y DESTINO: 


fondo :=fondo+320-ancho; 
destino :=destino+320-ancho; 


Prismas variados 

En nuestro programa de ejemplo que in- 
cluimos en el CD-ROM de este mes, hemos 
incluido varios prismas, a modo de demostra- 
ción, Todos ellos se basan en fórmulas mate- 
máticas y por ello se pueden representar sus 
efectos en gráficas como la de la figura 1 

La función que llamamos DESP (figura 2) 
crea un prisma que simplemente provoca un 
movimiento (sin deformar) de la imagen. La 
rutina utiliza un puntero (PRISM) para reser- 
var memoria, pero al final, lo que devuelve es 
un dword con la posición de memoria donde 
se ha guardado el prisma (OFF). En cada pun- 
to del prisma calcula el desplazamiento utili- 
zando DX (movimiento en el eje X) y DY 
(movimiento en el eje Y): 


memd[oti+4+4* (xc+yc*x)):=dx+dy*320; 


La función ZOOM (figura 3) crea un pris- 
ma que agranda o encoge la parte de la ima- 
gen que tiene debajo. Se pueden especificar 
diferentes valores de zoom para el eje X y el Y 
(ZX y ZY) y se pueden usar decimales. Si se 
encoge demasiado, se corre el riesgo de coger 
puntos de fuera de la imagen. 


Lo primero que hace la rutina 


_ de ancho y alto del prisma, que 


utilizará con los bucles 


La función BOLA (figura 4) la vamos a es- 
tudiar más a fondo. En este caso, el prisma no 
ocupa toda la superficie del sprite, es decir, 
hay partes del sprite donde no hay deforma- 
ción. El sprite es cuadrado y si metemos un 
círculo dentro de un cuadrado siempre quedan 
espacios vacíos. Otra cosa importante es que 
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en el efecto de bola no importan la posición 
X e Y de cada punto, sino su distancia (o ra- 
dio) respecto al centro. 

La rutina BOLA, como las otras que ya he- 
mos comentado, empieza reservando la me- 
moria para el sprite. 

Con el Teorema de Pitágoras, se puede con- 
seguir fácilmente el radio (RADIUS). Si este 
es más grande que MAX_RADIUS, la defor- 
mación en ese punto es O. Si es más pequeño, 


X original 


se tiene que aplicar la función de Il: figura 4. 
La fórmula es: 


n radius=mex radius-sqr-sqr(radius)+sqrímar radius)) 

Esta función matemática ya es un poco más 
compleja, pero si uno se fija, se puede ver que 
tan sólo se trata de aplicar otra vez Pitágoras y 


“girar” el resultado (es decir. poner la gráfica 
boca abajo, tal como sale en la figura). Ahora 
sólo se tiene que separar el resultado en las 
componentes X e Y de nuevo: 


tempx=(xc *(n_radius)/radius)-xe; 3 
tempy:=(yc*(n_radius)/radius)-yo; 


Y ya se puede guardar el resultado. 


El mata-prismas 

La última rutina analizada, KILL_PRISMA 
simplemente libera la memoria asociada a un 
prisma en concreto. Aquí volvemos a utilizar 
un puntero temporal para liberar la memoria. 
Con la instrucción PTR se crea un puntero que 
apunta (valga la redundancia) a la dirección 
de memoria del prisma, y luego lo podemos 


Figura 5 


X original 


eliminar utilizando los valores de ancho y alto 
que hemos guardado al principio del mismo, 
No sólo de fórmulas vive el programador. 
O lo que es lo mismo: para crear un prisma, no 
hace falta utilizar siempre una ecuación ma- 
temática. En algunas Ocasiones es más conve- 
niente utilizar un fichero gráfico para crear 
prismas que sean dibujos o letras (el logo del 
grupo). O incluso calcular un prisma en tiern- 
po real, haciendo, por ejemplo, un fuego de 
cristal. Las posibilidades terminan donde se 
agota la imaginación del programador. Ml 


Consideraciones 
finales 


| - Iprincipio puede sorprender ver 
APM en el programa rutinas como 
NewSer ActPal, InitXDE, CloseXDE, 
etc... Estas rutinas son del XDE y pue- 
den ser muy útiles a la larga: 
NewScr crea una nueva pantalla vir- 
tual de 320x200. 
ActPal pone una paleta en pantalla. En 
nuestro caso, la del POX. 
InitXDE se pone si se quiere empezar 
a trabajar en modo gráfico. Inicializa 
el modo 13h y cree una pantalla virtual 
VIR), una paleta virtual (PAL) y da un 
DWORD que apunta a la VGA (VID). 
CloseXDE vuelve al modo texto, libe- 
rando la memoria de las pantallas y 
peleas ae ces mamen y ' 


"quee acompaña QDETAN)dianicdo 
caso, ponerse en contacto con el au- 


Figura 4 
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ntes de empezar, acla- 
A raremos que nuestra in- 
tención al publicar este 


artículo es simplemente dejar cons- 
tancia de la existencia de un movi- 
miento, en el campo de los virus 
informáticos, poco conocido o in- 
cluso ajeno al gran público. Por 
tanto, os ofrecemos el texto sin to- 
mar partido, expresar preferencias 
o estar de acuerdo con lo expuesto. 


Así empezó todo 

Se puede considerar a 1987 co- 
mo punto de partida de la populari- 
zación del fenómeno vírico, el año 
en que se inició la aparición de vi- 


rus en progresión geométrica; sin 
embargo, cuando surge un virus se 
tiende a pensar en su creador como 
una única persona que sin mayores 
motivaciones que el afán de noto- 
riedad, o en ocasiones ánimo de 
hacer daño, crea un ingenio en el 
más estricto anonimato, guardan- 
do celosamente para sí los secretos 
del mismo y los conocimientos 
empleados en su desarrollo. 

Esto era cierto, y aún hoy se da 
en ocasiones; pero en Junio de 
1991 dos escritores de virus esta- 
dounidenses, llamados Hellraiser 
y Bionic Slasher (seudónimos, 
por supuesto) decidieron unir sus 
fuerzas para sacar a la luz algo in- 
sólito hasta el momento; una re- 


Este mes, Virusmanía da, para muchos, un sorprendente giro a la dinámica normal de la sección, 


para acercarse al corazón mismo del underground vírico; conoceremos de cerca el fenómeno de 
las “e-zines” de virus, centrándonos en una de origen español, 29A; y para complementar el 
reportaje, incluimos, por primera vez en nuestro país, una entrevista a dos creadores de virus, 


pertenecientes al grupo 29A. Por fin podréis saber cómo piensan los programadores de los virus. 


vista de virus en formato electró- 
nico (e-zine) con la que enseña- 
rían nuevas técnicas víricas para 
evadir a los antivirus más usados, 
códigos fuentes de virus para 
mostrar su funcionamiento, etc. 
Esta forma de revista fue bauti- 
zada como 40Hex, y alcanzó 
inesperadas cotas de popularidad, 
tanto que un mes después. con la 
llegada de cuatro escritores más, 
se creó Phalcon/Skism, considera- 
do hoy día como el primer grupo 
de escritores de virus organizados. 
La e-zine 40 Hex siguió revolucio- 
nando la “virus scene”, hasta 
agosto de 1995, cuando lanzaron 
su 14 edición y dejaron de dedi- 
carse al mundo de los virus. 


17% uticial metrits L — Mictazalt internet Explores 


El logotipo del grupo español creador de virus se puede encontrar en la 
dirección de Internet: http://29A.islatortuga.com. 


A partir de entonces, tuvo lugar 
una auténtica vorágine de apari- 
ciones y desapariciones de grupos 
de creadores víricos, como Nu- 
KE, Immontal Riot, YAM, los ar- 
gentinos DAN o los australianos 
VLAD. Estos últimos han sido los 
más importantes, ya que fueron 
los que inventaron la infección de 
ficheros NewEXE y PE (formatos 
de ejecutables nativos de Windows 
3.L y Windows 95, respectivamen- 
te) y otras plataformas, como Li- 
nux, y gran cantidad de técnicas 
totalmente desconocidas y nove- 
dosas (el virus Bizatch o Boza, el 
primero específico para Win95). 


La escena se mueve 
El año pasado dos nuevos gru- 
pos aparecieron: IR/G, surgido 
tras la fusión de Immortal Riot y 
Genesis, y los españoles 29A. Al 
mismo tiempo, los míticos VLAD 
fueron decayendo tras la retirada 
de sus dos estrellas (Qark y Quan- 
tum), dejando casi solos a IR/G y 
a29A, hasta que varios miembros 
del primer grupo abandonaron. 
Esto deja a los españoles práctica- 


mente al frente de la “scene” 
Siendo 29A, probablemente, el 
grupo de escritores más importan- 
te a nivel internacional en la ac- 
tualidad, además del primero y 
único de procedencia española, 
hemos creído interesante acercar- 
nos a su manera de pensar y ac- 
tuar, Para ello, realizamos una en- 
trevista a dos de sus componentes, 
Mister Sandman y Wintermute. 
Nos hablaron de sus orígenes 
(finales de 1995), cuando un gru- 
po de amigos “con intereses y co- 
nocimientos en el campo vírico 
llevábamos meses intercambian- 
do información, inventando nue- 
vas técnicas, etc”, hasta que un 
día su líder, Mister Sandman, de- 
cidió recopilar el material que ha- 
bían estado realizando en una e-zi- 
ne y formar un grupo de escritores 
de virus. Según cuentan,.."tras lar- 
gas horas de trabajo y arduas con- 
versaciones, 29A amplió sus fron- 
teras a lo largo de la geografía 
española, y un año después, en di- 
ciembre de 1996, distribuimos 
nuestro primer número, que sirvió 
como un tanteo de mercado”. 


En la actualidad, 29A es el grupo de creación de 


virus más importante a nivel internacional, además 


del primero y único de procedencia española 


Regalamos 10 paquetes de 


Panda 
Antivirus 
Profesional 5.0 


todos los meses 


Este antivirus (W95, W3.x y DOS) detecta y elimina 
más de 9.000 virus. Además, puede eliminar 
virus de mails e Internet, detectar virus desconocidos, 
y buscarlos incluso en ficheros comprimidos 
Incluye un servicio S.O.S. 
que resuelve nuevos virus en 48 horas 


Con yerno Apartado de Coreos 328 28100. 
Ajo tencas (Madrid), Sección Virusmania 

Nombre 

Dirección 

Localidad 

Población 

Provincia z 

C. Postal Teléfono 


OSi deseo recibir información 
de productos de Panda Software. 
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: “Escribir virus como lo hacemos 


en 294 es programar por 
arte y diversión, no por 
efectividad y destrucción” 


AAA AAA AO 


sta 


evi 


> 
q) 
[=] 
uy 


PCmanía143 


¿9 en elo 


Ka 
E 
a] 
Y 
[=] 
yA 


Q 


soundbits 


El formato Creative Voice (Il) 


Bloques de datos para 
digitalización en estéreo 


Seguimos analizando los 
bloques utilizados en este 
formato. Este mes es el tumo 


del 8 y el 9, utilizados para la 


digitalización en estéreo. 
Además, damos por 
finalizadas las explicaciones 
sobre la función vocinto 
incluyendo el código fuente 


completo de la misma en el 


CD del mes. 


CONSULTAS EN LA SIGUIENTE DIRECCIÓN 


soundbits.pemaniaS hobbypress.es 
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[> Rafael Hemández 


n el artículo anterior nos queda- 
E mos sin ver dos bloques muy im- 

portantes, los bloques 8 y 9, un he- 
cho que vamos a subsanar inmediatamente. 
Estos bloques son los que se emplean para la 
digitalización en estéreo. El primero en apare- 
cer fue, lógicamente, el bloque 8, pero se ve 
que en Creative Labs no se calentaron mucho 
la cabeza a la hora de diseñar este bloque, 
pues cuando sacaron las tarjetas de 16 bits de 
verdad se les quedó obsoleto y tuvieron que 
diseñar el bloque 9. 


Bloque tipo 8: Cabecera 
de bloque extendido 

Este bloque es un bloque especial que se in- 
trodujo con la aparición en el mercado de la 
Sound Blaster Pro. La Sound Blaster Pro fue 
la primera Sound Blaster capaz de reproducir 
datos en estéreo, y, si recordáis, el bloque de 
datos de tipo | no estaba previsto para alma- 
cenar datos en estéreo. Para que el bloque de 
tipo 1 pudiera también guardar información 
en estéreo se creó el bloque de tipo 8, de tal 
manera que es un bloque que sólo contiene 
atributos de sonido digitalizado y siempre 
DEBE preceder al bloque de tipo 1. 

Es un bloque de cabecera que va a sustituir 
a la cabecera del bloque 1. Cuando existe un 
bloque de tipo 8, la información de muestreo 


se obtiene de este tipo de bloque y no del tipo 
1, aunque los datos muestreados se siguen ob- 
teniendo del bloque 1. Hubiera sido mejor 
crear un bloque de tipo 8 nuevo y realizar el 
tratamiento del sonido estéreo de una manera 
más racional, ya que la solución adoptada fue 
sólo un “parche” que tuvo que ser modificado 
con la aparición de las tarjetas de 16 bits. 

Como el bloque 8 sólo guarda información 
de control. su estructura será similar a la parte 
de control del bloque 1. Así, después del tipo y 
los tres bytes de tamaño que contienen siem- 
pre el valor 4- viene la relación de muestreo 
RM, que se calcula con la misma fórmula que 
en el caso del bloque 1, pero ahora se guardan 
los 2 bytes del resultado (nunca hemos com- 
prendido que en el caso del bloque 1 haya que 
truncar este resultado y meterlo sólo en 1 byte). 

Para refrescaros la memoria os presentamos 
la fórmula de cálculo de RM que era: 


Relación de muestreo = 65536 - (256000000 / 
(canales * Frecuencia muestreo)) 


A continuación, tenemos un byte de com- 
presión que tiene la misma interpretación que 
en el caso del bloque 1 (bloque de sonido de 8 
bits “Nueva Voz”). 

El último byte almacena el modo de mues- 
treo de los datos. Un O nos indicará que se tra- 
ta de una muestra en mono, un ] nos señalará 
una muestra en estéreo. 


“ un teletexto interactivo 


con más de 1.000 páginas 
Bloque tipo 9: Bloque de datos de 16 bits 


Poco duró el feliz matrimonio de bloques 8 + 1 pues con la introduc- 
ción de las tarjetas de 16 bits hubo que replantearse de nuevo el trata- 
miento de los datos de 16 bits y crear el bloque 9 (curioso que 8 +1=9, 
¿no os parece?). Tanto es así que el bloque 9 nace con la idea de termi- 
nar dejando obsoletos al bloque | y al 8, por lo que los drivers nuevos ya 
pueden grabar los datos sobre el bloque 9 y no sobre el 1. 

La cabecera de este bloque tiene un tamaño de 16 bytes, y son los que 


os mostramos a continuación: 

1.- 1 byte de tipo 

2.- 3 bytes de tamaño. Debe contener el tamaño de los datos digitali- 
zados más 12 (que es lo que resta de cabecera de bloque). 

3.- 4 bytes que contienen la frecuencia de muestreo verdadera. No 
es necesario calcular la relación de muestreo. 

4.- 1 byte que contiene el número de bits de la muestra digitalizada, 
como, por ejemplo, 16 (estéreo sin comprimir), 8 (mono sin compri- 
mir), 4 (compresión ADPCM de 4 bits), etc... 

5.- 1 byte que indica el número de canales que emplea: 1 byte para 
mono, 2 bytes para estéreo. 

6.- 2 bytes que indican el formato de los datos muestreados y que tie- 
nen los valores de acuerdo con la tabla 1. 

7.- 4 bytes reservados para futuras ampliaciones. 


DESCRIPCIÓN 


PCM de 8 bits sin signo 

Compresión Creative ADPCM de 8 a 4 bits 
Compresión Creative ADPCM de 8 a 3 bits 
Compresión Creative ADPCM de 8 a 2 bits 
PCM de 16 bits con signo 

Compresión CCITT a-Law 

Compresión CCITT mu-Law 

Compresión Creative ADPCM de 16 a 4 bits 


Descubre nuestra nueva 
La función vocinfo al completo e E e 
Como lo prometido es deuda, en el CD tenéis completa, por fin, la seccion de informática y 


función vocinfo que comenzamos a explicar en el número anterior y - z a 

que nos permitirá analizar ficheros VOC de todo tipo. m ult 1 med la en la p ag ina El 00) 
Con las explicaciones que ya os hemos comentado es muy sencillo 

seguir el código de la misma y no nos vamos a parar mucho en ello. 

Como podéis comprobar, el núcleo de la función consta de un bucle de 

lectura que va saltando de bloque en bloque por el fichero VOC y nos va 

dando las características, tipo y longitud de cada uno de los diferentes NT 

bloques de datos encontrados. y 
Con esta función que os incluimos en el CD-ROM de este mes, ya 

podemos analizar todo tipo de fichero VOC, tanto si se encuentra digt- 

talizado en mono o, por el contrario, está en estéreo, En el próximo nú- 

mero veremos cómo reproducir y grabar ficheros VOC utilizando los 

drivers estándares de la tarjeta Sound Blaster por lo que afilad vuestros 


teclados. Feliz codificación y hasta pronto. Al Te le texto interactivo de Te le 5 
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CONSULTAS EN LA SIGUIENTE DIRECCIÓN 
musica.pemaniaShobbypres5.0s 


iso de ficheros musicales 


Ficheros S3M: 


la cabecera 


El mes pasado vimos un artículo con una descripción 


teórica de lo que eran los ficheros S3M y sus principales 


diferencias con los ficheros MOD. En esta ocasión 


trataremos un tema mucho más práctico: cómo 


interpretar la cabecera de un fichero S3M. 


Eduard Sánchez Palazón 


ntes de empezar a comentar los di- 
A ferentes campos que componen la 

cabecera de un fichero S3M, de- 
béis echar un vistazo a la tabla 1 donde están 
detallados uno a uno, Podréis ver su descrip- 
ción, longitud y orden. En este artículo co- 
mentaremos uno por uno los distintos campos 
de la cabacera. 

Los campos con nombre SKIP no tienen 
significado alguno (al menos hasta ahora). Re- 
sulta muy interesante e inteligente crear un 
formato musical con algunos bytes sin signifi- 
cado ya que éstos pueden ser usados en poste- 
riores versiones mejoradas del formato. En es- 
te caso concreto, el cargador será 
practicamente el mismo aunque tendrá que sa- 
ber interpretar los nuevos campos. 
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o Nombre de la canción: todos los forma- 
tos musicales contienen un campo con el títu- 
lo de la canción. En el caso del fichero S3M 
este campo tiene una longitud de 28 caracte- 
res, el último de los cuales tiene siempre el va- 
lor de carácter nulo (0). 

o Flag: el byte que se encuentra después 
del nombre de la canción contiene siempre el 
valor Ox1 A. Esto nos puede ser bastante útil 
para determinar si el fichero que estamos car- 
gando es un S3M o no. De cualquier manera, 
el sistema más fiable para saber si realmente 
se trata de un fichero S3M. es comparando el 
campo “Identificador”. 

o Tipo : este byte nos indica el tipo de fi- 
chero de que se trata. Si este campo contiene 
el valor 16, significa que el fichero es un S3M. 
Aparentemente, esto no resulta ser de gran uti- 
lidad, pero puede ser bastante útil para los di- 


ferentes creadores de Trackers que podrán rea- 
lizar nuevas versiones del S3M. 

o Longitud de la secuencia : este WORD 
nos indica la longitud de la tabla de secuen- 
cia. Recordad que esta tabla se encarga de es- 
tablecer el orden en que los distintos patrones 
del fichero serán tocados. 

o Número de instrumentos : este WORD 
establece el número máximo de instrumentos 
que tiene el fichero S3M. Hay que recordar 
que los ficheros S3M pueden tener un máxi- 
mo de 99 instrumentos. 

o Número de patrones : este campo indica 
al programa cargador el número de patrones 
que hay almacenados dentro del fichero S3M. 
Un patrón, como ya se ha explicado, es un 
conjunto de 64 notas para cada uno de los ca- 
nales. 

o Flags : establece ciertas propiedades que 


deberemos tener en cuenta en el mo- 
mento de interpretar los efectos. Va- 
mos a estudiarlo un poco más adelante. 

o Versión del Tracker: realmente 
el nombre de este campo es “Cwt/v” ( 
Created With Tracker / Version ). Este 
campo se encarga de decirle al carga- 
dor el Tracker con el que fue compues- 
ta la canción. Esto carece de utilidad 
alguna para tocar la canción, pero re- 
sulta interesante si deseamos dar al 
usuario el máximo de información so- 
bre el fichero S3M. Los distintos valo- 
res pueden ser: 


0x1300 - Fichero creado con el 
Scream Tracker versión 3.0 

01301 - Fichero creado con el Scream 
Tracker versión 3.01 


Si os fijáis un poco, en estos valores veréis 
que el Tracker y la versión se obtienen de ha- 
cer las siguientes operaciones: 


Tracker = Campo Versión de Tracker 
AND OxFFF 

Versión = Campo Versión del Tracker 
SHR 12 


En el caso del Scream Tracker, el valor de 
“Campo Versión del Tracker” SHR 12 es 1. 
Posteriormente, otros players que son capaces 
de salvar sus composiciones en formato S3M 
han ido añadiendo poco a poco distintos va- 
lores a este campo. 

o Versión del Formato del Fichero : indi- 
ca la versión del formato. Los ditistintos valo- 


res pueden ser: 


1 - Versión antigua donde los samples 
tienen signo. 

2 - Versión estándar donde los samples 
no tienen signo. 


e Identificador : se trata de un nuevo cam- 
po que indica definitivamente que el fichero 
es realmente un S3M. Este campo ocupa cua- 
tro bytes y debe ser igual a “SCRM”. Una ca- 
racterística importante de nuestro cargador se- 
ría que, antes de empezar a cargar los datos 


anteriores a este identificador. saltase a esta 
posición, leyese los cuatro bytes y, basándose 
en una comparación, empezase la carga del fi- 
chero S3M o abortase el proceso. 

eo Volumen Global y Volumen Master : 
establecen los dos tipos distintos de volumen. 
Vamos a estudiarlos detenidamente en cuanto 
empecemos a reproducir los ficheros S3M. 

El campo Master Volumen también deter- 
mina si la canción es en estéreo o no. Si el oc- 
tavo bit de este campo está a uno entonces la 
canción es estéreo, de lo contrario, la canción 
será en mono. 

o Velocidad inicial y Tempo inicial: es- 
tablecen los dos tipos distintos de velocida- 
des dentro de un fi- 
chero musical. Se 
explicaron detalla- 
damente en el artí- 
culo del número 55 
de PCmanía. 

Nuestro cargador 
tendrá en cuenta todos estos valores iniciales. 
que hemos comentado, en el momento de em- 
pezar a tocar la canción. Si no, podría ser que 
nuestra canción, por ejemplo, empezase a so- 
nar más rápido de lo que era de esperar. Para 
evitar posibles fallos en los cargadores de fi- 
cheros musicales, los compositores entendi- 
dos, normalmente, ponen el efecto “Change 
Tempo” o “Change BPM” al principio de la 


partitura para establecer definitiva- 
mente la velocidad de la canción. 
Pero... ¿y el número 

de canales? 

Resulta curioso que un formato con 
tantos campos no contenga uno que es- 
pecifique el número de canales de la 
canción. En realidad, muchos de noso- 
tros lo habríamos incluído, pero esto 
no debe preocuparnos porque, si os fi- 
jáis en el penúltimo campo de la tabla 
1, existe un campo denominado 
“Channel Setting” que, con una longi- 
tud de 32 bytes ( uno para cada canal), 
establece las propiedades de cada uno 
de los canales de un S3M. El campo 
“Channel Setting” nos indicará los paráme- 
tros correspondientes al efecto panning de 
cada canal mediante los siguientes valores: 


0..7 -El canal deberá sonar por el altavoz 
izquierdo. 

8..15 - El canal deberá sonar por el altavoz 
derecho. 


Si el valor es superior o igual a 128, el canal 
está desactivado. Esto nos da una pista de có- 
mo determinar el número de canales del fi- 
chero 83M, Para encontrarlo, consultamos la 
tabla “Channel Setting” para ver cuántas posi- 
ciones de la tabla tienen un valor inferior a 
128. Así daremos con el número de canales. 


El campo denominado “Channel Setting”, con una 


de cada uno de los canales de un fichero S3M 


En el CD-ROM de este mes se incluye un 
cargador de la cabecera de un fichero S3M 
que visualiza información diversa. Recordad 
que, como ya es habitual, el código fuente del 
programa, que también os suministramos en 
esta sección, está en lenguaje C. 

Esto es todo sobre las cabeceras. El próxi- 
mo mes continuaremos descifrando las “tri- 
pas” de este formato. Happy Bugging! 1 
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CONCURSO "MoOU.S € Ak 


Este año, volvemos a convocar el Concurso Musical 
de ficheros MOD, tras el éxito de las dos 
convocatorias anteriores, y os animamos a que sigáis 
enviándonos vuestras creaciones. Durante los 
próximos 5 meses elegiremos los 2 mejores trabajos. 
El primero ganará una tarjeta Maxi Sound 64 Wave 
FX y el segundo una Maxi Sound 32. Además, el 
mejor trabajo del año será premiado con un Pentium 


Pro de última generación de Centro Mail. 


GANADORES JULIO 

Primer premio 

Jose L. Berches Andrés (Madrid) 
ALPHA.XM 

Segundo premio 

Guillermo Simmross Wattenberg (Valladolid ) 
WORDER. S3M 


hee e l- Cra 


En el pasado número los ganadores publicados correspondían a un número 
anterior de PCmanía, Publicamos ahora los ganadores correctos y os pedi- 
mos disculpas por este imperdonable error. 


GANADORES JUNIO 

Primer premio 

Daniel Alcalá Alcocer (Valencia) 
DESPERA.XM 

Segundo premio 

Francisco Guerrero Marejon (Alicante) 
DREAMING.XM 


1 Podrán participar todas aquellas personas 
que desde la salida de este número de PCmania 
envien un fichero musical MOD junto con el cu- 
pón de participación a la siguiente dirección: 
PCmania. C/ Ciruelos 4. San Sebastián de los 
Reyes. CP. 28700 Madrid. En el sobre deben 
consignar “HI Concurso Musical de Ficheros 
MOP”. Por tanto, no está permitido el envio de 
ficheros via e-mail u otra forma análoga. 

2. La duración del presente concurso es de 
doce meses. Comienza en el número 51 de PC- 
manía con la publicación de los primeros gana- 
dores y acabará en el número 62 de PCmanía, 
con la publicación de los ganadores de ese mes 
y el ganador final. 

3, Unicamente se admitirá un fichero por per- 
sona y carta. No se puede en ningún caso in- 
cluiren el disquete más de una canción, o de lo 
contrario no podrá participar aunque se indi- 
que expresamente cúal es el fichero que entra a 
concurso, La única excepción es la inclusión de 
una copia de seguridad con la extensión BAK, 
que igualmente no puede ir comprimida 

4. La etiqueta del disquete debe contener 
obligatoriamente los datos personales del autor 
(nombre, apellidos y dirección completa) asi co- 
mo el nombre del fichero musical, no el nom- 
bre de la canción. No se admitirán a concurso 
cualquier disquete que venga defectuoso por el 
transporte, o contenga un virus de cualquier 
dase. Apelamos a vuestra responsabilidad para 
que pongáis los medios necesarios para que es- 
to no ocurra. 

5. Los ficheros musicales no tienen ningún l- 
mite en cuanto a número de canales e instru- 
mentos a utilizar. Unicamente tendréis que te- 
ner en cuenta la capacidad máxima de un 
disquete de alta densidad (1'4 Megas) para que 
pueda ser grabado. El formalo de los ficheros 
puede ser cualquiera de los conocidos hasta el 
momento, es decir MOD, S3M, ST3, XM, IT, et- 
cótera. 

6. Las canciones deben ser necesariamente 
originales. No está permitido plagiar canciones 


comerciales, así como digitalizarlas e introdie 
cirlas en el fichero. Sí está, porel contrario, pes- 
mitido samplear algunos fragmentos, pero 
siempre evitando que sean el alma de la can- 
ción. El jurado de PCmanía será el encargado 
de decidir si ésto es asío no. Apelamos una vez 
más a vuestra honestidad para no copiar el tri 
bajo de otras personas. En cualquier caso, no 
sotros no podemos conocer lodos los ficheros 
publicados a lo largo del tiempo, con lo que os 
pedimos que si decubris algún plagio, nos lo 
comuniquéis de inmediato aportando las prue- 
bas oportunas con el fin de descalificar a la per 
sona que cometió el plagio, y en su caso, reti- 
rarle el premio en caso de haber ganado alguno. 

7. La elección de los 2 ganadores mensuales 
se realizará la primera semana de cada mes por 
un jurado compuesto por miembros de PCma- 
nía El primer ganador será obsequiado una tar- 
jeta Maxi Sound 64 y el segundo con una Max 
Sound 32 Wave FX, ambas de Guillemot Una 
vez que una persona haya ganado un mes, no 
podrá volver a ser elegido ganador en el resto 
del concurso, aunque puede seguir enviando 
sus creaciones para participar. 

8. Los 24 ganadores premiados durante un 
año tendrán opción a conseguir el premio 
anual, un ordenador de Centro Mail con las si- 
guientes características: Pentium Pro 200 con 
disco duro de 2 Gigas SCSI, lector de CD-ROM 
10X, monitor de 15 pulgadas, teciado de Win- 
dows 95, Windows 95 preinstalado, 32 Megas 
de RAM, Tarjeta de Vídeo de 64 bits con 2 Mé- 
gas de memoria y decodificador MPEG, altavo- 
ces Primax de 240 Watios. 

9. Una selección de los trabajos recibidos será 
publicada en el CD-ROM de la revista. PCma- 
nía se reserva el derecho a hacer uso de los fi- 
cheros enviados como estime oportuno, tenién- 
do la única obligación de citar el nombre del 
autor. 

10, Cualquier supuesto no contemplado en 
las presentes bases será resuelto por el jurado 
de PCmania, siendo su decisión inapelable. El 
hecho de participar en el concurso supore la 
aceptación incondicional de las bases aquí ex- 
puestas. 
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| PREMIO ANUAL CENTRO MAIL 


1 Pentium Pro 200: 

Disco Duro de 2 Gigas. 

+ RAM 32 Megas. 

+ Conexión SCST. 

* Lector CD-ROM 10X. 

» Monitor 15”. 

» Teclado Windows 95. 

« Windows 95 preinstalado. 
" Tarjeta de vídeo de 64 bits con 2 Megas de memoria 
y decodificador MPEG. 

.« Altavoces Primax de 240 Watios. 
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PREMIOS MENSUALES: 


1 Maxi Sound 32 Wave Fx: 

« 32 voces de polifonía. 

+ Plug € Play. 

. 1 MB de verdaderos instrumentos y 
sonidos wavetable en 
ROM. 


y COrO. 
+ Incluye el software 
Cakewalk Express, Sound Impression e 
Internet Phone. 


1 Maxi Sound 64: 

. 61 voces de polifonía, cuadrifonía 
(sonido 3D ajustable o surround). 

+ Ecualizador de 4 
bandas. 

+ Efectos 
reverberación y coro. 
+ Full duplex. 
muestras wavetable 
ROM de 4 MB. 

«Incluye el mismo software que la Maxi 
Sound 32. 


en el 


3 Y 
0 escuela de batalla 


Creación de mapas para 


CONSULTAS EN LA SIGUIENTE DIBECCIÓN 
escuelabatalla.pemaniadhobbypress.es 


E José Manuel Muñoz 


8  s probable que en breve 
E aparezca un mapeador 
para «Red Alert» que 


La creación de buenos mapas de un solo 


jugador para «Red Alert» es un tema tan 


El bando soviético 
cuenta con los 
mejores tanques del 
juego, aunque 
también es cierto 
que son los más 


interesante como complejo. Interesante 
porque se precisa un grado de conocimiento 
acerca del 
funcionamiento interno 
de este programa muy 
superior al requerido 
para, por ejemplo, 
hacer lo propio con «Warcraft». Y complejo 
porque no existe —por ahora- ningún 
mapeador que permita crear mapas de este 
tipo. Además, «Red Alert» no puede leer 
directamente estos mapas. Siendo así, 
¿cómo es posible que ya existan excelentes 
mapas de este tipo creados por los usuarios? 


150 PC manía 


permita crear mapas con más fa- 
cilidad de lo que es posible hacer- 
lo ahora, pero seguirá siendo ne- 
cesario comprender 
el funcionamiento 
de los waypoints, 
triggers y de otros 
mecanismos de este 
programa, a fin de 
poder hacer mapas 
de calidad. Estos 
mecanismos están 
relacionados con el 
diseño del software 
de «Red Alert» y por ello su estudio 
es interesante para quienes deseen 
embarcarse en la programación de 
este tipo de juegos. Estamos segu- 
ros de que los 
buenos  maperos 
disfrutarán creando ma- 
pas para este juego, ya que 
las estructuras del mismo permi- 
ten un gran control sobre el 
comportamiento de los “juga- 
dores artificiales” y el desa- 
rrollo de la misión; claro 


caros. 


que, como contrapartida, es más 
difícil hacer un buen mapa para 
este juego que, por ejemplo, para 
«Warcraft» o «Civilization». 


Dos paquetes 
con niveles 
para Red Alert 

Para probar la afirmación ante- 
rior acerca de los niveles para 
«Red Alert» que pululan por In- 
ternet, hemos decidido incluir un 
par de “packs” con niveles, uno 
para el bando aliado y otro para el 
soviético. Esperamos que los dis- 
frutéis. Sin embargo, antes de que 
os abalancéis sobre el teclado para 
probarlos, conviene que toméis E 
nota de un detalle: «Red Alert» no 
tiene ninguna opción que permita A 
leer misiones individuales. Los 


contra son más difíciles de realizar 


pasos necesarios para disfrutar de 
una misión o de varias dependerán 
de cómo haya preparado su trabajo 
el creador del/o de los mapas. Vea- 
mos, por ejemplo, cómo disfrutar 
de la campaña “Smirnoff”, un 
pack de 5 misiones soviéticas cre- 
adas por Mario Gustavsson. 


1) Cargad smirnoff. zip en el di- 
rectorio de «Red Alert» y descom- 
primidlo. Aparecerá una serie de 
ficheros con terminación .ini. 

2) Ejecutad «Red Alert» para el 
bando soviético desde el principio 
(“Start New Game”). Como ve- 
réis la misión que aparece no es 
la que por defecto viene con el 
juego. ¡Estamos jugando ya la 
primera de las 5 nuevas misiones! 
En ella, un científico aliado ha de- 
cidido pasarse a nuestro lado y 
hay que protegerle hasta que lle- 
gue el helicóptero de recogida. 
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completos que otros juegos, aunque por 


escuela de batalla 


¿Qué es lo que ha ocurrido? 
Bien, los mapas originales con las 
misiones del juego, al igual que 
otros muchos ficheros con otros da- 
tos, se encuentran almacenados en 
un fichero de unos 500 Megas lla- 
mado main.mix, que se halla en el 
CD-ROM de «Red Alert», Algunos 
de los ficheros que componen este 
superarchivo son ascii, o sea, texto 
editable con cualquier procesador, 
y parte de la filosofía de «Red 
Alert» reside en el hecho de que si 
colocamos uno de estos ficheros en 
el directorio de «Red Alert». las Ór- 
denes y los parámetros de este últi- 
mo tendrán preferencia con respec- 
to al archivo del mismo nombre 
inserto en main.mix. 

Así, si colocamos el fichero Ru- 
les.ini en el directorio del juego, 
podremos modificar las caracterís- 
ticas de las unidades y edificios 
otras cuestiones del juego. Si co- 
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Dos escenerios enviados por 
algunos de vosotros: arriba, una 
imagen de Normandia, y abajo, 
otra de Numancia. 


hacer funcionar los mapas que hayamos creado 


locamos el archivo tutorial.ini, po- 
dremos cambiar los textos que 
aparecen a lo largo del juego (estos 
ficheros y muchos otros se hallan 
insertos en main.mix, pero fueron, 
en su momento, extraídos de este 


archivo con diversas utilidades) 
Lo mismo sucede con las misiones; 
cada misión es un archivo ascii con 
terminación .ini que describe el 
mapa, las condiciones de comien- 
zo de la misión, las características 
de cada “país”, la disposición de 
las unidades, las condiciones ne- 
cesarias para cumplir la misión, 
etc. Cada archivo 

de misión tiene un 

nombre determinado en 
main.mix, así que uno de los 
métodos seguidos por los 
maperos es, crear uno o 

más ficheros con los 

nombres de las misiones ori- 


encuentra en el directorio del 
juego un archivo con el mis- 

mo nombre de otro inscritoen 
main.mix, da preferencia al 
primero, y ello nos permite cre- 

ar misiones o incluso campañas 
completas (misiones encadena- 
das) para este juego. Naturalmente, 
el nombre utilizado para el archivo 
con la primera misión de una cam- 
paña creada por el usuario es idénti- 
co al del fichero con la primera 
misión original (del mismo bando) 
en main.mix. La primera misión de 


Y ginales. Cuando «Red Alerv» 


la campaña Smirnoff está en el fi- 
chero Scu0lea.ini, cuyo nombre 
corresponde al de la primera mi- 
sión original del bando soviético. 
Luego ScuO2ea.ini, 
Scu03ea.ini y así sucesivamente 


siguen 


(por eso, en este caso, basta con dar 
a “Start New Game” para jugar). 
Aparte de los ficheros tipo 
Scuxxea.ini, una campaña o una 
misión pueden incluir otros fiche- 
ros .ini que cambiarán las condi- 
ciones del juego. Por esta razón, 
para restituir las misiones y carac- 
terísticas normales, habremos de 
borrar los ficheros .ini cargados en 
el directorio (en el caso de Smir- 
noft, habremos de borrar el tuto- 
rial.ini y los ficheros scu*.ini). 
Ahora veamos otro caso. El 
pack Marchpak es otro conjunto 


Uno de los aparatos más interesantes y atractivos de los que componen el universo del programa de 
Westwood es este Gap Generator, cuya misión es mantener oculto a los rivales una parte de terreno. 


misión en el juego. Como las gra- 
baciones de una misión incluyen 
la descripción del mapa y de to- 
das las cuestiones relacionadas 
con él, el fichero .ini no es real- 
mente preciso y podremos borrar- 
lo tranquilamente. Si ahora ejecu- 
tamos «Red Alert» y ordenamos 


Con el propio editor de terrenos que viene 


escenario para misiones de un jugador 


de misiones. Situémoslo en el di- 
rectorio y tecleemos: 

Pkunzip -d marchpak,zip 

Aparecerá una serie de zips, Ca- 
da uno de los cuales tiene una mi- 
sión. Descomprimiremos, por 
ejemplo, kickbutt.zip y veremos 
aparecer los ficheros Scg14ea.ini 
+ y savegame.999. El primero es el 
ascii de la misión y el segundo 
una grabación que el creador del 
mapa efectuó nada más cargar su 


“Load Mission” veremos que ha 
aparecido una nueva misión en la 
ventana. En dicha misión llama- 
da Kick butt (creada por N. Whit- 
taker) seremos atacados por un 
Hind, desde el mismo principio. 
Este sistema es el más cómodo 
para el usuario, ya que no tendrá 
que borrar nada después, pero no 
permite, como el anterior. enca- 
denar misiones, a menos que se 
incluyan los .ini. 


Procedimiento 
estándar para crear 
una nueva misión 

El primer paso será utilizar el 
Editor de Terrenos que viene in- 
cluido con «Red Alert». Este editor 
sólo sirve para crear misiones mul- 
tijugador pero podemos emplearlo 
para crear el escenario de nuestra 
nueva misión. Colocaremos ríos, 
bosques y escombros y grabaremos 
el mapa. El fichero resultante ten- 
drá la extensión .mpr, que tiene el 
mismo formato que un fichero .ini. 
El siguiente paso será copiar el fi- 
chero dándole el mismo nombre y 
cambiando su extensión a .ini. 

Seguidamente, emplearemos un 
editor de textos para añadir las dis- 


tintas secciones necesarias (el edi- 
tor de terrenos genera ficheros as- 
cit). Es más que probable que nues- 
tra misión no funcione a la primera 
y por ello los que trabajen desde 
Windows tendrán una gran ventaja, 
ya que podrán realizar las modifi- 
caciones del mapa desde una tarea 
del sistema y probarlas desde otra, 
sin necesidad de salir del editor pa- 
ra iral programa O viceversa. 


Estructura general 
de un fichero .ini 

Los ficheros .ini se dividen en 
distintas secciones. Todas ellas em- 
piezan con una cabecera en forma 
de nombre encerrado entre corche- 
tes. A este nombre le sigue una se- 
rie de entradas (una por 
línea). Cada una de es- 
tas entradas se referirá 
a un elemento del jue- 
go; una unidad, una 
instalación, un trigger, 
etc. Pueden especificar- 
se comentarios utilizan- 
do “;” (el programa ig- 
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norará el texto que siga, dentro de 
la misma línea). Cada sección sir- 
ve para describir algún apartado 
concreto de la misión; el terreno, 
las unidades, las instalaciones, 
etc. 

Lo mejores, en la medida de lo 
posible, ir construyendo el mapa 
poco a poco, probando cada sec- 
ción paso a paso. La prueba de 
muchas secciones escritas simul- 
táneamente puede dar como resul- 
tado espectaculares cuelgues. En 
cuanto a la sintaxis, el “parser” de 
«Red Alert» distingue entre ma- 
yúsculas y minúsculas, lo que sig- 
nifica que [TERRAIN] es una lí- 
nea válida pero [Terrain] no (por 
otro lado se dice que la versión de 
DOS es mucho más tolerante que 
la de Windows con los errores). 


Direccionamiento 
del mapa 

Los mapas de «Red Alert» están 
englobados en una rejilla de 
128*128 celdillas de forma cua- 
drada. Además, a causa de los re- 
querimientos del programa. se exi- 
ge que el espacio “utilizable” del 
mapa esté rodeado por un cercado 
de casillas de, al menos, una casilla 
de ancho. De esto se deduce que el 
máximo tamaño posible para un 
mapa es de 126*126 celdillas. 

Dentro de estos límites es posi- 
ble, en teoría, tener cualquier com- 
binación de dimensiones (por 
ejemplo de 70*50). Las unidades e 
instalaciones se colocarán en el ma- 
pa especificando la dirección apro- 
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Una gren cantidad de 


piada de alguna celdilla. Se entien- 
de que esta dirección corresponde 
a la esquina superior izquierda del 
elemento a colocar, cuando éste 
ocupa más de una celdilla (que es 
lo normal en las instalaciones). 
Así, salvo por el caso especial de 
la infantería que requiere un va- 
lor más—, puede decirse que la cel- 
dilla es la unidad empleada para in- 


armamento no garantiza una 
victoria segura en la batalla, 
pero estaréis con nosotros en 
que ayudan mucho a ello. 


dicar la posición de todos los ele- 
mentos del mapa. El valor O co- 
rresponde a la primera celdilla de 
la esquina superior izquierda del 


mapa, 1 es la casilla 

siguiente y 128 la 

primera celdilla 

de la fila inferior. 

Como todas las unidades e insta- 
laciones que situaremos en el mapa 
han de tener una dirección dentro 
del mismo, es fácil ver que tenemos 
que emplear algún método para ob- 
tener estas direcciones (el editor de 
terrenos sólo mapea eso: terrenos), 
Los dos sistemas más corrientes son 
el empleo de banderas y el mapeado 
de arbolitos. En el primer caso, em- 
plearemos al mapeador para colocar 
unas banderitas de diferentes colo- 
res en el mapa. Luego, después de 
grabar y erear el fichero .ini de la 
manera ya descrita, editaremos el ar- 
chivo y tomaremos las direcciones 
(correspondientes a las celdillas 
donde se han colocado estas bande- 


Para colocar las unidades e instalaciones 


ras) de las entradas de la sección 
“Waypoints”. El inconveniente de 
este método radica en que sólo po- 
demos colocar unas cuantas bande- 
fitas con el mapeador. 

El siguiente método es muy pa- 
recido al anterior, pero esta vez de- 
beremos mapear todas las caracte- 
rísticas del mapa; grupos de árboles, 
cascotes, manchas, etc, antes de co- 
locar cada marca (para la marca em- 
plearemos, normalmente, un árbol), 
Las características mapeadas se al- 
macenarán en la sección TERRAIN 
de manera secuencial de modo que, 
si creamos tres marcas de esta ma- 


nera, sabremos que corresponde- 
rán a las tres últimas entradas de 
esta sección. Otra posibilidad es 
emplear un único tipo de árbol pa- 
ra este trabajo con lo que, aunque 
no respetemos el orden, no tendre- 
mos dificultades para localizar la 
dirección dentro de TERRAIN. 

Esta es la parte más tediosa del 
mapeado “manual” pero no es ne- 
cesario crear una marca de posi- 
ción para cada elemento a mapear. 
Dada una dirección X, sabemos 
que x-1 es la dirección de la casi- 
lla precedente y que X-128 es la 
dirección de la casilla superior, 
etc. Podemos también usar papel 
cuadriculado para hallar más di- 
recciones. 


Cuestiones básicas 
De ahora en adelante cuando ha- 

blemos de un país estaremos alu- 

diendo a un bando cualquiera con 


El foro del lector 


G villermo Séiz Ruiz nos envía 3 niveles (batalla, * 
rey y final) para «Warcraft Il», y adjunta una : 
carta que incluimos en el foro (de las anteriores : 


que mencionas no tenemos noticias). 


Breogán Nilo Barcala envía el nivel “magia” junto : 
con una guía para su feliz conclusión y además el : 
consejo de que no utilicemos dicha guía si quere- 


mos que nuestros esfuerzos tengan algún mérito, 


$ 


: Pedro Arturo Gómez Blanco, un conocido autor 
: deniveles para «Doom» y «Duke», nos envía su 
:- primer nivel (forgland) para «Warcraft». Pedro la- 
: menta que los peones (del ordenador) no sepan 
: encontrar las otras minas de oro. ¿Recuerdas el 
: consejo que se dio hace algún tiempo, referente 
: 8 que se debían crear mapas con caminos libres 
: de obstáculos para que la lA del programa no se 
: hiciera un lio? Tu mapa es visualmente muy atrac- 
: tivo, pero muy duro para la pobre lA de esas sen- 
: cillas criaturas. ¿Qué dices? ¿Que si pinchamos 
: sin descanso sobre una ovejita, esta estallará? 
: En cuanto a lo que pides sobre un buen mapea- 
: dor de «Command 8 Conquer», creo que se si- 
gue un sistema idéntico al que vamos a explicar 
: aquí para «Red Alert» (además, parece que mu- 


chas de las variables son idénticas). Incluimos tu 


una serie de unidades e instalaciones 
bajo su mando, Dicho bando podrá 
estar controlado por el ordenador o 
por el jugador, según se haya esta- 
blecido inicialmente. Tendremos 
que indicar en el fichero .ini los paí- 
ses que van a intervenir y las carac- 
terísticas de cada uno, así como lis- 
tar las unidades y estructuras bajo 
su mando. Otro concepto importan- 
te es el de Waypoints (puntos en el 
camino), los cuales son direcciones 
a las que se les asigna un alias (nu- 
mérico) para referenciarlas más tar- 
de. Los Waypoints se emplean para 
diversas cosas pero su uso más co- 
rriente es el de servir para controlar 
el movimiento de las unidades. 

En cuanto a los triggers, son 
disparadores que lanzan un suceso 
cuando se cumple una condición, 
«Red Alert» dispone de un amplio 
abanico de condiciones que pue- 
den combinarse (ya veremos có- 
mo) para activar sucesos, El uso 
de los triggers es una de las razo- 


nivel para «Heroes of Midnight». nes por las cuales puede ser difícil 

Crear un mapa para este juego. So- 

bl bre todo porque «Red Alert».no 

A José Busquets Tortosa nos envía otros 4 escena- depende totalmente de los triggers 
e rios para «Warcraft»; Numancia, rescate, todos y : para su comportamiento, sino que 
Normandia. ¿Has terminado el Numancia? : se apoya también en su propia LA 

cuyo valor estableceremos en otra 

parte, Un Trigger se ata a una di- 

rección y puede repetirse O no, se- 


gún sea el caso, También es posi- 
ble crear mapas sin triggers, pero 
esto es no aprovechar las posibili- 
dades que nos brinda «Red Alert». 


Sección Basic 

Comencemos con la primera de 
las secciones del fichero .ini; la 
sección “Basic”. Después de la ca- 
becera, sigue una serie de entradas 
(cuya inclusión completa no es ne- 
cesaria) que pasamos a detallar: 

Name: Nombre para la misión. 
Se deja a none (ninguno) por de- 
fecto. 
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Las animaciones del 
juego presentan un 
aspecto tan 
impresionante como el 
que observamos en 
esta imagen. 


Intro: Nombre de la película de 
introducción que veremos antes 
del comienzo de la misión. 

Brief: Nombre de la película con 
las instrucciones del nivel. 

Win: Nombre de la película 
que aparecerá si triunfamos en la 
misión. 


- denador identificará al jugador 


humano (ver lista). 
Theme: Nombre de la pieza 


Lose: Idem, si somos derrotados. — nivel tecnológico, entonces podrá 
Action: Otra película. Esta apare- usar el avión espía. Si el valor es 
cerá después de la de Brief y repre- “yes”, no podrá. 
senta la introducción a la acción de SkipSeore: (yes/no). Con “no”, 
) 25 Ja misión. veremos la puntuación, al finali- 
Sd Player: Aquí se pone el nombre zar. Con “yes”, la omitiremos. 
E pe A Completo del país con el que el or- SkipMapSelect: (yes/no). Co- 


mo sabemos, a veces después de 
una misión aparece un mapa de 
Europa donde se nos da a elegir 


4 musical que sonará al principio de — entre una u otra misión. Lo que 
4 la misión. sucede en estos casos es que si ha- 


ToCarryOver: Si ponemos 

“yes”, nuestras unidades y edifi- 

cios supervivientes estarán en la 
próxima misión. 

Tolnherit: Si ponemos “yes”, 
las unidades supervivientes apare- 
cerán en las mismas posiciones 
que tenían al acabar la misión (los 
aviones en vuelo se esfumarán). 

CivEvac: (yes/no). Evacuación 
de civiles con helicópteros. 

NewIniFormat: Este campo 
debe tener un valor 3, de lo contra- 
rio las secciones Trigs y Teamty- 
pes no serán tenidas en cuenta. 

EndOfGame: (yes/no). Si el 
parámetro puesto aquí es “yes”, 
cuando el jugador triunfe, y des- 


bíamos concluido, por ejemplo, la 
misión scuO3ea, la siguiente podrá 
ser la scu04ea o la scu04eb, según 
elijamos, Pues bien, dejando este 
campo a “no”, aparecerá el mapa 
de Europa. Con “yes” el mapa no 
aparecerá y «Red Alert» escogerá 
la siguiente misión del MISMO 
NÚMERO. O sea, que si hemos 
concluido scu04ea, la siguiente no 
será scuO5ea. sino scuodeb. Esto 
sucederá incluso aunque nuestra 
campaña sea de una sola misión, 

Official: (yes/no). Este campo 
está siempre a “yes” en las misio- 
nes oficiales, pero “no” no parece 
dar resultados adversos. 

FillSilos: (yes/no). Cuando este 


Para cada país q 


dl 


ue intervenga en la misión es 


preciso incluir una sección con información 


propia, sin que importe los efectivos que tengan 


ellos. Si el valor es no, no dejarán 
cráteres. 


Sección Map 

Esta sección le dice a «Red 
Alert» el tamaño y la posición del 
mapa dentro de la caja de 128*128. 
También indica el tipo de paisaje 
empleado. Veamos sus campos. 


nuestro mapa. Debe ser mayor 
que cero. 

Y: Número de fila donde em- 
pieza el extremo superior del ma- 
pa. Debe ser, al menos, igual a | 

Width: Ancho. 

Height: Alto. 


Sección de 


pués de mostrar el vídeo de la vic- campo esté a “yes”, cualquier país Theater: Los valores posibles información 
toria (si lo hay), volveremos al que tenga silos y dinero podrá ser pueden ser “SNOW” (nieve), específica de cada 
menú principal. En este caso se robado casi desde el principio de  “TEMPERATE” (templado) e país 


entenderá que la campaña ha fina- 
lizado. Si el parámetro es “no”, se 
cargará la misión siguiente. 
NoSpyPlane: (yes/no). Si el 
valor es “no” y el jugador tiene un 
campo de aterrizaje y el suficiente 
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la misión. Si el valor es “no”, los 
silos estarán vacíos. 
TruckCrate: (yes/no). Si esta 
entrada está a “yes”, los camiones 
(de convoy) que sean destruidos 
dejarán cráteres con dinero en 


“INTERIOR”. Este últimono está 
soportado por el mapeador, de 
modo que si lo ponemos y regre- 
samos a éste, habrá un cuelgue. 
X: Número de columna donde 
empieza el lado izquierdo de 


Para cada país que intervenga en 
la misión es preciso incluir una sec- 
ción con información propia, sin 
que importe el que tenga unos efec- 
tivos ridículos. Cada sección irá en- 
cabezada por el nombre del país al 


que seguirán sus datos particulares 
en entradas del tipo siguiente: 
Credits: Esta es la cantidad de 
dinero con la que empieza el país. 
El valor puesto aquí es multiplica- 
do por 100 por el programa. Este 
dinero se encuentra en el conta- 
dor, a menos que la variable Fill- 
Silos (en la sección Basic) esté a 


Un rápido ataque 
aéreo es lo mejor con 
lo que contamos para 

coger al enemigo 

desprevenido y acabar 
con sus tropas. 


“yes”, en cuyo caso se almacenará 
en los silos. 

Edge: (North/ South/ East/ 
West). ¡No sabemos qué hace es- 
to!, pero parece que no tiene nada 
que ver con la dirección de la que 
lHegan los refuerzos 

MaxUnits, — MaxInfantry, 
MaxBuilding y MaxVessel: nú- 
mero. Se supone que los valores 
que sigan a estas variables se so- 
breescribirán sobre los del fichero 
rules.ini. Se intuye que aquí se es- 
tipula el máximo número de uni- 
dades que cada país puede llegar 
a tener sobre el mapa (vehículos, 
infantería, edificios y navíos). 

TechLeyvel: Cada unidad o edi- 
ficio tiene asociado un nivel tec- 
nológico. Si el país no alcanza di- 
cho nivel no podrá construir los 
elementos que requieran dicho ni- 
vel. Esto se emplea sobre todo pa: 
ra controlar el tipo de cosas que 
puede construir el jugador huma- 
no en cada misión. 

IQ: Este es el nivel de TQ 
(¿control?) del país. Normalmente 
el valor que debe tener el bando 
humano es 0. Podemos poner otro 


, 


valor pero puede ser peligroso 
porque ¡nuestras unidades pueden 
ponerse a actuar por su cuenta y 
riesgo! Más adelante veremos los 
efectos que tiene este campo. 
Allies: Aquí viene una lista de 
nombres -separados por comas— 
de países aliados. Estos países se- 
rán tratados como amigos y no se 
les disparará. Pero esto no es recí- 
proco: si queremos que la amistad 
vaya en las dos direcciones tendre- 
mos que incluir el nombre de nues- 
tro país en la lista del “aliado”. 
PlayerControl: Por defecto es- 
to se deja a “no”. Si ponemos 
“yes”, entonces el jugador huma- 
no podrá controlar las unidades de 
este país (pero no los edificios). 


Información y listas 
Para crear una misión hay que 
emplear nombres de paises, abre- 
viaturas de edificios, de unidades, 
de canciones, de películas, de co- 
mandos, etc. Todos estos nombres 
pueden ser hallados en listas in- 
cluidas en diversos faqs que pode- 
mos encontrar en Internet. Es pre- 
cisamente de estos faqs de donde 
hemos tomado la mayor parte de 


la información que este mes tenéis 


aquí. Desafortunadamente estos 
fags incluyen cláusulas por las que 
se prohibe su distribución fuera de 
Internet. Por ello nos limitaremos 
a dar las siguientes direcciones: 
www.geocities.com/TimesSquare/5459/ 
racgWDalp ora html 

Este es el “site” del “Single Pla- 
yer Mission Creation Guide” de 
Andrew Griffin y Charles Francis 
Harkins. 

Otra documentación importante 
la constituye el “The Red Alert 
Scenario Creation Guide”, de Ga- 
vin Pugh. Un conjunto de htmls 
que puede ser hallado en: 
www.geocities.com/TrmesSguare/Arcade 

[5553/rasenxxx.zio 

Y tambien está la “guía estraté- 
gica de Red Alert” de Roger 
Wong, que puede hallarse en: 

www.netcomuk.co.uk/(al-126)jenctag 

De estas y otras referencias he- 
mos extraído y traducido las listas 
que veréis en el fichero listas.txt 
incluido en el CD-ROM y que es- 
peramos ampliar en el próximo 
artículo en el que incluiremos una 
misión de creación propia. Hasta 
entonces; ¡felices batallitas! E 
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La enciclopedia del pop español 


3 Mecano, El Último de la Fila, La Union, Duncan Dhu, Danza Invisible... Están 
todos y son más de 200 

=3 Son los más grandes grupos de nuestra Edad de Oro y están a tu alcance en 
un CD-ROM de antología. 

3 600 Megas con cientos de fotos, videoclips, entrevistas interactivas... 
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3 Estudio a fondo de las cincuenta mejores obras del pintor: técnica, contexto 
histórico, tema, detalles, ampliaciones... 

3 Linea de tiempo con los principales hechos culturales, históricos y biográficos. 
3 500 páginas de texto, 600 fotos, 2 horas de locución, 30 minutos de música 

de la época, más de 25 minutos de video... 


ADT Colección el museo virtual « Goya 


' Púa X 3 Con las mismas prestaciones que el CD de Velázquez, esta vez centrado en 
GoYA nuestro aragonés universal. 
' 3 Como novedad, un segundo CD "Goya en la Biblioteca Nacional", con los más de 


270 grabados de Goya en la colección de la BN. 
3 Premio al mejor CD del 97 otorgado por la revista PCWorld. 
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3 De la máquina recreativa directamente a tu PC. 


A 
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Rangers, incluyendo el nuevo Power | 


l juego de tablero en tu PC 


-» 3 Diseñado como un torneo entre múltiples jugadores con reglas sencillas, en el 
que la suerte es tan importante como la habilidad y la estrategia. 
3 Jugabilidad sin interrupciones. Cada juego es una experiencia única. 
3 Velocidad, estrategia, habilidad, suspense y gráficos asombrosos. Viaja al “Lado 
de Allá”, una tierra que está en algún lugar entre ninguna parte y la eternidad. 
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» PCBASKET 4.0: La mejor base de datos, Basket manager con fichajes, tácticas... 
Liga regular, play-offs y Liga Europea. Simulador con las más espectaculares jugadas 
=») SPEED HASTE: Elige coches Formula 10 Daytona. B circuitos 3D. 
Ñ y ” Impresionantes músicas y efectos de sonido. Hasta 4 jugadores en red. 
fo 
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A la venta en quioscos, grandes almacenes y tiendas de informática. 
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DIGUTAL Eses A -L5'” MAX 
Enhanced Processor [n New 
Venturta'” Desktop PCs 


Jorge Carbonell 
Puede ser que Advanced Micro Devices no sea un nombre 


ue en el número 55 
extensamente conocido entre las personas que se mueven E cuando en estas mis- 
mas páginas se abrie- 
en el mundo PC, pero las iniciales de estas tres palabras ron las puertas, por lo menos vir- 
tuales, de lo que era el sitio Web 
forman una de las siglas más conocidas en la informática. Al de Intel, uno de los fabricantes, 
por no decir el primer fabricante, 
fin y al cabo, sus creaciones están con nosotros sin que nos de circuitos integrados (CI). 
Nuestro análisis no sería perfecto 
demos cuenta desde hace muchos años. si no completásemos el trabajo; y 
además de poder ser tildados de 
partidistas, no seríamos justos 

con nosotros mismos. 
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una de las compañías 


AMD tiene unos 


- beneficios de25 


billones de dólares, 
12.600 empleados y es 


más sólidas 


28 años de AMD 

AMD (Advanced Micro Devi- 
ces) fue fundada en 1969 en un 
momento en que la informática 
comenzaba a convertirse en algo 
viable. En la actualidad, los nú- 
meros no engañan: dicen que si 
una de las cuatro compañías fabri- 
cantes de Cl más poderosas ha te- 
nido unas ventas de 2,5 billones 
de dólares; las cantidades que se 
mueven en el sector serían sufi- 
cientes para comprar países ente- 
ros e incluso continentes. 

Los 12.600 empleados de la 
compañía se encargan de hacer 


Neticape  JAMD - Chsprel Product Dvervrem] 
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YN Heat [po 77 ar conproacts? 


AMD¿ 


CHIPSET PRODUCT OVERVIEW 


Perfeccionando lo perfecto 


as constantes revisiones que se hacen sobre 
un componente tan delicado como un pro- 
cesador hacen que algo con un funcionamiento 
óptimo pase a ser casi perfecto. Este proceso de 
mejora sirve para que el nivel de desarrollo crezca, 
superando generación tras generación. 
Pocos pueden imaginar la complejidad alcanza- 
da por estas pequeñas “bestias electrónicas”. 
Por ejemplo, un procesador de la gama media 
como el AMD-K5, que hace unos años formaba 
el “high-end” de este sector y ahora ha queda- 
do ligeramente desfasado, está compuesto por 
4,3 millones de microscópicos transistores. Una 
cantidad espeluznante si se tiene en cuenta que 
todos ellos están contenidos en un amasijo de 
numerosos conductores, semi- 
conductores y capas aislantes 
que no superan los tres centi- 
metros cuadrados. 
La imagen que se encuentra 
más a la izquierda representa un 


cado en 1991. Este micro, que contenía 200.000 
transistores, fue construido utilizando la tecno- 
logía de 0.8 micras (de tercera generación). 

La imagen que sigue muestra el primer procesa- 
dor Am486 construido dos años después. La 
cuarta generación (0.7 micras) permitió com- 
pactar cinco veces más transistores (1 millón) 
en un poco más de espacio. 

El tercer chip es otro Am486; en este caso cons- 
truido usando tecnología de quinta generación 
(0.5 micras). Y el último, con tecnología 0.35 mi 
cras (sexta generación), ha conseguido reducir 
en tamaño y, por supuesto, el calor desprendido 
y el consumo, manteniendo y hasta aumentando 
la potencia de proceso. 


microprocesador Am386 fabri- 


MMX" ENHANCED 
PROCESSOR 


In The News 


Nilo] AMD-K6” Processors 


The Superior Engine tor Windows? Computing 
> AMD-K6"" MMX Processor 


El procesedor K6 es la estrella de la página Web de AMD. Los detos 


AMD-64019 Chipset 


Providing a siase-of-he-ar solution for re PC nsarkeiploce 
¡High Performance 


The AMD-640% Chipset meorporates the latest and most advanced 
technology to help enable the hugh performance of the AMD-K6T9 


MMXCM enhanced processor, as well as other socket 7 processors 


Feature Rich 


MS 100.640 Orment ¿elurse teadno-edor: fensnec that rnabin desoorre 3) 
La) Uecumento Esatado a? 
AMD, como Intel, no sólo fabrice procesedores, tembién diseñan y 
producen chips para plecas bases y circuitos de todo tipo. 


sobre él son abundantes y muy informativos, ideales para los curiosos. 


llegar al público componentes de 
todas las clases. desde micropro- 
cesadores y dispositivos progra- 
mables, hasta productos para re- 
des y telecomunicaciones. Las 
factorías y fábricas montadoras 
distribuidas a lo largo de todo el 
mundo han creado 85 millones de 
procesadores: es normal que algu- 
na de estas pequeñas pastillas se 


hayan cruzado en nuestro camino 
alo largo de nuestra vida y no nos 
hayamos enterado. 


El rey AMD-K6 

Desde la página Web de AMD 
se podrá consultar toda la infor- 
mación disponible sobre el nuevo 
procesador de la compañía, el fla- 
mante AMD-K6. El navegante po- 
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cibermanía 


drá encontrar todo tipo de datos 
sobre este procesador: caracterís- 
ticas técnicas, forma de construc- 
ción y una extensa comparativa 
con su homólogo de Intel. 

Lo cierto es que las relaciones 
entre las dos compañías rivales 
atraviesan un momento de calma 
aparente. El acuerdo alcanzado 
sobre la denominación MMX per- 
mitirá a AMD utilizar esta palabra 
en todos sus productos con exten- 
siones multimedia, mientras que 
sereconoce que la propiedad de la 


abrumadora superioridad de los 
procesadores Am486DX-100 
frente a los 486DX-66 de Intel 
(entre un 20 y un 52 por ciento) y 
la ligera ventaja que este procesa- 


Los artículos sobre los 486 y los 386 de AMD, 


interesantes para curiosos o estudiosos del tema 


misma pertenece a Intel. En la 
sección News (noticias) de la pá- 
gina de AMD se encontrará más 
información sobre este tema, in- 
cluso un link directo a la página 
de Intel correspondiente (!). 


Los 486 y 386 


La “viejas glorias” tampoco 
han sido olvidadas por los creado- 
res del sitio Web. Los artículos so- 
bre los 486 de AMD, aunque un 
poco obsoletos, servirán para co- 
nocer el futuro de la informática 


después de haberlo vivido. Las 
gráficas comparativas muestran la 
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dor le toma a los en teoría supe- 
riores Pentium 75 (desde un 8 a 
un 13 por ciento). 

http://www.amd.com es un lu- 
gar perfecto para todos aquellos in- 
teresados en la nuevas tecnologías, 
en el futuro del PC y, en general, 
de la informática. En este lugar se 
dan cita los procesadores más po- 
tentes que el hombre ha sido capaz 
de fabricar y los más entrañables 
que se montaron hace ya 
varios años. Es justo lo 
que necesitan todos aque- 
llos que ya hayan visitado 
el site de Intel. Ml 


p 


De los chips de 
AMD, sólo el K6 
es reconocible a 
simple vista. Los 
más antiguos 
permanecen en la 
sombre. 


Los datos, según la propia compañia, 
demuestran las ventejas de los 
procesadores AMD frente a los de Intel, 


Los gráficos y las ilustraciones muestran el 
detelle con el que ha sido creada la página 
Web de la compeñia. 


La distribución del los componentes del K6 
forma parte de la documentación del Web. 


AMD edite una revista para la difusión de sus productos y sus innovaciones. La 
versión informática no es tan completa, pero es igualmente útil 
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Te regalamos el 
programa comercial 
Panda Anti Virus que en 
as tiendas cuesta 

1.376 pesetas. 


Recibirás 
imodamente por PANDA ANTIVIRUS PROFESIONAL 5.0 .— CONSULTA NUESTRO SERVICIO EXPRESS. 
orreo los próximos 12 PARA WINDOWS 95 = ENTREGA A DOMICILIO EN MENOS DE 48 HORAS 
números de la revista Caracteristicas 
1. Incluye versiones para DOS. Windows 3x y Windows 
on sus 98 


2. Elimina virus de E Mail e Interner 

3. Detecta y elirmna más de 9.500 virus incluyendo virus 
de macro. Word y Excel 

4. Busca virus en ficheros compnmidos 

5. Incluye driver virtual VxD que analiza en tiempo real 
todos los disquetes y ficheros que entren en su ordenador. 
evitando la entrada de virus. 

6. Disco de seguridad: Almacena la información necesaria 
para poder recuperar los datos y las aplicaciones de un 
disco duro 


orrespondientes CD 
ROMS. 


Te aseguras que 
Junque se agote un 
numero, fu fienes tu 
jemplar reservado. 


Servicios incluídos: 
05 NUMEROS ENITOS, HOT UNE. Solución a sus problemas 
por teléfono. fax. e mail ó internet 
5.05. VIRUS: Resolución gratuita de 
nuevos virus en menos de 48 horas 
"Garantizado" 


jue son más caros, a tí 


11.940 Pesetas 


(12 números X 995 Pesetas) 


costarán igual. 
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drá encontrar todo tipo de datos 
sobre este procesador: caracterís- 
ticas técnicas, forma de construc- 
ción y una extensa comparativa 
con su homólogo de Intel. 

Lo cierto es que las relaciones 
entre las dos compañías rivales 
atraviesan un momento de calma 
aparente. El acuerdo alcanzado 
sobre la denominación MMX per- 
mitirá a AMD utilizar esta palabra 
en todos sus productos con exten- 
siones multimedia, mientras que 
se reconoce que la propiedad de la 


Respuesta Comercial 
Autorización n.* 7427 


B.O.C. y T. n2 81 


de 29 de Agosto de 1986 


abrumadora superioridad de los 
procesadores Am486DX-100 
frente a los 486DX-66 de Intel 
(entre un 20 y un 52 por ciento) y 
la ligera ventaja que este procesa- 


Los artículos sobre los 486 y los 386 de AMD, 


No 
necesito 
sello, A 

franqued 
en desting 


a 
HOBBY PRESS 
Apartado n.? 8 F D. 
28100 ALCOBENDAS 
(Madrid) 


Los gráficos y las ilustraciones muestran el 
detalle con el que ha sido creada la pagina U N 
Web de la compañía. 


interesantes para curiosos o estudiosos del tema 


misma pertenece a Intel. En la 
sección News (noticias) de la pá- 
gina de AMD se encontrará más 
información sobre este tema, in- 
cluso un link directo a la página 
de Intel correspondiente (*). 


Los 486 y 386 

La “viejas glorias” tampoco 
han sido olvidadas por los creado- 
res del sitio Web. Los artículos so- 
bre los 486 de AMD, aunque un 
poco obsoletos, servirán para co- 
nocer el futuro de la informática 
después de haberlo vivido. Las 
gráficas comparativas muestran la 
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Product News 
DIGIT, 
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Corporate Neves 


dor le toma a los en teoría supe- 
riores Pentium 75 (desde un 8 a 
un 13 por ciento). 

http://www.amd.com es un lu- 
gar perfecto para todos aquellos in- 
teresados en la nuevas tecnologías, 
en el futuro del PC y, en general, 
de la informática. En este lugar se 
dan cita los procesadores más po- 
tentes que el hombre ha sido capaz 
de fabricar y los más entrañables 
que se montaron hace ya 
varios años. Es justo lo 
que necesitan todos aque- 
llos que ya hayan visitado 
el site de Intel. El 


A venta 


De los chips de 
AMD, sólo el K6 
es reconocible a 
simple vista. Los 
más antiguos 
permanecen en la 
sombra. 


Ive send con nba) 


La distribución del los componentes del K6 
forma parte de la documentación del Web. 


AMD edita una revista para la difusión de sus productos y sus innovaciones. La 
versión informática no es tan completa, pero es igualmente útil. 
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programa comercial 


fanda Anti Virus que en 


s tiendas cuesta 
17.376 pesetas. 


MMecibirás 

modamente por 
correo los próximos 12 
nimeros de la revista 
con Sus 

correspondientes CD 
ROMS. 


be aseguras que 
¡unque se agote un 
numero, tú tienes tu 
emplar reservado. 


los números extras, 
que son más caros, a tí 
e costarán igual. 
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PANDA ANTIVIRUS PROFESIONAL 5.0 
PARA WINDOWS 95 


Características 

I- Incluye versiones para DOS, Windows 3 x y Windows 
95. 

2 Elimina virus de E Mail e Internet 

3, Detecta y elimina más de 9 500 virus. incluyendo virus 
de macro, Word y Excel 

4. Busca virus en hicheros comprimidos 

5. Incluye driver virtual VxD que analiza en tempo real 
todos los disquetes y ficheros que entren en su ordenador. 
evitando la entrada de virus 

6. Disco de seguridad: Almacena la información necesaria 
para poder recuperar los datos y las aphcaciones de un 
disco duro. 


Servicios incluídos: 


HOT UNE Solución a sus problemas 
por teléfono, fax. e mail 6 internet. 
5,05. VIRUS: Resolución gratuita de 
nuevos virus en menos de 48 horas 
“Garantizado 


11, 
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"EW CONSULTA NUESTRO SERVICIO EXPRESS. 
IS ENTREGA A DOMICILIO EN MENOS DE 48 HORAS 


040 Pesetas 


(12 números X 995 Pesetas) 


(>) bookmarks 


no de los clásicos dia- 
rios de información en 
nuestro país también 
cuenta con su página en Internet, 


en la que están contenidos las no- 
ticias del periódico divididas en 
secciones. En cada sección hay un 
índice con un adelanto de cada 
noticia, que al ser pulsada nos lle- 


va a una mayor explicación de la 
misma. Este Web cuenta con un 
interesante sistema de búsquedas, 
guardando en su interior las apa- 
recidas en la última semana. 


http://www.almundo.01/ 

Este diario cuenta con un dise- 
ño diferente al resto, así como 
unos contenidos en algunos casos, 
cuanto menos, curiosos. Ásí, por 
ejemplo, hay una sección única- 
mente de fútbol y otra de las tiras 
cómicas de Goomer. Para acceder 
a las noticias, además, es necesa- 
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rio poseer un programa que se baja 
gratuitamente del servidor, y que 
nos permite guardar las noticias en 
el disco duro facilitando el acceso. 


me bitp://www,diaro-23.85/ 


Uno de los periódicos deporti- 
vos que podemos encontrar en la 
Red. Dispone de una sección ex- 
clusiva de fútbol nacional hasta la 
tercera división, con el calendario, 
las clasificaciones, estadísticas y 
otros datos de interés. Por otro la- 
do, está el periódico en sí, con su 
portada (accesible desde «Acrobat 
Reader» y contenidos del mismo 
clasificados por deportes. Por últi- 
mo, una hemeroteca con los con- 
tenidos del último mes y medio. 


Indico general 
(Ediciones) 


LAS 
Do Em 
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Este Web cuenta con un impor- 
tante anuario estadístico en su in- 
terior, desde el que podemos vi- 
sualizar resultados y palmarés de 
prácticamente cualquier actividad 
deportiva. Por lo demás, tiene su 
sección de noticias con la actuali- 
dad más rabiosa, así como un bus- 
cador de Webs en todo el mundo 


relativos a un deporte en concre- 
to. Por último, comentar sus sec- 
ciones dedicadas a monográficos 
como el Club Fantástico, la Liga 
Marca o el Tour Fantástico. 


CATIA 


Web que cumplió hace poco el 
primer año de vida, cuenta con el 
buscador de noticias más comple- 
to de todos, pues permite la utili- 
zación de operadores lógicos para 
definir mejor la búsqueda, así co- 
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mo la posibilidad de visualizar 
secciones por días. Por lo demás, 
tratamiento correcto de las seccio- 


homónimo en papel. 


Información 
=— eltt] 


Algunos afirman que la información en papel 


Y 


nica 


tiende a desaparecer y que lo digital se 
impondrá sobre ella. Prueba de ello es la 
proliferación de periódicos en Internet, que 


disponen de la misma información que su 


nes y noticias, con índices, gráfi- 
cos y fotos que ilustran toda la in- 
formación que ofrece. 


http://www2 vanguardia es/ 


La Vanguardia también posee 
su propio Web, en el que cuenta 
con un importante esfuerzo en lo 
que a noticias de Barcelona se re- 
fiere. Dispone de un diseño reali- 
zado por medio de frames, en uno 
de los cuales se encuentran las 
áreas de interés, en otro las sec- 
ciones dentro de cada área, y en 
una tercera, las noticias en cues- 
tión, con algunos links a otros lu- 
gares de Internet. 1 


Accesos diponibles a Banco de Santander, "la Caixa", BBV y Caja de Cataluña 
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información más 
Este mes en Netmaníf2, una comparativa de los mejores 


editores de HTML para realizar fácilmente páginas Web. actual sabréda Red 
Además analizamos paso a paso, el último producto 

de Microsoft para charlar 2.- Que esté también 
animadamente a través de 

Internet, Comic Chat 2.0. en Internet. 


Deporte y agua, una 3.- Que solamente 


buena combinación para 


esta época del año. Todas + ' a ñ Ñ | E ¿us lectores puedan 
las direcciones de la Red en . j Lentas 

las que pondremos a prueba jodas as des :0nst pr acceder a ella mediante 
nuestro estado físico a la vez ú 
que nos refrescamos 


Y en NetmaniQ On Line tendrás 


una clave personal. 


acceso a toda la información de 
actualidad sobre la Red de 
redes. Encontrarás los 

mejores cursos de CGl y 


JavaScript, los forums más 


ESTE MES EN NETMANi E 

polémicos y el mejor software E 20MLA ON LINE SO A 

: sy CIBERMANT Y 
para optimizar tu navegación. CIBERCITY IBERMANTA colhro , 
Además, los reportajes más interesantes, links, SE % pa 3 . 

E INFORMES EONTORIALES e k 
un completísimo consultorio, trucos y otras sorpresas. E ATICAS . . 
Ya a la venta en tu quiosco, por sólo 550 pts. OA E) 
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Se acerca el verano y estamos ansiosos por ir de 
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Plonificar 


vacaciones. Se acerca el tiempo de descanso y deseamos nue siras 


obtener la infOrmación necesaria para ir al lugar que hemos 


elegido. O bien deseamos saber más información acerca 


vacaciones 


de algún destino/éspecífico, o simplemente saber qué C O ] | 


actividades podemos realizar. Todas estas cuestiones 


tienen respuesta en la Red, en Internet. 


1. HEmesto Mari 


mpieza la oúenta atrás para la llegada 

E del verano y eso quiere decirquemu- 
chá gente comienza a planifica Sus Vacaciones: 
Enel presente artículo os queremos mostrar 
las posibilidades que ofrece Internet para llevar 
a cabo el viaje de nuestros sueños. La informa- 
ción que podemos encontrar sobre este tema 
es muy amplia, Podemos utilizar la Red para 
ayudarnos a organizar todos los preparativos 
necesarios para marcharnos de viaje, sea cual 
sea el destino, seleccionar los servicios com- 
plementarios que deseemos, conocer de ante; 


mano el hotel que visitaremos... 


Evidentemente hablar de viajes no nos per- 
mite utilizar un modelo ya formado y pre-esta- 
blecido, ya que cada uno de nosotros tiene sus 
preferencias y las motivaciones a la hoga de 
viajar pueden ser muy distintas, Por €so: os pre- 
sentamos unas cuantas Opciones que podemos 
encontrar navegando/por la Red; 

Consideramos que'buscar nformación es, 
por sí misma, una averftura en el ciberespacio. 


Para los mas aventureros... 
Para todos aquellos a los que les guste tener 
la adrenaliná a tope, aquí tenéis unas cuantas 
ideas para que podáis ver culminadas vuestras 
expectativas. La emoción, a tenor de lo que po- 
demos ver en los Web, está asegurada... 


INTERNET 


htp://193,148,29,227/aneto/ 


Un buen lugar para encontrar información 
sobre el Valle de benasque. Y realizar deportes 
de aventura en este bello paraje del Pirineo 
Aragonés. En el Web podemos encontrar una 
serie de informaciones muy útiles; hoteles, 
hostales, albergues, campings... 


http://www.mediazones.com/cara/ 
Para los amantes de las emociones fuertes, 
bada mejor que una expedición al Kilimanjaro. 


http://shanana.berkoley.edu/urep/ 
University of California Research Expedi- 
tions Program (UREP). Una iniciativa intere- 


sante. Si loque deseas es un verano diferentes, 
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Bienvenido a Asturias Paraiso V 
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la Universidad de California tiene un programa 
OPEN para todos aquellos interesados en tra- 
bajo de campo. Sin duda merece la pena, por lo 
menos, informarse. Existen un buen número 
de opciones, desde las expediciones dedicadas 
al estudio de la fauna hasta las de carácter ar- 
queológico en países sur y centro americanos. 


htto//www.actlonaala.com/ 

Action Asia es un magazine que pretende 

servirnos de introducción a los lugares más in- 

teresantes de Asia donde podremos realizar ac- 
tividades de ocio y aventura. 


http //wewwlonelyplanet.com 

Muchos piensan que el nuestro es un plane- 

ta solitario, puede ser...; lo cierto es que desde 
estas páginas podremos acceder a un gran nú- 
mero de información sobre posibles destinos 
para esas tan merecidas vacaciones. 


Las páginas de NATIONAL GEOGRAPIC 
SOCIETY son un verdadero punto de partida 
para aquellos con inquietudes sventureras.Pe- 
ro para ello no visitaremos las páginas de su 
ceederemos a 

¡cio car- 


afamada publicación, sino que 
un visionado on-line de su fam 
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TUN 


tográfico.Desde estas páginas podremos bajar- 
nos mapas de diferentes partes del mundo; TO- 
DO UN SERVICIO. Imprescindible. 


http://www.exoeditlonresearch.org/ 
Otra dirección para los aventureros aguerridos. 


Turismo rural 

Indudablemente nos encontramos delante de 
un fenómeno que poco a poco va adquiriendo 
unas dimensiones importantes. Y el motivo es 
bastante evidente: se trata de un sistema ideal pa- 
ra todos aquellos a los que les guste la naturaleza, 
compartir los usos y costumbres de los anfitrio- 
nes y evidentemente disfrutar de un trato familiar. 

La oferta es extensísima pero en esta di- 
rección tenéis una pequeña pincelada: 


htto://www.cybermundi.ea/vyanatur. 

Es la primera central de reserv. 
rural on-line de España. Dispone 
sísimo catálogo que abarca la tot 


e turismo 
un exten- 
d de re- 

pañola. 


giones que comprenden la geografía es 
Cada uno de los establecimientos 

su fotografía y una breve explicació 

comentan A ipales caracterís 
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= merica's Premier 


El norte de América ofrece parajes cuanto menos 
espectaculares a los ojos de los millones de 
personas que se acercan durante el ano para 
descubrir imágenes insólitas. 


A 
au? 


servicios que ofrecen. Una vez que hayamos 
escogido el que más nos gusta, sólo queda ha- 
cer la reserva vía e-mail... 


http://covadonga airastur.os/apturlaa/ 

Asturias, uno de los más bellos rincones de 

España, está disponible también en la Red. 

Montes, bosques, todo de una belleza arrebata- 

dora, sus gentes, sus platos más típicos. Una 

alternativa muy interesante para conocer un 
poco más sobre nuestro país. 


bttps//www.encomix.en/nekazal/ 

Una forma diferente de vacaciones; turismo 

rural en el País Vasco. Uno de los más bellos 
rincones de nuestra geografía. 


hit/wwwjelos/escuela-natural/indexZ.htm) 

Nada mejor para ese tipo de turismo que nos 

acerca de una forma pedagógica y controlada 4 

nuestros recursos naturales, a la naturaleza. Pa- 

ra más información sobre sus actividades nada 
mejor que hacerles una visita. 


Agencias de viajes 

Si deseamos que sea un profesional el que 
organice todo lo concerniente a nuestro peri 
do de descanso, nada mejor que obtener 
servicios de una agencia de viajes. La pfe 
bastante amplia y como dice el refráfyd 
hay en la viñade] Señor. = 
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Microsoft también ha querido unirse a las 
empresas que ofrecen a sus usuarios 
Información completa sobre el ocio y el turismo. 


El sector del turismo, es una actividad que 
mueve miles de millones; hasta el mismísimo 
Bill ha creado un espacio en la Red para pres- 
tar este tipo de servicios. 


Expedia http://expedia.man.com 

El todopoderoso Bill ha creado una agencia 

de viajes en la Red, ya sabéis una forma de 

conseguir información acerca de todos los as- 

pectos interesantes o particularidades sobre el 
destino de nuestros sueños. 


htto://www.alux.com/portada e.htmil 
Una agencia de viajes diferente. Merece la 
pena visitar cada una de sus páginas. 


http://www.catal.on/eindexi.him 
Tal y como reza en su página, “bienvenidos 
al mundo de los grandes viajes...” 


https//ww.sepdeco.nn/ 

Ellos dicen: “Europa Secreta nace con la idea 

de conducir al Viajero a través de una Europa 

desconocida, lejos de caminos trillados, y sin 
lugar a dudas más interesante y fascinante” 


Campings 

Para los amantes del campimg aq 
par de direcciones donde podréis e 
ta la información sobre este tipo de tb 


tenéis un 
sontrar to- 
1SMmo. 


nta l/(WwWwWIQOcOom.com 


o infor- 
pings 
reser- 


Guía Fotocom ofrece al us 
mación completa sobre lo 
donde podremos descansar, 
va realizadas a través de In 


bitp://www.infotravel.on/campings 


Guía interactiva de campings en España. 


Transportes 

Si deseamos saber más sobre los posibles 
transportes que vayamos a emplear en nuestro 
periplo viajero, nada mejor que sumergirnos 
en la Red y buscar las páginas de las compañí- 
as de transportes. Como muestra, un botón. ;-) 


http: //wwwJelaureweb.com/DELTA/ 

Unas líneas aéreas que disponen de su espa- 

cio en la WWW, Un buen lugar para saber más 

sobre los vuelos en Estados Unidos. Merece la 
pena visitarlo si deseamos cruzar el charco. 


http://www heria.com 
Nuestra más antigua compañía aérea, tam- 
bién tiene su espacio en la World Wide Web. 


htto://www.camival.com 
Por si deseamos ir de crucero. 


hitp//lrelandlolje/iriahterrias/brochurebim 

Aunque están renovando sus páginas, en es- 

ta dirección podremos solicitar in i 
sobre los “ferrys” en Irlanda. 


Si en algún momento, nos interesa 
un vehículo, podfénos acceder a es 
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Hoteles 

Mucha gente desea pasar unas vacaciones sin 
complicaciones. Aprovechar esos días, al fin 
siempre tan escasos, para descansar en un hotel 
y no tener que hacer nada. Para ellos, la Red dis- 
pone de un gran número de posibilidades. 


httos//wwwrogner.com/ 

Si deseamos conocer algo sobre hoteles en 

Austria, Hungría, Albania o en la República 
Checa, nada mejor que seguir este enlace. 


hitp://wswanbley-house.com/ 
Para saber más acerca de los prestigiosos 
hoteles de Sir Bernard Ashley. 


hitp://woewalt-hotela.com/ 

Este recurso, sin duda es uno de los mejores 

de los que están disponibles en la Red. En sus 

páginas podremos encontrar más de 10.000 

hoteles y todos los enlaces para acceder a ellos. 

El amplio listado comprende hoteles de todo 
el mundo. Indispensable. 


Albergues 
Sin duda, una fórmula muy interesante para * 
conocer un nuevo lugar, y además sin gastar 
mucho dinero, es alojarse en albergues. Exis- 
ten en casi todos los países. Y para los más jó 
venes que no poseen demasiados recu 
Ómicos, es una forma ideal de hacer 
Una opción másparamuestras vacaci 


ME 
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http: //www.hostels.com/ 


Una dirección donde obtendremos una com- 
pleta guía sobre los albergues y hostales. 


http://www. lyhf.org/ 
Información sobre albergues y hostales en 
varios idiomas, incluido el nuestro. 


Oficinas de turismo 

La mejor manera para decidirnos por uno u 
otro destino depende de la información que ob- 
tengamos. Y la manera más practica de hacer- 
nos con ella consiste en acudir a las distintas 
Oficinas de Turismo. En nuestro país, éstas 
funcionan bastante bien, y en la Red podremos 
encontrar varios Webs. Las siguientes direc- 
ciones son una pequeña muestra de ello. 


hitos//www.asturdata.es 
Central de reservas e información turística 
del Principado de Asturias, 


hitp:www.andalucia.org 

Andalucía es un destino interesante para co- 

nocer de cerca todo el legado cultural que nos 
dejaron los árabes. 


Para los más sibaritas... 
destinos de lujo y ensueño 

Los amantes del lujo también están de en- 
horabuena ya que las ofertas que podemos en- 
contrar navegando por Internet pueden perfec- 
tamente cubrir las expectativas de los más 
exigentes. Para aquellos que alguna vez hayan 
soñado con perderse por las paradisíacas islas 
del Pacifico, disfrutar de sus límpidas aguas y 
sentirse como Gauguin durante unos días, les 
recomendamos que consulten la variada infor- 
mación que existe sobre la Polinesia Francesa. 


NAVE h 


http://www.poi.net/-bhytan/bhutan.htm 

Uno de los países más legendarios e inacce- 
sibles de la historia ha sido y de hecho sigue 
siendo BHUTAN. Poguísimos occidentales 


La variedad que 
nos ofrece nuestro 
país en cuanto a 
turismo es una 
venteja a la hora 
de acceder a 


cualquier página 
de Internet. 
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han visitado el país. Por suerte, desde la Red, 
podremos realizar una visita virtual a este bo- 
nito y misterioso lugar. 


http://www,americanparknetwork.com/ 
Toda una página de referencia sobre los par- 
ques naturales en el norte de América. 


Pero no todo es viajar... 

Cuando planificamos un viaje, no sólo he- 
mos de tener claro el destino, el transporte y 
los diferentes lugares en los que pernoctare- 
mos. Tan importante o más que estos paráme- 
tros, es la planificación; nos explicaremos, tan 
importante como el dónde dormir o dónde co- 
mer o a qué hora sale nuestro transporte es el 
saber qué clase de clima tiene nuestro destino, 
cuál es el cambio de moneda o bien qué tipo de 
vacunas necesitaremos así como cuál será el 
botiguín mínimo que necesitaremos. 

En la Red podremos encontrar una serie am- 
plia de Web desde los que obtendremos res- 
puestas a estas cuestiones. 


bp: //wwwfioldingtravel.com/dp/index. html 

En esta dirección, encontraremos informa- 

ción acerca de aquellos destinos que pueden 

resultar peligrosos. Y el listado por países se 
encuentra en esta dirección: 


htto://mwesfieidingtraval.com/dp/dengerousplaces/index.html 
Un Web imprescindible para informaros de 

todos las cuestignes relacionadas con nuestra 

seguridad. Una información muy práctica. 


Netscape - jAndalucia sólo hay una] 
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http://206.106,141.3:80/keroul/ 

En estas páginas, encontraremos información 
para que las personas con discapacidades físi- 
cas, realizen turismo. Una excelente iniciativa. 


http://www.super.net.mx/lipoy/ 

Podremos realizar conversiones entre los va- 
lores de diferentes monedas. Una buena forma 
de saber con cuanto dinero contamos....para 
llegar a nuestro destino. 


http://www weather, com/twe/homepage.twc 

Si deseamos saber las condiciones meteoro- 
lógicas del lugar al que nos dirigimos, nada 
mejor que visitar este Web. 


http://ecomedic.sarenel.es/ecomedic/inmuotro.him 
Por si deseamos saber información sobre va- 
cunas y demás temas sanitarios.... 


http://wwowintmed.mcw.edu/travel html 
Por si queremos más información sobre va- 
cunas y consejos médicos para nuestro viaje. 


Como podéis comprobar la Red está prepa- 
rada para las vacaciones, existen muchísimos 
más Webs dedicados a este tema, es sólo cues- 
tión de sumergirnos en el ciberespacio y loca- 
lizar tanto nuestro destino final como la infor- 
mación correspondiente. Os animamos a viajar 
a lo largo de y ancho de la Red. 

Esperamos que toda la información recogida 
en este informe os sirva para planificar con 
acierto vuestras futuras vacaciones. Y ques al 
tiempo de descanso del que disponéis os sealo A 
más relajante y agradable posible. 

Felices vacagiones. El 


lescubre la forma de vida de sus 
ibladores, divididos entre sus 
turas tradicionales y la civili 
ición occidental, que amenaza 
imhacerles perder su identidad 


omprende la complejidad de un 
Miosistema en el que el agua está 

mipresente y la flora y la fauna 
iman un universo de complejas 
Alrágiles interrelaciones 


'Sigue el curso del Amazonas, el 
ayor río del mundo, un gigante 
me divide en dos el continente 
lidamericano y al que rinden tri- 
Buto más de 15.000 afluentes. 


e en el territorio 
más alucinante del mundo. 
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NATURA ES EXTRAORDINARIO 


Disfruta con la diversidad vegetal 
que atesora la más extensa selva 
húmeda del planeta, donde las 
plantas abandonan el suelo para 
crecer incluso en las alturas 


Sorpréndete con una fauna única, 
formada por insectos gigantes 
mamíferos enanos, serpientes ar 
borícolas y ranas que jamás pisan 
el suelo en el transcurso de su vida 


Conoce los peligros que acechan 
sobre este paraíso natural, amena- 
zado por las explotaciones mine 
ras, la deforestación, la agricultura 
y un largo etcétera de agresiones 


Teléfono de atención al lector: 


(91) 386 51 52 


E-mail: naturaficanaldinamic.es 


corre a tu quiosco.ya 


potman)' 


Ahora que le has tomado el gusto a pOGDANÍA le proponemos un plato fuerte. 
Hazle con estas tapas y podrás conservar la revista más exquisita para tu PC. 
si le apetece la idea, no pierdas tiempo y pidelas en el teléfono (91) 654 84 19 
de 9 ¡1 14:30 y de 16 8 10:50. 

Y sólo cuestan 950 Plas. 


espectaculares y 
fomosas batallas 


abreas de la Primera 
Guera Mundial ya es 
posible gracias al tra: 
bajo realizado por el 
grupo de programado: 


res de la conocida 
compañía Empire. 
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Last Rites 


Muzzle Velocity 


Safecracker 


190 Psygnoss vueve 
a le carga con la 
segunda parte de una 
de las aventuras más 
mpovadoras en lo que 
a diseño de los perso 
najes se refer 
sando al mismo pue 
blo donde comenza 
ron huestras andanzas 


Previews 


Exhumed 


Jack Nicklaus 4 


202 21st Century 
abandona el mundo 
de los pinball para 
crear un juego diferen 
te. Un juego de 
coches de una calidad 
gráfica sobresañente, 
que hará las delicias 
de los aficionados a la 
velocidad. 


Monopoly 


Todo Deporte 97 


Fun School 


212 Aprender a escr- 


bir a máquina es una 
tarea más sencilla 
desde esta momento 
graciés a esle progra: 
me de Anaya 
Interactiva, con multi 
tud de ejercicios y un 
seguimiento personal 
de cada alumno 


Autopista Superpruebas N*2 


Land Designer 4.0 


El verano se acerca. Es algo que se 


nota pues la cantidad de 
programas que aparecidos en los 


últimos 30 días ha disminuido 


bastante de un mes a otro. Sin embargo, podemos 


estar contentos, pues entre los pocos programas 


podemos contar con una joya de la programación. 


Se trata de «Dungeon Keeper», un juego que sienta 


una nueva base en lo que a la creación y temática se 


La Biblia Infantil 


220 Especialmente 
diseñado para los més 
pequeños. Con esta 
programa se puede 
enserar los mistaros 
de la je a los chavales 
de forma sencilla e 
imtuítiva, con la ayuda 
de dibujos y divertidos 
cuestionarios. 


refiere. Pero, también han 


aparecido otros programas de gran 
calidad. Un buen ejemplo es 
«Carmageddon» de SCI, un juego 
de coches en el que la violencia 
está presente en grandes dosis. La 
guerra entre humanos y extra- 
terrestres es el componente 
principal de «Conquest Earth». Y 


para los más tranquilos, el 


programa «Dirige tu película con 
Steven Spielberg» nos llevará a la 


fama en el mundo del celuloide, 
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Extreme Assault 


Cambio de rumbo 


lue Byte es una compa- 
nía que se ha venido a 
menos, y no lanza los 


grandes juegos que anteriormente 
realizaba, y con los que conquista- 
ba el corazón de los aficionados. 
Sin embargo, de nuevo parece 
que Blue Byte vuelve por donde 


Broken Sword 2 


BLUE BYTE 
Simulador | 


debe con un programa un tanto 
extraño en cuanto a su concep- 
ción, no por lo que es en sí, sino 
porque no es lo normal dentro de 
la carrera de Blue Byte. Se trata de 
«Extreme Assault», un extraño si- 
mulador de helicóptero y tanque, 
en el que vamos a tener la oportu- 
nidad de hacer de las nuestras a 
los mandos de dos vehículos tan 
potentes como éstos. Un progra- 
ma que a buen seguro devolverá a 
los primeros lugares 
a una compañía que 
por derecho propio 
no debería abando- 
narlos nunca. Y ello 
va a ser gracias a un 
buen trabajo en dife- 
rentes apartados, co- 
mo por ejemplo el 
gráfico. Por lo gene- 


e una de las mejores 


El helicóptero es uno de los 
vehículos que podremos controlar 
en este programa, siendo 
probablemente el más eficaz. 


ral, a la hora de acercarnos a un 
objeto en cualquier juego 3D ob- 
tenemos que la pared o el objeto 
aparece más pixelado de lo que 
debiera. Para ello, en Blue Byte 
han utilizado un tamaño de pixel 


Gracias a Blue Byte o 
podremos disfrutar del 
placer de conducir un 


tanque y un helicóptero 
en un solo juego 


más pequeño en los objetos más 
cercanos como por ejemplo árbo- 
les o vehículos, y más grandes en 
el terreno. Todo esto junto al he- 
cho de que los objetos que se en 
cuentra en los escenarios son total- 
mente realistas, en lo que a 
comportamiento se refiere. Así por 
ejemplo, en el caso de disparar a 
un árbol, éste se incendiará, Ml 
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Shadow Warrior 
Sobrevivir o morir 


os creadores de «Duke 
Nukem 3D» están dan- 
do los últimos retoques + 
a su próxima creación, que utiliza 


3D REALMS 
Arcade 


el mismo engine empleado en uno 
de los arcades más trepidanes de 
la historia de los videojuegos. 
«Shadow Warrior» será un pro- 
grama que nos devolverá la vio- 
lencia y la acción a raudales para 
engancharnos desde el principio, 
gracias en buena parte al hecho de 
poder ser jugado hasta por un má- 
ximo de ocho personas en una red, 
o simplemente dos jugadores a 
través del modem. Y ello, en di- 


versos modos de juego, como el 
La sangre y la violencia son dos 
características que estarán 
estrechamente relacionadas con 
este juego de 3D Realms. 


ya conocido “deathmatch” o el 
modo cooperativo, incluyendo la 
posibilidad de grabar al disco du- 


Con la ballesta 
podemos acabar 
con enemigos 
situados a corta 
distancia con una 
eficacia muy alta, 
en comparación 
con otras armas. 


Actua Soccer Club Edition 


Aunque un poco tarde, nos llegará en breve un programa en el que podemos 
competir con cualquiera de los equipos de la Premier League (la primera división 
inglesa) para conseguir el ansiado galardón de ser el mejor equipo de Inglaterra 
Entre las novedades destaca el sistema de captura de movimientos, tomados de los 
jugadores reales. Además, el programa contara con una extensa base de datos, en 
la que a cada jugador se le ha dotado de un sinfin de caracteristicas que hace que 
su comportamiento en el terreno de juego sea diferente en función de ellos. Los 
incondicionales del fútbol podrán de nuevo conducir a sus jugadores favoritos al 
título desde la comodidad del hogar. 


ro las partidas disputadas en red, 
algo que hasta el momento se pue- 
de hacer en pocos programas. 
Entre las características del pro- 
grama, podemos adelantaros algu- 
nas que a buen seguro os van a re- 
sultar muy atractivas. Por 
ejemplo, algunos efectos de nie- 
bla tremendamente realistas, o lo 
que es más importante, unos gráfi- 
cos en SVGA que quitan el hipo 
nada más verlos. El tema del 
agua. tan presente en mul- 
titud de niveles de «Duke 
Nukem 3D», también ten- 
drá su protagonismo en 
«Shadow Warrior», ya 
que han conseguido rea- 
lizar un efecto de transpa- 
rencia del agua asombroso, 
permitiendo 
desde fuera lo 
que hay dentro, 


Waterworld 


y viceversa, además de poder na- 
dar en ella para movernos de un 
lado a otro. También destaca un 
elemento nuevo como son las to- 
rretas de ametralladoras, situadas 
en algunos lugares de los mapas. 
Y si pensáis que esto es sólo el 
comienzo, estáis en lo cierto. Por 
lo que sabemos hasta el momen- 
to, los escenarios serán de lo me- 
jor que hemos tenido la oportuni- 
dad de ver en mucho tiempo. 
Por ejemplo. estaremos 
“ en un aeropuerto en el 
que un avión se ha estre- 
llado, pudiendo verlo 
con total libertad. Ade- 
más, habrá vehículos que 
nosotros mismos podremos 
conducir y en su caso, utili- 
arma 
llevan 


zar el 
que 
consigo. Al 


La estrategia cuenta con un nuevo programa que sumar a la larga lista. Se 
trata del juego basado en la pelicula más cara de la historia del cine que 
tenia como protagonista a Kevin Costner En esta ocasión, el juego trata 
de controlar a un grupo de valientes en su lucha por sobrevivir en un 
mundo dihicil. El juego, actualmente en fase de desarrollo nos pone a los 
mandos de ese grupo de personas, que tendrán que hacer uso de una 
amplia vanedad de armas y utensilios vanos para escapar con vida de los 
vanados mapas en los que nos encontraremos. El programa gráficamente 
tendra una calidad bastante alta a tenor de las primeras imágenes 
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Nightmare Creatures 


Temor en el antiguo Londres 


alisto es una compañía 
que muchos recordaréis 


K 


in Time», «Al Unser Jr. Arcade 


por juegos como «Pac 


Racing» o el más antiguo «Fury 
of the Furries». A pesar del tiem- 
po transcurrido su política a la ho 
ra de realizar juegos sigue siendo 
la misma: diseñar programas sen- 
cillos, que no exijan al jugador 
aprenderse complejos manuales o 
ser unos ases con el teclado para 
controlar una amplia variedad de 
movimientos o posibilidades. Y 


Una gran 
cantidad de 
monstruos de 
diferentes tipos 
nos aguardarán 
en este programa 
para poner a 
prueba nuestra 
habilidad en 

el combate 
cuerpo a cuerpo. 


KALISTO 
Arcade 


ente ellos dentro de poco conta- 
remos con un programa de acción 
con una historia apasionante: 
«Nightmare Creatures». 

El juego nos presenta la posible 
relación entre el incendio de Lon- 
dres del año 1666 y el sucedido en 
el año 1834. Dos hechos que en 
principio no tendrían relación al- 


guna si no fuera por la existencia 


The Crow. City of Angels 
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de una asociación denominada la 
Hermandad de Hecate, que tuvo 


su máximo esplendor en el siglo 
XVII, y que de la mano de Adam 
Crowley resurgió en 1830. Noso- 
tros tomaremos el papel del héroe 
de la historia, de modo que ten- 
dremos que atravesar varios distri- 
tos de Londres acabando con 
cuantos enemigos se nos pongan 
por delante. Unos escenarios que 
se irán volviendo cada vez más te- 
nebrosos, hasta conseguir un sen- 
timiento de temor y pánico. 

El juego presentará una vista de 
tercera persona, con los decorados 
y personajes realizados en 3D, 
con un nivel de detalle inmenso. 


Por mencionar sólo algunos, 0s 
diremos que podremos recorrer 
alcantarillas, cementerios, la aba- 
día de Westminster o los muelles. 


Es decir, escenarios que no 
invitan precisamente a 
realizar una excursión 
el sábado por la no- 
che. Todo ello pa- 
ra dar una ima- 
gen tétrica de 
las calles de Lon- 
dres del pasado si- 
glo. Por último. so- 
lamente queda 
reseñar que el juego 
nos permitirá elegir 
a dos personajes di- 
ferentes, Ignatius o Nadia, cada 
uno de los cuales posee su propio 
estilo de lucha, 


MICROGRAFX 


EN UN INSTANTE 
Se acabaron les páginas web” o presenta- 
ciones aburridas. Lon nuevas funciones al 


rojo vivo, como animaciones para 
arrestrar y soltar, renderizados “Ray 
Trace" selectivos, soporte directo 
30, asistente para textos 30, y la interfaz 
compatible Office 97, SIMPLY 30 2 para 
Windows 95 ofrece una gran potencia sim- 
plemente con el “click” de un botón. 
Te permite crear objetos estáticos 1 anima- 
: ciones en 30, de calidad profesional y 
Incluye: totalmente personalizables. También 
» + de 400 pbjetos clip-urt 30 totalmente puedes usar Simply 30 2 dentro de tus 
— teturizados aplicaciones DLE favoritas para crear 
» + de 250 materiales predefinidos asombrosas 30 in-situ. Exporta ficheros 
¡+ de 6 animaciones predefinides que se BlF animados transparentes y animacio- 
AA A nes VRMLZ con enlaces calientes, para 
ses nuevas increfblas Internet. ficheros AV y casi todos los 
» + de 30 escenas de ¡lominación formatos bitmap. 


CASILLA A 


la manera más fácil e inruiriva 
de crear cualguier diaqrama 
empresarial 
Nueva versión con tecnología revoluciona- 
ne pendiente de patente; “LIVING FLOW 
DNARTS" que permite a los usuarios crear 
diagramas de fujo “ejecutables” y proce- 
sos de simulación 

Con: 


* Compatibilidad MS Dífice 95 y 97. 

» Asistonte para farmas, que permite 
potenciar los simbolos de diagramación 
añediéndoles funcionalidad, hasta ahora 
desconocida. 

» Asistente de Gráficos “DataAnalyzer” 
pare generar informes y gráficos 
estadísticos 

» Nicrograx “WebCharter”, para generar 
diegramas visuales de emplazamientos 


Además, incluye: 

= Nuevas herramientas de dibujo 

»= + de 3.800 furmas y símbolos pare diagramación 
= 5.000 clip-art y más de 200 fuentes True Type 


3 En Castellano — 


El sofrware qráfico más rápido y 
divenrido para PC, bajo Windows 9% 
Ofreciendo capacidades gráficas potentes y fáciles 
de usar, Windows Draw presenta plantillas 
pre-diseñadas, que hacen la creación de ilustra- 
ciones fácil y rápida 


Incluye: 
» Windows Draw 4.0, para Windows 95 y Dífice 95, 
para proyectos creativos y trabajos cotidianos 


Es > 
¡0 3 
4 S 
Fan, fast amd 
Presenta [50 plantillas pre-diseñadas muy fáciles 


(nen gragleo 
upon 
de utilizar y más de 30 herramientas de dibujo 


for yor home 
ad ole 
E» = Photomagic, para capturar y retocar cualquier 
imagen fotográfica 
= ABC Media Mauager 6.0, que proporciona un 
método sencillo de arrastrar y soltar clip-art, 
fotos y simbolos 


A 


Además. i - 
= 15.000 ilustraciones y fotos 


250 fuentes 
» 150 plantillas pre-dizaladas 


GRAPHICS SUITE 2.0 
¡Ahora puede consequir un 
impacro visual en el 
rrabajo...! 

Micrografx Graphics Suite 2 combina los 
programas más premiados de su género en un 
sólo producto para Windows 95 y Office 97. 
Único. Ningún atro producto del mercado pro- 
porciona la enarme capacidad gráfica del 
Graphics Suite 2. Tanto si es usted gerente, eje- 
cutivo, administrativo o profesional del diseño. 
su empresa mejorará con Éraphics Suite 2. 


GRA 


Incluye: 


= Designer 7.0, la premiada herramienta de diseño 


= Picture Publisher 7.0, el editor de imágenes más rápido. Además inca 
potente y fácil de usar d = + de ¿5.000 imágenes. 
* FlowCharter 7.0, para crear cualquier diagrama futos y clip-art 
empresarial al instante. »= + de 300 plantitas 


profesiunales 


* Simply 30 2. que permite crear objetos estáticos o 
animaciones en 30, con calidad profesional y totalmente 
personalizables. 

* Media Manager 2. gestor de clip-art que gestinna de 
forma transparente más de 50 formatos de ficheros. 


= + de 150 gráficos pura 
Internet 

» + de ADO tedturas, escenas 
y objetos 30 

= + de 250 fuentes Tree Type 


Web » Flowchartor 4.0 para Wiadewes 3.1 » (bicksilver 3. para gráficos vectoriales dinámicos en la Web. 
Pr -» mn .-.-. sao” - So” > ad - - + - - om -. - a PP. => —. o e - - € € e e Y e e e e e = 
1 Producros recomendados por: (oro PACO lbs Pa de España, 10 Es Dio, 19€ 
us? pi Los Rozas, Modrid Tel: (91) 710.35 82 + Fox (9117103327 MICROGRAFX" : 
1| Nombre: | 
¡| Apellidos: _— o > I 
! Empresa: ! 
¡| Actividad > 
Il] Cargo: ] 
[| Dirección "O Ñl Sp 3020 | [E Widom Dad a 
[| Población: Puntos de venta: 1 
Ll provincia: C.P. MADRID: BARCELONA: ' 
: I ACTION COMP. 902 18 16 14 MARKET SOFIW (93) 318 85 08 ñ 
¡| Telf: Fax MISCO (91) 843 50 00 MICRO MAILERS (93) 280 18 18 1 
1 5 
| Ú 
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Formula Karts 


Pasión por la velocidad 


ara aquellos de voso- 
tros que les guste la ve- 


locidad y la competi- 
ción, pero no disponen de los 
medios necesarios para participar 
en las carreras de Formula 1, 
siempre queda la posibilidad de ir 
a un circuito cercano a casa y 
practicar con los karts. Como ya 
sabéis para conducir uno de estos 
mini bólidos hace falta tener una 
habilidad y lo que es más impor- 
tante, un valor considerable para 
manejar estos vehículos por cir- 
cuitos repletos de curvas. 

Sin embargo, el precio de este 
hobby es para muchos prohibiti- 
vo, hasta incluso un par de veces 


Sandwarriors 


Gremiin m 


momento. Con un: 


a partir nderizac 


ara aniquilar a una buena ca 


antigu 
tomar par 


poco original 
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MANIC MEDIA/SEGA PC| 
Arcade 


al año. Para lo cual siempre nos 
queda la posibilidad de disfrutar 
con un juego de ordenador. Ánte- 
riormente han aparecido dos pro- 
gramas como «Manic Karts» o 
«Super Karts», aunque ya hace al- 
gún tiempo. Ahora, este programa 
de Manic Media y Sega PC viene 
dispuesto a superar a ambos, y 
con creces. Para ello han abando- 
nado la tradicional programación 
en base a sprites, para sustituirla 
por gráficos en 3D. realizados a 
partir de vectores rellenos de tex- 


gráficos en 3D, realizados 
a partir de vectores 

rellenos de texturas, para 

conseguir mayor realismo 


5 propone una aventura diferente de lo que hemos visto ha: 


ue parecen salidos de la pelicula "Stargate 


nave 


d de enemigo 
en el pl Tawy entre dos 
upremacia. No 
s, por el contro! del planeta. Un argum 


o nos deparará un buen programa 


) arrancara en el ano 


turas variadas, lo que proporciona 
un realismo bastante alto en lo 
que a imagen se refiere. Sin em- 
bargo, no creemos que «Formula 
Karts» pretenda ser el no va más 
de los juegos del género, sino 
simplemente tienen como objeti- 
vo principal el de entretener y ha- 
cer pasar un rato divertido al usua- 
rio, lo cual sí que parece estar más 
al alcance de este programa. 


Bust a Move 2 


La perspectiva elegida para 
representar el desarrollo de la 
acción ha sido la isométrica, que 
proporciona mejor visión de lo 
que acontece en pantalla. 


Según las informaciones que 
poseemos, el programa dispondrá 
de diversos modos de juego, y se- 
rá posible seguir las evoluciones 
de la carrera desde diferentes cá- 
maras, con lo que se gana en vis- 
tosidad. Máxime si tenemos en 
cuenta que el juego permitirá una 
resolución máxima de 1280 por 
1024 pixels. Sin embargo, en re- 
soluciones inferiores la calidad 
será igualmente buena, permitien- 
do que cualquier persona pueda 
acceder a sus características. M 


De nuevo un juego de inteligencia y habilidad « ¿para par 


nundar nuestros ora 
Move 


plantea 


Ográma que resulta 
a +Puzde Bobble 


adores. Acclaim nos presenta «Bus 


nte igual e 


mentado en el mí 


pasado de la revista. Realmente, por lo que hemos 


oportunidad de ver hasta el momento, se trata del 


uego pero con algunas opciones 


or ejemplo, un 


modo en el que tendremos que recorrer un mapa para lograr 


un Objetivo final, que por el momento se destonoce 


2. 


Suparine 
y los mej 
jovencitas 


Ref: 


Excelente CD con más de 60D Mb y miles 
de imágenes de MANGA erótico, 
fotografías de sensuales modelos 
Japonesas y las animaciones més 
calientes del cine X oriental. Las fantasias 
eróticas de jóvenes y tímidas chicas 
orientales en los escenarios más 
variados. Para los amantes del género. 
Castellano. 


52.900... 


ie más de 2.000 fotografías de las 
Mas más deseadas. Los desnudos más 


ábalosos de las actrices de las series de ; E ! ea s d 


Melrose Place, Sensación de Vivir, 


pes de la Playa, Demi Moore, Sandra ta 

ik, Sharon Stone, Naomi Campbell, E > —n > 
ba Schiterd, Elle MoPeherson, Cindy a ó 

Momo, Lady DI, Principe Carlos, Gen % o 


a Gs). Madonna... las ESPAÑOLAS ES 
ro cecaadas. Y MUCHO Masti7 IBA, 


ES 2.5007. .2.500—0 


ografías Amateur 2000 tete 
le las mejores videos “de prim 25 log mejores videos de contenido 
Jet ba 1€y 25 oños) gente corriente arte la cámara _ SidO-porno 


Ne 


e ene 500 Video- 2.300. vo 


IL Un casino en el en ESPAÑOL Espiri 
Mr tu astucia o Vampiros y dragones y encunntra escor 
las más las inves que te ubrirán las pornostar 


Í. ] 00: 2.500pts 


11 te Video- juego XXX Upts 
pd A , ÑOL. Utiliza tu habilidad para 
pesar a su: jar de la cárcol y conseguir los 
momentos de su hos , de las calientes mujeres de 
Paíícula X un ESPAÑOL 


Jasmin ES Liebre se to cow Un, 
bre de lerosa” Ol Mayor número de hombres de Gati 
pillo X lotógrañas y la historia: 300. ¡he mayor orgía 
E Españ! del mundo! Inckya palícida X 
Totor y juegos. En Esparo 


10 0 gato negro, que más 
da si caza lo: tones del 
placer, incluya película X, totes 
juegos. En Español 


IE retatiss 
1.700prs 1.700pss 


brea ando de 00.20 dadicud: unido del Los Cómic más X en CO-POM 
Ura gas SAD( más de Las aventura 


dotar Fistori las, Etc E Español 


Por cada 5.000 pts 
(sin IVA ni pora de 
envío) de compra, 
eliga 1 CD-ROM de la 
lista adjunta 


totalmente GRATIS. 


Did Suscripción ne Lu! 
GRATUITA a la publicación 
Suscripción GRATUITA a A publicación ROM-WARE y 
Especial PRIVADO, con más de 3.000 CD-ROMs, sobre 
juegos. cultura, eróticos, utilidades gráficos etc 
ND es necesario hacer ningún pedido. 


ROME 
Pe 


> Tel: 902 194 194 
Fax: 923 373 332 
2906 888 


Tel para * PEDIDOS 24 horas al día - 385 día 


E e de 
www.office2000.es 


Suscripción 
GRATUITA a 


a publicación 
: ROM-WARE y 
1XSi Excess 
Interactive, con 
Hás de 3.000 CD 
¿DMs. sobre 
£g0s, cultura 


eróticos, utilidades 
gráficos, etc 


“0 pts ge 


Ti Jl. a 


A raras vinos 


¿EX 
+ 


y Cu 
ros, Llera nra 


Gastronomía Jue os. 


23 Quia de Cu tportajes 
se , 


Envien los orticulos cuyo relerencios que 
Indico a continuación 


JIJEG O! 


PF Los mejores q Y 
a los mejores p 


CB735 LARRY 7 (Español) 

CB612 URBAN RUNNER 

CB695 NASCAR RACING 2 

CB543 COMMAND ACES OF THE DEEP 
CB692 POWER CHESS 

CB693 LIGHT HOUSE 

CB670 3D PINBALL CREEP NIGHT 
CB422 CAESAR 2 

CB606 STAR FIGHTER 3000 
CB488 GABRIEL KNIGHT 2 
CB414 THE NEED FOR SPEED 2 
CB454 RED ALERT (e 
CB463 BRITISH OPEN CHAMPION SHIP co 

CB479 SUPER EF 2000 W95 UN 
CB497 COMANCHE 3.0 

CB539 EL SECRETO DEL TEMPLARIO 
CB546 SILENT THUNDER 
CB581 GRAND PRIX 2 
CB603 CIVILIZATION 2 
CB611 QUAKE 

CB621 TOMB RAIDER 
CB622 MEGA RACE 2 

CB652 HUNTER HUNTED 
CB655 WARCRAFT 2 Deluxe 
CB673 Z 

CB680 FIFA SOCCER 97 
CB687 DIABLO 

CB719 ASSASSIN 2015 
CB720 DEADLOCK 
CB730 AREA 51 

CB752 CAVEWARS 
CB794 TROPHY BASS 2 
CB3803 SEGA RALLY 
CB3804 AGES OF RIFLES 
CB805 WAR WIND 
CB806 HYPERBLADE 
C8807 MASTER OF ORION 2 
CB809 A-10 CUBA 

CB811 MAGIC THE GATHERING 
CB813 SPACE JAM 

CE824 POWER F-1 

CE825 DAYTONA USA 

CB828 NBX97 

CB852 SIM COPTER 

CB854 SPIDERMAN SINISTER SIX SUE 
CE838 HARDBALL A 
CB833 TIM F-1 


2.500 pss 2 


Wás de 100 JUEGOS sharewéra Segundo valía on nuevos LI ll pide fs Juegos 
increíbles: Quake, Diablo, Doom, — JUEDOS y Pue ap s 

Sonic. Daytona, .. Y más de 1000 CD-ROM impresain nte sin Lic ¡Eta 
PISTAS para llegar esta el finas para los amantes ul 


» HMéretic, Rexen, Fight Simulator... Y 
con los juegos más populares Juegos. INCREIELES Muche más iS 


Tel: 902 194 194 


Nombre 
Hwrección 
CF Tocalided Provincia 


felófono: — Y —— ANA -. HD 


| _ | Recepción por Agencía (+1200 pts. g.envio) SEL as 


[_ ] Recepción por Correos: (+400 pts. g:anvio) 


Fecha Caducidad Firma: 


IVA no incluido 
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Fallen Haven 


Amo del universo 


L a estrategia espacial es 


las próximas páginas podéis com- 


un género que cada vez 
está más en boga. En 


probarlo en un comentario que ha- 
cemos del programa «Conquest 
Earth», un gran juego de estrate- 
gia con algunos toques de acción. 
Si le echáis un vistazo, coincidi- 
réis con nosotros en que el argu- 
mento de ese programa es calca 
do al de «Fallen Haven». Los 
humanos lanzan naves al espacio 
para explorarlo y se encuentran 
con que han despertado a una ci- 
vilización alienígena tecnológica- 
La perspectiva 
elegida para 
representar la 
acción ha sido la 
isométrica, que 
proporciona 
mejor visión de lo 
que acontece en 
pantalla. 


Pentium, se tra 


denomi 
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INTERACTIVE MAGIC 


Estrategia | 


mente más avanzada. y que ahora 
está en guerra con los humanos 
Hasta aquí, las coincidencias son 
totales, salvo el hecho de que los 
alienígenas se llaman Taurans, y 
que somos nosotros los que que- 
remos conquistar su planeta. 

Lo que sigue a partir de este 
momento es bastante sencillo de 
imaginar. La estrategia se hace 


imprescindible para conquistar 


con algunas garantías de éxito los 
múltiples escenarios que el juego 


TECHNOLOGICAL DISCOVERY! 


You are now level 2 in Energy EMiciency 


Chick to continue 


va a poseer, cada uno de los cuales 
contiene más de 15 territorios en 
disputa. De modo que este juego 
tendrá gran cantidad de mapas en 
los que demostrar nuestras habili- 
dades no sólo para atacar al ene- 
migo, sino también para gestionar 
y crear los recursos necesarios pa- 
ra poseer las unidades necesarias 
para tener éxito en las misiones 
Dentro de las características del 
juego. podemos destacar una que 
en principio parece bastante atrac- 


tiva por lo novedoso de su signifi- 


cado. Existirá la posibilidad de 
utilizar una serie de fuerzas neu- 
trales renegadas, es decir, que po- 
dremos contratar a una serie de 
mercenarios para que nos resulte 
más sencillo ganar determinadas 
batallas. Y todo ello con unos grá- 
ficos en SVGA que están siendo 
muy cuidados, lo mismo que las 
animaciones que encontraremos 
entre misiones. Aunque todavía 
tendremos que esperar un poco pa- 
ra comprobar si tal cúmulo de bue- 
nas intenciones sirven para lograr 
un juego adictivo y entretenido. Ml 


Dark Reign 


Guerra declarada 


ctivision entra en el 

mercado de los juegos 

de estrategia en tiempo 
real con un título que puede aca- 
bar con el reinado que han poseí- 
do «Command $ Conquer» y 
«Warcraft» en sus dos partes, Para 
ello, han contado con una ventaja 
sobre Westwood o Blizzard por 
ejemplo. y es que no han heredado 
los problemas de sus juegos ante- 
riores, y han podido seleccionar lo 
mejor de cada uno de ellos para 
crear un programa nuevo, Sin em- 
bargo, cuentan con el inconve- 
niente de que tienen que crear de 
la nada una historia atractiva para 
el usuario. Y es en este punto en 


el que están trabajando más a fon- 
do los diseñadores de Activision, 


Agent Armstrong 


Los programas arcade tienen desde este 
momento un nuevo estandarte. Se trata 
de un juego del grupo de programación 
King of the Jungle, en el que por lo que 
hemos podido ver hasta ahora, la acción 
será trepidante, y contara con una 
calidad en las secuencias de video 
animado realmente sorprendente gracias 


aun nuevo sistema de compresion 


ACTIVISION 
Estrategia 


con un argumento alrededor de 
unas investigaciones de un grupo 
de científicos sobre un material 
desconocido, que les cuesta la vi- 
da de ellos y de sus familiares. 

El juego, por su parte, también 
se está desarrollando con sumo 
cuidado en todos los aspectos. Por 
ejemplo, el terreno realmente cs- 
tará en tres dimensiones, y tendrá 
sus colinas y sus pantanos. los 
cuales tendrán su efecto en el mo 
vimiento de las tropas en función 
de su tipo. Otra de las característi- 
cas más importantes pasa por la 
utilización de los denominados 
“waypoints”, o puntos de paso 
Podremos definir 
más de una docena 
de ellos, para a 
continuación, y 


El aeropuerto es una 
de las instalaciones 
más importantes a 
tener en cuenta a la 
hora de planear 
cualquier ataque. 


Una de las características 
más importantes 
pasa por la utilización 
de “waypoints” o 
puntos de paso 


con una sola pulsa- 
ción del ratón, mo- 
ver a todas las tropas 
al mismo tiempo. 
Así, el componente 
estratégico se acen- 
túa, y cobra una ma- 
yor importancia la colocación y 
asignación de tareas a las tropas. 
Todo ello aderezado con gráfi- 
cos en SVGA. Y lo que es más 
importante, la IA ha sido diseñada 
con extremo cuidado, llegando a 
puntos como el hecho de que las 
unidades de infantería se quitan 
del camino de los tanques si se 
acercan demasiado o evitando los 
obstáculos que se pueden encon- 
trar a lo largo del camino. Otra no- 
vedad supone la posibilidad de es- 
conder a las unidades detrás de los 
árboles o las rocas o cualquier 
otro elemento físico, de modo que 
el enemigo no puede detectarlos 
hasta que no está encima de ellos. 
Por último, destacar los cerca de 
30 edificios que podremos cons- 
truir (más que en ningún otro jue 
go del mismo estilo), así como una 
posibilidad de que las unidades se 
desplacen por el subsuelo, El 
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Leer o Morir. No te quedes atrás. 


PVP 4,820 Ptas. 


Pa 
Dos 5 Manual de Usuario (832 pas) 


Ref. 1957-X 


Todo el conjunto de órdenes que el DOS 
utiliza para comunicarse con el usuario. 
Enseña a dominar el bloque de funcio 

es que el sistema ofrece a los progra- 
madores para construir y diseñar pro 
gramas de aplicación, desde los niveles 
básicos a los más complejos. 


PVP. 1.890 Ptas. 


Montaje, Configuración y Reparación del PC 
Ref. 2281-3 


(243 pas) 


Permite al usuario de PC elegir y mon 
tar su propio equipo, actualizarlo o 
ampliarlo, y configurarlo adecuada 
mente, para conseguir de él un alto ren 
dimiento por el mínimo coste posible 


Ptas. 


PVP 1.995 


Excel Office 97 Guía Rápida (328 pgs) 


Ref. 2364-X 


Este libro explica de manera breve y 
sencilla los conceptos y formas prác 
ticas necesarias para diseñar sus 
hojas de cálculo con Microsoft Excel 
97. Los capítulos son fáciles de seguir 
esncluyen ejemplos prácticos 


PVP 2.500 Ptas. 


C ++ STL, plantillas, ... (256 Pgs) 
+ 2362-3 


En C++ existen ciertas normas de estilo 
quese desprenden tanto de la sintaxis del 
tenguaje como de prudentes decisiones 
de diseño Iintimamente relacionadas cor 
la Tecnología de Objetos 


Ref, 1920-0 PVP 2.290 Ptas. 


Sistemas Operativos (368 pas) 


Describe todos los principios funda 
mentales que inspiran la construcción 
delos sistemas operativos de los orde 
nadores. Con numerosos ejemplos y su 
correspondiente solución y comenta 
nos 


Virus Informáticos (304 Pas+ Disquette) 


Ref. 1799-2 PVP 5.060 Ptas, 


¿Que es un virus? ¿ cómo funciona? 
¿Cómo se construye? ¿cómo proteger 
se de ellos? 

Este libro responde de forma senciila 
y completa a estas preguntas 


PVP 1.995 Ptas, 


Word Office 97 Guía Rápida (336 pgs) 


Ref. 2365-8 


Esta guía proporciona las técmicas 
necesarias para el correcto manejo del 
procesador de textos Microsoft Wort 
97 de forma sencilla y detallada 
desde los conceptos básicos, hasta las 
funciones más complejas 


IN 
WETr0M 


Power Poínt para Windows 95 (248 pgs) 
PVP 2.500 Ptas. 


Ref. 2342-9 


Este excelente programa le permite 
realizar presentaciones electrónicas de 
calidad profesional sin hacer grandes 
esfuerzos. Una obra eminentemente 
práctica, con muttiples ejemplos 


PVP 4.200 Ptas. 


Windows 95 (532 pgs) 


Ref. 2354-2 


La primera obra en castellano sobre 
este entorno operativo, Acerca al lec 
tor a todas las posibilidades de uso 
del paquete, incluidos los programas 
caciones y especiales. 


para comu 


Word para Windows 95 Avanzado 
(752 pgs) Ref, 2355-0 PVP 5.900 Ptas. 


Presenta los novedosos conceptos de 
este procesador de textos. La técnica 
utilizada en la Obra se centra en ofre 
cer múltiples ejemplos, dando cuerpe 
y volumen a esta cuidada edición 


PVP 3.500 Ptas 


control de la instruumentación. (424 pas) 


Lab View. Programación Gráfica para el 
Ref, 2339-9 


Todas las caracteristicas del LabView 
desde las más simples como estructuras 
secuenciales e interactivas, hasta las 
prestaciones más avanzadas CIN (Code 
nterface Node) 


Access Office 97 Guía Rápida (312 pas) 
PVP 1,995 Ptas, 


Ref, 2372-0 


Este libro le permitirá manejar Access 
97 de forma sencilla y en poco tiempo: 
para ello se describen paso a paso los 
pnncipales procedimientos, ¡lustrár 
dolo con ejemplos y Fauras 


MICRO 
PROCESADORES 


PVP 2,540 Ptas. 


de 32 BITS 


Microprocesadores de 32 bits (362 pas) 


Ref, 1475-9 


Proporciora una información clara: 
sencilla y práctica a los conocedores 
de los microprocesadores de 8 y 16 
bits 


(280 pas) Ref. 2341-0 PVP 3.000 Ptas. 


Seguridad Informática (incluye disquete) 


Conozca cuáles son las amenzadas 
que acechan a sus datos y las for 
mas de protegerse contra ellas 
Incluye disquette con aplicaciones 
de dominio público 


PVP 2.300 Ptas. 


Microcontroladores PIC (192 pas) 


Ref. 2373-9 


Esta obra, verdadero manual del usuz 
ño de los circuitos PIC160%, le sum 
nistra todas las informaciones útiles y 
necesarias para conocer y utilizar 
estos originales microcontroladores 


PVP 4.675 Ptas, 


lectonario de Microlnformática (552 pgs) 
, 23283 


Di 
Ref. 


Explica con claridad Los conceptos ut 
lizados en el ámbito de Ieroinfor 
mática y otras disciplinas afines 
Dirluido tanto a principiantes como a 
personas expertas 
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TITULO DEL LIBRO 


| 


PVP 5.800 Ptas. 


(752 pgs + disquete) 


Ref. 2334-8 


Intemet 


Este libro cubre distintos niveles de 
experiencia, desde el neófito hasta el 
experto, atendiendo a las inquietudes y 
necesidades del usuario de América 
Latina y España. Incluye disquette 


Indice extractado: Interface. Sistemas 
de conmutación. Modems, qué y cómo 
son. Multipunto y  multiplexores 
Protocolos. Redes. Métodos de transmi 
sión. Centrales privadas. El teleproceso. 


DISCO DURO 


(320 Pas) 


Ref. 1638-4 PVP 3,430 Ptas. 


Ayuda al usuario 2 obtener el máximo 
partido de disco duro. de su ordenador 
a resolver muchos problemas, a opt 
mizarsu uso, a realizar copias de segu 
idad, 2 ejecutar el software residente 
etc 
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Más de 11.000 términos utilizados en 
informática, telecomunicaciones, auto 
mátización, microinformática, trata- 
miento de textos, etc. Incluye abrevia 
turas 
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Indice extractado: Diseño de formas 
planas, Generación de sólidos. El 3D 
Lofter. Creación y transformación de 
materiales. Animaciones en el 3D 
Studio 


IBM-PC y Compatibles (168 pas) 
PVP 1.740 Prtas. 


Ref. 1645-7 


Destinado a aquellos usuarios que 
desean saber toda la hlosoña en la 
que se basa la pareja PC-DOS y los 
principales elementos mecánicos del 
equipo y de acceso al ensamblador 


Arsenal mole Apellidos...... iaa 
Dirección ...... A A 
AI ia EPA iu 
EOVINGIO. or siaoracarada ire lecatoee Teléfono .......... aioz 


J Adjunto talón a nombre de Hobby Post 
U Con cargo a tarjeta de crédito VISA 
Número 


Fecha caducidad ___ 


(446 Pgs) 


PVP 4,100 Ptas. 


Programación C++ 


Ref. 2217-1 


Destinado a quienes deseen profun 
drar en la programación en C++ 
Muestra, no sólo la sixtasis y uso del 
lenguaje, sino todas sus mumerosas 
funciones y aplicaciones 


Ref 2121-3. PVP 3.850 Ptas, 


30 Studio Diseño de Imágenes Fotorrealistas 3D 


(444 pgs) 


Iniciación al 3D editor. Creación y modi 
ficación de entidades er el 3D editor. 
Cámaras, luces, transformación final del 
diseño. Funciones auxibares de diseño 
en el 3D editor. Técmicas de asignaciór 
de materiales. 


MOD 


Todo sobre toteco 


Modems, Todo sobre Telecomunicaciones 
(396 pgs) Ref. 1977-4 PVP 3,010 Ptas. 


b> 


Sistema actual de las comunicaciones por 
módems, centrándose especialmente en las 
redes que ya funcionan a pleno rendimiento 
en España. Incluye la lista actualizada de los 
BBS-FIDO de España y todos los recursos dis 


ponibles en redes de comunicaciones. 


(*) 1 libro: 300 Pts; 2 libros: 450 Pts; 3 libras o más: 550 Pts 


PVP 3.040 Ptas. 


Programación Orientada a Objetos en C++ 


(336 pgs) Ref. 2056-X 


Indice extractado; Conceptos bási 
cos. Donde € y G++ difieren. Entrada 
y salida de datos. De la objetividad 
de lo racional. Funciones virtuales 
Conclusiones. Anexos 


(806 pgs) 


1 
Ref. 2036-5 PVP 4,580 Ptas. 


Turbo € ++ 


Una guía completa de Turbo €, tanto 
del lenguaje y del compilador, como 
del entorno de programación.Se 
hace hincapié en la importancia de 
saber resolver problemas y cómo 
afrontarlos. 
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Dominará sin esfuerzo el 80% de las 
posibilidades que ofrece este pro 
grama. Recomendada para usuarios 
de cualquier versión 


REFERENCIA — P.V.P, 
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Guts N Garters 


8 Megas (16 Megas rec) 


o 
RAM 
In DNA Danger 
Espacio en disco —_—— qÉÓádq—— 
25 Megas 
CPU 
Pentium 90 (Pentium 166 rec) 
Tarjeta gráfica 
SVGA PCI 
Tarjeta de sonido 
Sound Blaster y compatibles | 
Sistema Operativo 
MS-DOS 6.0 (Windows 95 rec.) 


VALORACIÓN ES 


MAGIC CANVAS/OCEAN 
Arcade/Aventura 


Dentro del género clásico creado por «Operation 
Wolf», Ocean ha ido un poco más allá realizando, en 


colaboración con el grupo de Magic Canvas, 


un juego de gran calidad y adicción. 
«Guts N Garters» aúna la acción 
de aniquilar cuantos 
enemigos se pongan en 
nuestro camino con la 
aventura de ir zona por zona 
buscando objetos y dándoles 
un uso correcto que nos permita 


avanzar en el juego. 
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Arcade con sabor a aventura 


Jaime Bono 


s difícil juzgar la origi- 


nalidad de un juego co- 


E 


presente que cuenta con elemen- 


mo éste si tenemos 


tos tomados de otros programas. 
Y si la originalidad es uno de sus 
puntos fuertes según los propios 
creadores, es donde probable- 
mente tengamos que centrar más 
nuestro análisis para comprobar si 
han obtenido lo que pretendían. 


Guts o Garters 

Al comienzo del juego tenemos 
la posibilidad, en el menú de op- 
ciones de elegir con qué persona- 
je afrontaremos el duro reto que 
tenemos por delante. Podemos ser 
el joven Hank Guts Carter o la be- 
lla y. sin embargo, peligrosa Stacy 
Garters Pringle. En cualquiera de 
los dos casos. el orden y el desa- 


Es necesario que nuestro personaje tenga una 
línea de tiro con el enemigo, o de lo contrario no 
podremos dispararle 


rrollo de las diferentes misiones es 
el mismo y no tiene variación al- 
guna. Lo que sí es diferente es el 
comportamiento de cada persona- 
je en las mismas situaciones. pues 
disponen de diferentes habilidades 
y posibilidades, lo que sin duda 
supone un reto el acabar el juego 
con ambos protagonistas. 

El juego está dividido en una 
serie de sectores, cada uno de los 
cuales está compuesto por dife- 
rentes pantallas correspondientes 
a diferentes escenarios. En cada 
sector, tenemos asignadas una se 
rie de misiones, que son las que 
debemos cumplir, y que por lo ge- 
neral consisten en recuperar algún 
objeto o destruir alguna instala- 
ción enemiga. Pero para ello tene 
mos que ir recogiendo algunos 
objetos ocultos en determinadas 
pantallas. que usados en el mo- 
mento adecuado en el sitio ade- 
cuado, nos permite avanzar en el 
juego. Por último. nos queda rese- 
ñar que antes de poder pasar al si- 
guiente sector es necesario acabar 
con el enemigo grande de costum 
bre. para lo cual es necesario ha- 
ber recogido, previamente, las 
ocho partes de un arma poderosa, 
que tienen en su poder algunos 
enemigos. Estos trozos de armas 
sólo aparecen cuando hemos de- 
jado limpia de enemigos una zo- 
na concreta del juego. Y es el últi- 


quin | Las explosiones son 

35 uno de los aspectos 
que más han cuidado 
en el juego, gracias a 
los diferentes planos de 
profundidad, 


En muchas situaciones nos 
encontraremos rodeados de 
enemigos. Ser rápidos y tener 
claro lo que vamos a hacer es 
fundamental para salir con vida. 


mo de ellos es el que deja caer el 
fragmento del arma en cuestión. 
A lo largo del juego podemos ir 
recogiendo otras armas y muni- 
ción para las que ya tenemos. Al 
empezar, lo hacemos con una pis- 
tola, unas granadas y unas bombas 
que se activan a los pocos segun- 
dos de haber sido colocadas. Lu 
primero que hay que hacer es bus- 
car una ametralladora, y si es posi- 
ble. una armadura que nos resista 
los disparos enemigos. Á partir de 
entonces, será menos peligroso 
movernos por los decorados. El 


Nuestra opinión 


ntes hemos hecho referencia a la originalidad como uno 

de los aspectos más importantes del juego, siempre se- 
gún Ocean. Pues bien, tras jugar durante varias horas, hemos 
llegado a la conclusión de 
que «Guts'N'Garters» po- 
see algunos elementos 
novedosos, aunque asen- 
tados sobre un pilar como 
es «Operation Wolf». Nos 
explicamos. Este juego se 
basa en el clásico de las 
recreativas; controlamos 
un cursor con el que podemos matar a cuantos enemigos se 
pongan por en medio, aunque podemos manejar a nuestro per- 
sonaje pues se encuentra en la pantalla fisicamente. Hasta aquí, 
pocas novedades. Sin embargo, el asunto cambia cuando pen- 
samos en el hecho de que para avanzar en el juego, es necesa- 
rio buscar ciertos objetos y darles una utili- 
dad. Un toque de aventura, pero sin decito 
muy alto, ya que no es nada especial. 
Os estaréis preguntado qué es lo que tiene 
de original el programa. Pues básicamente y 
para resumir, lo que ya os hemos comenta- 
do de la recogida de objetos para su poste- 
or uso, manejar a nuestro personaje por el 
decorado y el hecho de poseer una movili- 
dad prácticamente total por cada escena- 
ño, tanto hacia los lados como en profundi- 
dad, lo que otorga una sensación de 
continuidad al decorado notable, Además, 
los enemigos aparecen a 
cualquier altura, lo que 
supone un aliciente más. 
Y es que debido al hecho 
de que nosotros nos mo- 
vemos por el escenario, 
no nos vale ver a un ene- 
migo en pantalla para 
poder acabar con él. 
También es necesario que nuestro personaje en el escenario 
tenga una línea de tiro con el mismo, o de lo contrario no po- 
dremos dispararle. Es quizás uno de los aspectos más realistas 
de un juego que a nivel gráfico y sonoro no hemos encontrado 
ningún defecto de importancia (el render y los efectos sonoros 
son de lo mejor que hemos disfrutado últimamente), y sólo en al- 
gunas secuencias de la animación de los protagonistas hemos 
detectado brusquedades o imperfecciones que no nos han gus- 
tado mucho. Pero es algo que en el fragor de la batalla pasa 
inadvertido, a no ser que sea la causa de nuestra defunción. 
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(Í) pantalla abierta 


enema EXAUMEd 


' Misterio en el antiguo Egipto 


4 Megas (8 a rec) 
Espacio en disco 
27 Megas | 
cru 
486/33 (Pentium 133 rec.) 
Tarjeta gráfica 
SVGA PCI ' 
Tarjeta de sonido 
Compatible SoundBlaster | 
Sistema Operativo 
MS-DOS, Windows 3.1 o Win95 
Multijugador 
Red IPX, Modem o conexión directa | 


VALORACIÓN ( 


BMG INTERACTIVE 
Arcade 


Jorge Carbonell 
Los mismos gráficos, la misma acción, 
ras unos minutos de 
idénticas pinceladas sangrientas, el T observación, podemos 
sacar varias conclusio- 
nes con «Exhumed» de BMG In- 


mismo motor gráfico. Sí, ¿y qué? Tanto 
teractive y Lobotomy Software 
“lo bueno como lo malo permanecen Por un lado, podemos pensar eso 
de que “las viejas glorias nunca 
en el hermano del conocido «Duke mueren”, y desde otro punto de 
vista, algunos podrán pensar que 
Nukem 3D», pero esto no quiere decir “la mala hierba nunca muere” 
Cualquiera que sea el cristal con 
que «Exhumed» no sea un buen juego. el que se mira, la realidad absolu- 
ta salta a la vista: «Exhumed» es 
un juego en el que se ha emplea- 
do el motor gráfico de «Duke 
Nukem 3D». Desde un tiempo a 


esta parte nos encontramos con la 


La opción de automapa nos permite tener 
abierto el mapa al mismo tiempo que 
seguimos moviendonos por el escenario. 


1856P Cani 


aparición de un nuevo programa 
que utiliza el potente y ya un poco 
anticuado código de 3D Realms. 


La esencia 
permanece 

Nada puede decirse en contra 
de una compañía que explota un 
producto de esta forma. sobre to- 
do si se tiene en cuenta que las 
modificaciones efectuadas por los 
compradores del código aportan a 
los jugadores de todo el mundo 
nuevas sensaciones y amplias po- 
sibilidades. La decisión, como 
siempre, depende de cada uno, pe- 
ro desde luego las novedades otor- 
gan interesantes beneficios. 

La historia que respalda al jue- 
go es obviamente una de las dife- 
rencias. En este caso, el jugador 
tendrá que luchar contra hordas 
inagotables de espíritus y otros 
entes extraños, todos ellos salidos 
del antiguo Egipto. Una expedi- 


El juego nos traslada a las pirámides de Egipto, lugar en el 


Algunos 
enemigos 
presentan un 
aspecto tan 
imponente como 
el de la imagen. 
Creemos que 
con la espada no 
tenemos mucho 
futuro frente a él. 


que múltiples peligros y dificultades nos aguardan. 


incorporación de magia son dos grandes 


diferencias con «Duke Nukem 3D» 


ción arqueológica ha liberado la 
fuente de todo este mal; la misión 
del jugador es localizar el origen 
y destruirlo. Pero para llegar a ese 
punto tendrá que atravesar fases 
llenas de enemigos y peligros. 


Nuestra opinión 


xhumed» reproduce todos los 

defectos y todas las virtudes que 
eran habituales en el juego original. La 
jugabilidad es máxima, llegando el ju- 
gador a olvidarse del ordenador que 
sirve como simple medio de comuni- 
cación. Los gráficos y los sonidos, 
por otro lado, han sido modificados 
para adaptarse a la ambientación del 
nuevo juego, pero su calidad general 
sigue siendo constante (bastante de- 
ficiente, por cierto). 
Sólo podemos añadir que «Exhumed» 
es un buen juego, que, lo mismo que 
el tiempo hace sobre los buenos vi- 
nos, ganará fuerza si se utiliza junto 
con unos amigos u otros compañeros 
en una partida multijugador. 


Sangre y despojos 
Cualquier observador podrá 
constatar que, como sucedía con el 
juego original, la sangre, los des- 
pojos y las pinceladas gore son 
abundantes a lo largo de toda la 
aventura. Todo parece indicar que 
el propio motor del juego favorece 
la aparición de estos componentes. 


La ametralladora 
es una de las 
armas más 
imponentes y 
ruidosas de 
cuantas 
contamos en 
este 
espectaculas 
arcade. 


Las armas y la incorporación de 
la magia como elemento importan- 
te son otras dos grandes diferen- 
cias. Los objetos mágicos pueden 
ser la llave que permita proseguir 
en lugares donde la habilidad del 


Jugador no baste para superar a los 


enemigos, ya seaen “inteligencia”, 
número o potencia de ataque. Al 
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ESPECIFICACIONES TÉCNICAS 


RAM 
16 Megas (32 Megas rec) 
cPu 
Pentium 90 (Pentium 166 rec.) 
Tarjeta gráfica 
SVGA PCI 
Tarjeta de sonido 
Sound Blaster y compatibles 
Sistema Operativo 
Windows 95 | 
Multijugador 
Red IPX, Intemet 
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Las explosiones 
dentro del juego 
suponen uno de 
los aspectos 
mejor 
conseguidos de 
todo el programa. 
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Conquest Earth 


Invasores o invadidos 


Dentro del campo de los 
juegos de estrategia que 
se desarrollan en tiempo 
real, Data Design viene a 
revolucionar en cierto 
sentido lo que 
conocemos de ellos. Y 

lo hace con un título 

de nombre «Conquest 
Earth», del que ya 


tuvimo la oportunidad 


de hablaros por encima el pasado mes, y que por fin hemos podido analizar en 


esta ocasión para haceros llegar sus múltiples cualidades. 


Óscar Santos 


omo la mayoría de vo- 
sotros recordará, «Con- 
quest Earth» es un pro- 
grama que sigue la línea de 
«Command £: Conquer», y que 
parece que todas las grandes com- 
pañías están dispuestas a seguir de 
un modo u otro, aportando su vi- 
sión del tema. Y en Data Design 
han decidido que uno de los pun- 


tos en los que más “flojos” esta- 
ban el resto de programas era a la 
hora de controlar las unidades 
propias. Algo que han cambiado 
con un sencillo, pero a la vez inte- 
resante sistema de juego. 


La historia 

El argumento del juego nos 
traslada en un primer momento al 
ano 1995, en el que la Tierra ha 
mandado la sonda espacial Gali- 


leo a la atmósfera de Júpiter, y por 
fin ha logrado su objetivo. Lo que 
nadie se imagina es que este apa- 
rente avance va a suponer el des- 
pertar de un gigante que va a traer 
más problemas que beneficios. El 
juego entonces nos introduce en la 
historia que nosotros vamos a vi- 
vir. Estamos ya doscientos años 
después de aquellos aconteci- 
mientos, momento en el que la 
guerra entre los habitantes de Jú- 
piter descubiertos con anteriorl- 
dad y los humanos está llegando a 
su momento más interesante. Los 
alienígenas han logrado destruir 
todos los satélites y defensas es- 
paciales que en la Tierra habían 
conseguido mantener. 

Su misión ahora se centra en 
aterrizar en el planeta y convertir 
loen un lugar habitable para ellos. 
Por desgracia, eso significa que la 
atmósfera que ahora tenemos y 
que nos permite vivir, debe ser 
convertida a sulfúrica, para que 
los invasores puedan vivir de for- 
ma apacible. La batalla lógica- 
mente no tarda en desatarse, y la 
lucha entre invasores e invadidos 
comienza en todos los rincones 
del planeta. El objetivo de los hu- 
manos será acabar con las estacio- 
nes conversoras de la atmósfera y 
expulsar a los invasores. 


El juego 

A partir de este momento, no- 
sotros podemos elegir con qué 
bando queremos participar en tan 
suculenta batalla. En función de 


ñ 
En las ventanas | 
de la derecha 


podemos ver lo 
que sucede en 
otras partes del 
escenario. 


El escenario sufre cambios a medida que pasamos por el, como por 
ejemplo al disparar sobre los enemigos y errar en el blanco. 


nuestra elección dispondremos de 
una serie de recursos además de 
unidades diferente, con lo que dis- 
putar las misiones del juego con 
un bando es diferente de hacerlo 
con el otro. Sin embargo, hay algo 
que sigue siendo igual para am- 
bos, y ello es la jugabilidad y el 
método de control sobre las uni- 
dades. Por ejemplo, podemos to 
mar control sobre nuestras unida- 
des y manejarlas con la ayuda del 
teclado como si de un arcade se 
tratara. Una novedad que en prin- 
cipio no está en la línea de un jue 


go de estrategia, pero que tras pro- 


barla unas cuantas veces resulta 
muy útil en determinados momen- 
Los, puesto que controlando por 
ejemplo un caza Harrier podemos 
atacar unas posiciones determina- 
das con mayor precisión con que 
lo haría el ordenador si simple- 
mente se lo ordenásemos. 

Otras mejoras pasan por ejem- 
plo por la utilización de puntos de 
control de las unidades. Es decir, 
podemos marcar varios puntos en 
el mapa, y las unidades a las que 
las hayamos dado la orden irán si- 
guiendo esos puntos en el mismo 
orden que les hayamos marcado. 


de nuestras unidades 
y manejarlas con la 
ayuda del teclado 
como si de un programa 
arcade se tratara 


También habréis notado que en la- 
teral derecho hay tres ventanas de 
vídeo. En dos de ellas se muestra 
aquello que desemos, colocando 
dos cámaras en cualquier lugar 
del mapa, o incluso en alguna uni- 
dad. Así podemos controlar mejor 
lo que sucede en mapeados gran- 
des. La tercera ventana nos mues- 
tra de forma general y con vídeo 
prerenderizado acontecimientos 
importantes de la batalla. Por últi- 
mo, y como curiosidad, cabe men 
cionar la capacidad de los aliení- 
genas de convertirse mediante un 
“morphing” en humanos, con la 
confusión que conlleva. 

En definitiva, estamos ante un 
programa de una gran calidad téc- 
nica. Y ello junto a un control sen- 
cillo del estilo de los juegos de es- 
te tipo, un argumento interesante y 
un total de sesenta misiones en las 
que tomar parte, además de las que 
podamos crear con el editor. El 
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' Vuelve el elipsoide 


RAM 
16 Megas 
Espacio en disco 


40 Megas 
cru 


Pentium 100 (Pentium 150 rec) 
Tarjeta gráfica 
SVGA PCI o VLB 
Tarjeta de sonido 
Saund Blaster, Adlib, Gravis 
Sistema Operativo 
Windows 95 
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'Ecstatica 2 


| 


Demon Bat 


A _—__—_—_— -— dá 


La acción ha regresado. 
Después del tiempo 
transcurrido desde que 
apareció «Ecstatica», la 
segunda parte vuelve a 
las andadas con mucha 
más fuerza y mucha más 


diversión. Las mejoras 


son numerosas, y tanto los viejos jugadores como los 


nuevos encontrarán buenos motivos para sentirse 


atraídos por la aventura. 


Jorge Carbonell 


| joven héroe de la his- 

toría, con el que los ju- 

gadores del primer jue- 
go ya están familiarizados, retorna 
a su castillo después de un román- 
tico paseo con su novia. Como 
ocurre siempre en estos casos, él 
no se imagina ni remotamente lo 
que se le viene encima: el castillo 
ha sido tomado por la horda de 
Oscuros personajes que ya le aco- 
saron en el pasado. Pero esta vez, 
son más astutos y han decidido 


asegurarse que el pobre inocente 
no sale con vida del trance. Ade- 
más del confinamiento físico al 
que ha sido sometido. le han im- 
puesto una limitación emocional: 
su novia ha sido secuestrada para 
asegurarse un control completo. 


Nuestra opinión 


os gráficos del juego son una de 

las cosas que más han gustado. 
Los movimientos de los personajes 
son bastante buenos y, ante todo, 
reales. La dificultad del juego, en el 
otro lado de la balanza, es una de las 
cosas que más puede decepcionar. 
Los jugadores expertos serán los que 
mayores facilidades tengan; los prime- 
rizos deberán practicar con los contro- 
les y con el movimiento del personaje. 
Lo último que se puede decir es que la 
atracción que «Ecstática 2» ejercerá 
sobre el jugador puede hacer que per- 
manezca durante horas pegado al or- 
denador. El juego, desde luego, tiene 


mucho que ofrecer. 


Difícil control 

Lo primero con lo que se en- 
cuentra el jugador, aparte del pro- 
pio argumento del juego represen- 
tado por medio de la entretenida 
introducción, es el sistema para 
manejar el personaje; los cursores 
para el movimiento y cuatro teclas 
para las acciones principales. Co- 
mo se ha escogido un punto de 
vista impersonal, todo lo contra- 
rio a juegos como «Quake», los 
jugadores que se pongan delante 
de «Ecstatica» por primera vez 
tendrán que sufrir un pequeño pe- 
riodo de adaptación. Los demás, 
acostumbrados al sistema, rápida- 
mente se adentrarán en las profun- 
didades de la aventura. 


La calidad en los 
gráficos ha 
sufrido una gran 
transformacion, 
hasta el punto de 
que los 
personajes 
cuentan con un 
nivel de detalle 
francamente 
asombroso. 


El jugador se encontrará con 
dos tipos de dificultades. Sus ene- 
migos, a los que ya se ha hecho 
referencia más arriba, y los puzz- 
les o rompecabezas que deberán 
ser resueltos a lo largo del juego. 
Los segundos se caracterizan por 


Al regresar al pueblo vienen a la mente recuerdos de algunas 
calles repletas de seres dispuestos a acabar con nosotros. 


detalles y colorido; los personajes han 
sido creados utilizando elipsoides 


su buena distribución y por su mo- 
derada dificultad. Los primeros, 
en cambio, muestran un compor- 
tamiento bastante rectilíneo: ven a 
su enemigo y se lanzan en línea a 
recta a por él. La mayor dificultad 
con la se enfrentará el jugador se- 
rá evitar las situa- 
ciones en las que el 
número de enemi- 
gos resulte peligro- 
so para su salud. 


Los mismos 
gráficos 

Los gráficos si- 
guen siendo nota- 
bles por la misma 
razón que ya lo 


fueron en el pasado. Los escena- 
rios están llenos de pequeños de 
talles y colorido; los personajes 
han sido creados utilizando elip- 
soides. Obviamente, “los años no 
pasan en balde” y las últimas me- 
joras técnicas han sido plasmadas 
en el juego. El mapeado de textu- 
ras y las nuevas tecnologías en 
captura de movimientos reales 
han sido puestas en el juego. 
Estos aspectos tienen su lado 
negativo. En algunos momentos 
los puntos de vista elegidos para 
representar la imagen pueden pa- 
recer un poco “rebuscados” difi- 
cultando la apreciación de las dis- 
tancias, O hasta el buen desarrollo 
del juego. Como comprobarán los 
jugadores novatos, será muy difí- 
cil luchar contra varios enemigos 
si el personaje sólo alcanza en 
pantalla medio centímetro de altu- 
ra y además se encuentra oculto 
tras sus impacientes agresores. 
La variedad y el dinamismo que 
añaden este tipo de tomas hacen 
que merezca la pena soportar es- 
tos pequeños inconvenientes. El 
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Carmageddon 


ey Sangre y asfalto 


8 megas (16 Megas rec.) 
Espacio en disco 
16 Megas (24 Megas rec) Las carreras de coches ya no serán lo DMALLEROEA MANS 
cru e) 
Pea9O Pentium NOAA mismo después de «Carmageddon». 
Tarjeta gráfica 
id | Un juego realizado por SCI, el cual 
Tarjeta de sonido 
pen Pster y compalAiaa estamos seguros va a deparar una 
Sistema Operativo 
Me POSaN | gran controversia entre el público 
Multijugador 
AAQIEA, Modem, Puerto seña debido a su alto contenido de 
Jaime Bono 
violencia y sangre, que puede molestar a más de 
VALORACIÓN l > k 
1 echamos la vista 
e uno. De modo que avisados estáis: si la sangre y la S atrás, recordaremos un 
SCI juego denominado 
Arcade destrucción os ponen malos, no creemos que «Quarantine», en el que controlá 
bamos un taxi con el que tenía- 
encontréis demasiados puntos de unión. mos que ir recaudando dinero de 


forma constante para poder esca- 
par de una ciudad en la que está 
bamos prisioneros por culpa de 
los mandatarios. Para ello, podía- 


mos hacer dos cosas: transportar 


personas de un lado a otro de la 


ciudad, o bien acabar tanto con 
ellas como con el resto de vehí- 


culos que encontráramos en 
nuestro camino. Pues bien, tene- 
mos en «Carmageddon» un suce 
dáneo bastante más salvaje y al 
mismo tiempo, divertido. 


Ganar no lo es todo 
«Carmageddon» es, aunque no 
lo parezca, un juego de carreras, 
en el que hay que dar una serie de 
vueltas determinadas a un circui- 


to. pasando por los puntos inter- 
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medios o “check point” en el or- 
den correcto. Sin embargo, no es 
tan sencillo como parece, puesto 
que al contrario de lo que sucede 
en cualquier otro juego de carre- 
ras. al pasar por dichos puntos no 
conseguimos tiempo extra para 
completar el recorrido, Eso sólo lo 
conseguimos si acabamos con la 
multitud de personas y animales 
que hay repartidos por cada esce 
nario-carrera, así sí liquidamos a 
los vehículos rivales. En función 
de la cantidad y la dificultad del 
objetivo eliminado, obtenemos 
más o menos segundos de bonifi- 
cación —dinero para comprar me- 
joras para el coche que se reparten 
en armamento, defensa y motor— 
Antes hemos reseñado lo im 
portante que es la dificultad de los 
objetivos que hayamos eliminado. 
Bien, aunque eso es cierto, tam- 
bién lo es el hecho de contemplar 
diferentes acrobacias como bonos 
a una labor bien hecha. Así, pode- 
mos conseguir bonificación si 
atropellamos a varias personas de 
forma seguida (en lo que se ha ve 
nido a denominar Combo), o si lo 
hacemos a mucha velocidad. Las 
posibilidades son numerosas, y to- 
do depende de nuestra imagina- 
ción y habilidad con el volante, 
además de la suerte. pues no sue- 
len estar esperando a que les atro- 
pellemos, sino que intentan huir. Al 


Realizar combos 
es una de las 
mejores formas de 
asegurarse un 
buen dinero y 
unos bonus en 
segundos muy 


Algunos choques que se pueden ver a lo largo de las 
carreras son tan espectaculares y peligrosos como este. 


En función de la 
cantidad y la dificultad 
del objetivo eliminado, 

obtenemos más o 

menos segundos de 
bonificación 


Nuestra opinión 


stamos ante un programa de alto 

contenido violento, pero que no 
por ello deja de ser atractivo para un 
determinado tipo de público. Por 
suerte, estamos en un país en el que 
esta clase de software puede salir a 
la venta con la correspondiente ad- 
vertencia de la violencia que engloba 
el juego en su interior, y no tenemos 
la desgracia de ver cómo los seres 
que atropellamos se convierten por 
arte de magia en robots, como suce- 
derá en Alemania, por ejemplo. 
El juego a nivel técnico es bastante 
bueno, especialmente en lo que se re- 
fiere a la realización de cada uno de 
los escenarios que se corresponden 
con un circuito de los múltiples con 
los que contamos. Por ejemplo, en el 
circuito de la nieve podemos compro- 
bar cómo los árboles se encuentran 
parcialmente blancos, o ver cómo tras 
pisar un cuerpo nuestras ruedas de- 
jan huellas rojas en cualquier tipo de 
superficie en la que nos encontremos. 
Pero sin duda, el detalle más diverti- 
do de cuantos hemos encontrado en 
el juego, además de los accidentes 
que vamos a te- 
ner, es la cara de 
nuestro piloto. 
En la parte supe- 
rior izquierda de 
la pantalla en- 
contramos una 
ventana en la 
que aparece un 
primer plano de 
nuestro conduc- 
tor, en video digi- 
tal, cuya expresión denota lo bien que 
lo estamos haciendo. Así, si vamos a 
mucha velocidad tendrá miedo y gn- 
tará, y si nos chocamos, se estrellará 
contra la ventana, haciéndose daño, 
También nos deleitará con una buena 
cantidad de insultos de todo tipo, en 
lo que es un personaje muy completo 
en todos los sentidos. 
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| 
ESPECIFICACIONES TÉCNICAS 


RAM 
8 Megas (16 Megas rec.) 
Espacio en disco 
65 Megas | 
cpu 
2400/66 (Pentium 150 rec.) 
Tarjeta gráfica 
SVGA PCI (2 Megas rec.) 
Tarjeta de sonido 
Sound Blaster y compatibles 


Sistema Operativo 
MS-DOS 6.0 (Windows 95 rec) 
Multijugador 
Red IPX, Modem, Puerto Serie 
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Dungeon Keeper 


Señores de la Guerra 


Peter Molyneux ha concluido el 


trabajo que la mayoría de 


nosotros ha esperado durante 
meses. Desde que tuviéramos 


oportunidad, hace más o menos 


un año, de ver escenas en 


movimiento de «Dungeon 


Keeper», hemos especulado con 
lo que podía ser el resultado 
final, y cuándo podríamos 


disfrutarlo. Pues bien, el juego es 


ya ha llegado. 


Oscar Santos 


ulifrog ha sido siempre 
una compañía cuyos 
programas nos han sor- 
prendido a la mayoría de nosotros. 
No tenemos más que echar un vis- 
tazo al pasado para comprender 


que títulos como «Populous», 


«Theme Park», «Syndicate» o 
«Gene Wars» no son precisamen- 


te juegos simples, normales y sin 


excelente, y el momento de jugar 


atractivo. Son todo lo contrario. 
Originales en planteamiento y de- 
sarrollo. Divertidos, con toques de 
humor que logran crear un am- 
biente diferente. Y sobre todo, tre- 
mendamente adictivos. Tres cua- 
lidades que no estamos muy 
acostumbrados a ver en los jue- 
gos, pero que gracias al todopode 

roso hacedor, tenemos la oportu- 
nidad de disfrutar cada vez que 
Bullfrog realiza un programa. 


Somos los malos 
En «Dungeon Keeper» tenemos 
la oportunidad de ser los malos 


del juego, algo que a la gente le 
suele gustar mucho más que parti- 
cipar del bando del bueno. Un de- 
talle que se puso de manifiesto, y 
esto es a modo de curiosidad, con 
el estreno de la película “Bat- 
man”, en la que los chavales cuan- 
do jugaban por la calle a ser el 
murciélago o el Joker, la inmensa 


mayoría preferían ser el segundo. 


Y es que no podemos negarlo, el 
mal nos atrae más que la miel a un 
oso, y siempre que podemos, ele- 
gimos dicho bando. Por ello, en 
«Dungeon Keeper» tencimos 
la oportunidad de en- 
carnar las fuerzas 
del mal, que tie- 
nen que defen- 
derse de las fuer- 
zas del bien, que 
quieren acabar 
con nosotros. 
Con más de una 
treintena de misiones dife- 
rentes, tenemos la necesidad de 
guardarnos bien del enemigo, o de 
lo contrario acabarán con nosotros 
sin ninguna piedad llegado el mo- 
mento. Y seguramente os estaréis 
preguntando cómo pueden hacer 
esto, Pues bien, la idea es bien 
sencilla, aunque pueda parecer un 
poco complicada de entender. No- 
sotros controlamos una serie de 
mazmorras que son las que debe- 
mos proteger. Al principio, la 
mazmorra no está definida, y so- 
mos nosotros los que la tenemos 
que construir. Para ello, contamos 
con una serie de peones de obra 
que se encargan de realizar las ta- 
reas más comunes por nosotros, 
como por ejemplo, excavar en la 
tierra, sacar el oro, llevarlo a la co- 


rrespondiente sala o construir las 
habitaciones necesarias. Como es 
lógico, no son muy buenos para la 
lucha, y no conviene sacrificarlos 
así como así, a menos que tenga- 
mos un hechizo que nos 
permita crear más. 


Complejo 
y adictivo 
A partir de este 
momento se nos 

complicará la vt- 

da. Tenemos que 
construir diferentes 

salas. cada una de las cua- 
les posee una función específica. 
Todo en «Dungeon Keeper» está 
puesto ahí para alguna razón, de 
modo que hay que buscarle la uti- 
lidad siempre a todo lo que encon- 
tremos o descubramos. 


Al comienzo del nivel 
disponemos de poco 
espacio, con lo que 
hay que conquistar 
rapidamente. 


En «Dungeon Keeper» tenemos la oportunidad 
de ser los malos del juego, mucho 
más atractivo que hacerlo con los buenos 


Otro aspecto importante es el 
relacionado con los personajes. 
Como decíamos anteriormente, en 
principio contamos con unos peo- 
nes. que se encargan de realizar 
las primeras tareas. Pero a medi- 
da que avanzamos en la aventura, 
contaremos con nuevas criaturas 
que se unirán a nuestras huestes. 


Así, por ejemplo, los que más po- 


sibilidades tienen de unirse a no- 
sotros son los escarabajos (muy 
resistentes aunque lentos), moscas 
(rápidas, ideales para la explora- 
ción) o los warlocks (magos de 
gran poder). Sin embargo, el nú- 
mero de ellas es bastante superior. 
y deberemos cuidar las relaciones 
entre algunas especies. Por ejem 
plo. las arañas son enemigas natu- 
rales de las moscas, de modo que 
si no las tenemos alejadas, se pe- 
learán y estaremos perdiendo un1- 
dades de la forma más tonta. 


Nuestra opinión 
«Dungeon Keeper» no es un 
juego convencional. Sigue la este- 
la marcada por Bullfrog desde ha- 
ce ya varios años, una estela que 
los aficionados a los productos de 
esta compañía esperamos que no 
pierdan nunca, y sigan por este 
camino que tantos éxitos les ha 
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Cuando nos 
introducimos en una 
de nuestras criaturas 
podemos contemplar 
la calidad de los 
decorados 


dado. Hay gente que puede pensar 
que este tipo de juegos son bas- 
tante “extraños” o “especiales”, 
pero nada más lejos de la realidad. 
Una vez que te has puesto con uno 
de ellos, avanzar en el juego es só- 
lo cuestión de seguir el guión, y en 
su caso, las instrucciones de ayu- 
da que el programa nos muestra 
en determinados momentos. Sólo 
tenemos que poner nuestras dotes 
de estrategia a la hora de diseñar 
nuestra mazmorra y saber elegir 
las criaturas adecuadas en el mo 

mento adecuado para luchar con- 


tra las fuerzas inyasoras. 
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La Puerta de Héroe 
es el lugar por el 
que los buenos 
aparecen para 
conquistar nuestra 
mazmorra. 


Y es que «Dungeon Keeper» es 


un juego sensacional. en todos los 
sentidos, especialmente en el 
apartado gráfico. La intensa labor 
que han llevado a cabo los progra- 
madores de Bullfrog se nota a la 
hora de movernos por los de- 
corados, los cuales po- 
demos rotar en cual- 
quier dirección con 
diferentes niveles 
de zoom para no 
perder detalle de 
cuanto sucede en la 
mazmorra, De la mis- 
ma forma, cuando tene- 
mos alguna criatura y nos in- 
troducimos en ella podemos 
contemplar la calidad de los deco- 
rados, especialmente a la hora de 
generarse nuevas zonas. Una au- 
léntica maravilla de la programa- 
ción, que creemos se repetirá en 
futuras producciones. Y junto a 
ello, una banda sonora cañera, 
acorde con la temática del juego, 
con voces y textos en castellano, 
en lo que supone otro punto más a 
favor de este excelente programa. 

Por último, podemos destacar 
la posibilidad de jugar a 
«Dungeon Keeper» en modo mul 
tijugador, en el que la adicción se 
multiplica de forma considerable 
a medida que el número de juga- 
dores se incrementa. IM 


Los primeros quince minutos 


N ada más co- 
menzar el jue- 
go, contamos con 
nuestra sala princi- 
pal, la cual si es des- 
truida nos eliminará 
de la partida, asi co- 
mo con algunos dia- 
blillos dispuestos a 
trabajar para noso- 
tros. Lo primero es ir 
en busca del oro, de 
forma que tendre- 
mos que excavar en 
la pared una galeria 
hasta la zona del oro, y posteriormente, la zona correspondien- 
te. A continuación, es importante construir una sala en la que 
guardar el oro que consigamos. Para ello, buscamos una zona li- 
bre en el escenario, a ser posible un cuadrado de cinco cuadrí- 
culas de lado, con posibilidades de expansión en el caso de ser 
necesario, Una vez limpiado e! terreno, nuestros diablillos 
reclamarán la zona, momento en el que podemos 
construir encima. Seleccionamos el icono de salas 
(el segundo por la izquierda) y a continuación el 
que tiene forma de caldero de oro, y construimos 
en el terreno reclamado. Bueno, la cose marcha. 
Ya podemos ver a los peones ir en busca del oro y 
llevarlo a la sala del tesoro. A continuación, es im- 
portante hacer una galería que nos comunique con 
esa puerta en la que hay una niebla sospechosa. Esa 
puerta sirve de entrada a nuevas criaturas. Sin embargo, hay 
un problema: las criaturas necesitan de una guarida en la que 
descansar. De nuevo volvemos a hacer una sala y esta vez se- 
leccionamos el icono 
de un diablo durmien- 
do para realizar dicha 
sala. Á partir de este 
momento, deberemos 
realizar diferentes ac- 
ciones como la cons- 
trucción de una sala 
de entrenamiento para 
mejorar las habilidades 
de combate de las 
criaturas, una bibliote- | 
ca en la que investigar 
nuevos conjuros o un 
taller para hacer nue- 
vos elementos. 
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' Last Rites 


ESPECIFICACIONES TÉCNICAS 
RAM 


co Violencia apocalíptica 


Espacio en disco 
16 Megas | 
cpu 
Pentium 75 
Tarjeta gráfica | 
VGA 
Tarjeta de sonido 
Sound Blaster Gravis y Roland 
Sistema Operativo 
MS-DOS 6.0 
Multijugador 
Red IPX, Modem, Conexión directa 
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OCEAN 
Arcade 


El fenómeno 
«Doom», además de 


ser simplemente 


maravilloso, parece 
que va camino de ser eterno, y todas las compañías 
del mercado quieren aprovechar el enorme tirón del 
género. El turno ahora es para la mítica Ocean, que 
nos ofrece su particular forma de entender la 


aniquilación en perspectiva subjetiva. 
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demás de calidad ga- 

rantizada, el sello de 

Ocean siempre ha que- 
rido apostar por la originalidad y 
aunque parezca imposible ser in- 
novador en un género ya tan tri- 
llado como el de los arcades 
doomnianos, han conseguido al- 
go nuevo: las incursiones en los 
territorios de combate son en 
equipo. Nosotros sólo controlare- 
mos, y siempre desde una vista 
subjetiva, a un soldado, pero en 
muchas misiones estaremos 
acompañados y cubiertos por 
compañeros que podrán ser go 


ww 


La ferocidad de la lucha 


Gráficamente es solo aceptable, pero la 


jugabilidad está a 


bernados por el ordenador O por 
nuestros amigos si jugamos en 
red, por modem o conexión direc- 
ta. Muchos programas de este tipo 
ya contemplan las partidas multi- 
jugador, pero en «Last Rites» se 
va más allá, la compenetración se- 
rá indispensable para sobrevivir. 


Terror 

Los enemigos a despixelar con 
el más expeditivo armamento, por 
desgracia de munición limitada. 
son seres de ultra-tumba. Estamos 
en un argumento apocalíptico de 
terror, pues como si se tratase de 
“La noche de los muertos vivien- 
tes”, los cementerios han pasado 
de ser lugares de reposo a conver- 
tirse en la fuente de zombies y to 


la máxima altura 


puede resultar tan 
frenética que los 
disparos pueden llegar 


a cegamos. 


Todo el entorno tridimensional parece sacado de una 
producción de terror de la Hammer; el programa no es apto 


para todos los públicos. 


da clase de criaturas resucitadas. 
Inútil hablar de su aspecto, es in 

descriptible, basta con recordar al 
«Heretic», pues toda la atmósfera 
de terror gótico se traslada al 
mundo moderno en «Last Rites». 
En Ocean no se han quedado cor- 
tos diseñando monstruos y ade- 
más de ofrecer una alucinante va- 
riedad anatómica todos se ganan a 
pulso el derecho a recibir un bala- 
zo. Sí, son muertos-vivientes, pero 
sangran y mueren ante las balas o 
proyectiles de unas armas que si 
bien no son muy originales sí tie- 
nen una gran potencia destructiva 
que entusiasmará a los adictos a 
los festivales de violencia que de- 
sencadenan las explosiones, de- 
sintegraciones y despedazamien- 
tos de los enemigos. Todos estos 
indispensables efectos visuales es- 


tán muy bien recrea- 
dos y alcanzan un ni- 
vel de espectaculari- 
dad bastante alto. 


Acción virtual 
El sistema de movi- 
miento también intro- 
duce variantes con 
respecto a lo habitual. 
Podríamos criticar el 
inexplicable hecho de 
que no se soporta el 
control por joystick, 


omo complemento perfecto a 

la vistosidad de los efectos vi- 
suales, el sonido, que puede alcanzar 
las respetables cifras de 16 canales 
en estéreo a una frecuencia de 22 
KHz, nos mantendrá siempre alerta 
por la calidad y el realismo de un eng+ 
ne de reproducción que hará sonar 
los efectos por el canal correspon- 
diente a la posición en el entomo 3D. 
La música, como siem- 
pre, es una invitación a 
descargar la adrenalina 
apretando el gatillo. La 
diversión está asegura- 
da por la variedad de 
objetivos que hay en 
las misiones. El desa- 
rrollo no es lineal a ba- 
se de superar niveles 
sino que contiene la 
siempre atractiva bús- 
queda de lugares con- 
cretos, por lo que la ex- 
ploración y no apartar 
la vista del escáner es primordial. La 
Única nota negativa es la escasa defi- 
nición gráfica en las texturas debido 
en gran parte al empleo de la VGA, no 
comprendemos muy bien por qué ra- 
zón no se ha incluido la alta resolu- 
ción, algo indispensable en estos 
tiempos. Á pesar de este defecto más 
de tondo que de diseño, los gráficos 
aunque simplemente suficientes, no 
enturbiarán en absoluto la adictiva e 
irrefrenable labor de destrucción que 
tanto gusta a los videomaníacos que 
distinguen un antes y un después des- 
de la aparición del «Doom». 


Nuestra opinión 


pero el modo bautizado como Ca- 
beza virtual permite desenvolver 
se con el ratón con una libertad y 
rapidez encomiables, aunque hay 
que acostumbrarse al peculiar sis- 
tema de desplazamiento del ratón, 
y ni que decir tiene que la rueda y 
los pulsadores deberán estar en 


condiciones óptimas si no quere- 


mos caer víctimas de nuestra pro- 
pia lentitud cuando hay que girar. 
Los más expertos echarán de me- 
nos los movimientos laterales, pe- 
ro eso de esconderse tras las es- 
quinas no es de valientes, han 
debido de pensar en Ocean. AB 
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Muzzle Velocity 


RAM 
12 Megas (16 Megas rec.) 
Espacio en disco 
16 Megas (75 Megas rec.) | 
cru 
488/10 (Pentium 100 rec) 7] 
Tarjeta gráfica 
SVGA PCI | 
Tarjeta de sonido 
Sound Blaster y compatibles | 
Sistama Oparativo 
MS-DOS 60 (Windows 95 rec) | 


VALORACIÓN | 


Jaime Bono 
DIGI4FUN 


Estrategia os juegos de estrategia 


L 


lo en el que se recrean de nuevo 


pura y dura vuelven por 


sus fueros con este títu- 


las batallas más importantes de la 
II Guerra Mundial, siendo posible 


A a] 


Planear cuidadosamente la estrategia a utilizar es uno de los elementos 


indispensables para conseguir los objetivos propuestos al principio de la misión. 
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' Batalla monumental 


disputarlas bien desde la posición 
de los americanos, los ingleses o 
los alemanes. Si bien no parece 
nada novedoso, lo cierto es que 
tiene elementos importantes que 
merece la pena destacar. 

Por un lado, encontramos que 
el número total de misiones que 
componen el progra- 
ma sube hasta ciento 
Cuarenta y siete, lo 
que no está nada mal 
para un juego de es- 
trategia. En cada mi- 
sión tenemos el con- 
trol total sobre 
nuestras unidades, 
pudiendo decidir el 
equipamiento que 
vamos a necesitar, 
los objetivos más 1m- 
portantes y qué fuer- 
zas van a ser las en- 
cargadas de asaltar 
dichas posiciones, y 
en general, cualquier 
orden que contribuya 


a disponer las tropas y preparar 
una estrategia que acabe con el 
enemigo lo más rápido posible, 

«Muzzle Velocity» cuenta co- 
mo complemento con un modo en 
3D. en el que no somos un mero 
espectador de lo que acontece en 
la batalla. Realmente nos introdu- 
cimos en cualquiera de las unida- 
des, controlando la ametralladora 
o el cañón como si de un arcade 
se tratara. Un elemento que si bien 
no disgusta ni interfiere en el de- 
sarrollo de la acción, sí que no re- 
sulta apropiado en un juego de es- 
trategia, en el que la acción es un 
género vetado por la gran mayo- 
ría de usuarios. Además, no pode- 
mos negar el hecho de que el pro- 
grama a nivel gráfico deja bastante 
que desear, por mucho que nos es- 
forcemos en convencernos que no 
es un apartado vital para el éxito 
de un juego de este tipo. De modo 
que estamos ante un programa al- 
go “light”, al que algunos detalles 
le perjudican en exceso. Bl 
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Publicidad 


No estabas allí cuando Ugh 
fabricó el tam-tam... 


No viviste las primeras impresio- 
nes de Gutemberg... 


No oíste las palabras de Bell al 
otro lado de la línea... 


¿Vas a dejar que tu empresa se pierda la más 
extraordinaria revolución de nuestra era? 


Descubre ya Internet de la mano de Yes 


Sistemas. Atrévete a entrar en el segundo 
milenio. 


Esto sí se lo podrás contar a tus nietos... 
Yes Sistemas Informáticos 
Av. Diagonal, 343 - 1%1* - 08037 BARCELONA 
Tel.: (93) 459 19 20 - Fax: (93) 459 10 18 
http://www.ysi.es - Infovía - E-mail: infoQysi.es 
Internet Local Registry (ILR) en España 
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La revista electrónica en castellano más 


telaraña global Te enganchara 
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Axelerator 


o Gladiadores con tracción total 


1 Megas (32 Megas  ) 
Espacio en disco 


10 Megas Estamos ante uno de esos programas que llegan sin hacer ruido y luego son un 
CPU 


RNA 75 ( Pentur IAEA auténtico bombazo. Cuando ya creíamos que en 21ST Century sólo sabían hacer 


Tarjeta gráfica 
SVGA PCI (2 Megas rec.) 
Tarjeta de sonido 
Compatible Windows 95 
Sistema Operativo 
Windows 95 
Multijugador 
Red PX, Modern, Conexión directa 
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21ST CENTURY 
Arcade 


Anselmo Trejo 


acía tiempo que no te 

níamos una sorpresa 

como esta. El reputado 
grupo de programación alemán 
Magic Bytes, famoso durante la 
época del Spectrum y los prime- 
ros anos de los 16 bits, se ha alia- 
do con los maestros del pinball 
para fabricar, con piezas de «Me- 
garace 2», «Destruction Derby» 
y «Test Drive», un sensacional 
juego de coches que será un éxito 
seguro entre los amantes del gé- 
nero más conocido como “los do- 
mingueros informáticos”. Gráfi 
camente explosivo con alta 
resolución y miles de colores, el 
Direct3D funcionando a tope pa- 
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pinballs, se salen de su rutina con un trepidante arcade sobre ruedas. 


rá lograr una vertiginosa sens" 


ción de velocidad, y la espectacu- 
laridad de 12 circuitos repletos de 
rampas, loopings y otros obstácu- 
los son argumentos más que su- 
ficientes para pasar muchos ratos 
sin respiración mientras lucha- 
mos por llegar los primeros a la 
meta, en dura competencia con- 
tra unos rivales que además de 
emplear las malas artes de tapar 
huecos. empujar o frenar de gol- 
pe, tienen armas como para rodar 
“Mad Max 4”. 


Máximo nivel técnico 

Lo más impresionante de 
«Axelerator» es el apartado gráfi- 
co. La definición de las texturas, 
un trabajo bien hecho en el dise- 
ño de todos los elementos deco- 
rativos de los trazados y la defi- 
nición y colorido de la SYGA en 


La sensación de velocidad 
es de las más realistas 
que hemos visto en 
un arcade 


miles de colores. crean una ilusión 
de velocidad de auténtico impac- 
to. La rápida respuesta de los con- 
troles, incluso se puede jugar con 
el Thrustmaster Fl, y las efectistas 
reacciones del coche con derrapa- 
jes y volantazos de rally, llevan la 
jugabilidad a extremos muy peli- 
grosos para la salud del monitor. 
No habrá tiempo ni de respirar, 
debido a tres razones: 

I. La conducción. Curvas ce- 
rradas de radio cambiante, rampas 
de salto, loopings y toda clase de 
trampas, exigirán una habilidad y 
cálculo de la velocidad a la que to 
mar cada obstáculo. El contravo- 
lante, los bloqueos de frenada y 
otros trucos para cruzar el coche 
son de dominio imprescindible. 

2. Los otros coches, La deporti- 
vidad brilla por $u ausencia en 
cualquiera de las tres ligas de 
competición o en los duelos. Los 
mvales son estrategas en el arte de 
la guerra autoportante. Dejarte pa- 
sar para luego echarse encima, 
golpecitos, empujones y otras bar- 
baridades al volante te mantienen 
con todos los sentidos en alerta. 


rr 


Para que no se diga que tres coches 
son muy pocos, podremos decorar la 
carrocería a nuestro gusto con las más 
chillonas pinturas y unas pegatinas tan 
llamativas que podrian aparecer en el 
catálogo de moda psicodélica. 


na RALLTIME 


VITA 
5 0:14.21 00:18 


e 


”n a TIA AA as sa 


Lo más realista es conducir bajo la vista perspectiva, pero con la opción 
de cámara de persecución veremos mejor qué es lo que rodea al coche. 


3. Armas. Á esta flagrante falta 


de ética de pilotaje hay que sumar 
el armamento, que comprende un 
arsenal de faenas al contrincante: 
aceite. clavos, minas magnéticas, 
ametralladoras, misiles, etc 

Por lo tanto, hay que preocu- 
parse simultáneamente del sinuo- 
so trazado. de las perrerías del 


enemigo y de apuntar, disparar o 
esquivar. Los circuitos son muy ex- 
tensos y cada uno con un estilo di- 
ferente. Lo mismo puede decirse 
del comportamiento de los tres co- 
ches. cada uno necesita una clase 
de pilotaje acorde con sus presta- 
ciones. La suma de todos estos fac- 
tores produce una adicción total. 
La música y los efectos de soni- 
do están al nivel que requiere el 
elevado grado de sofisticación 
gráfica, Mientras la banda sonora 
actúa como estimulante de adre- 
nalina, el sonido es una inestima- 
ble ayuda para los reflejos. 
«Axelerator» será uno de los 


triunfadores del verano, y no es 
que refresque, más bien acalora, 
pero un partida contra el ordena- 
dor o contra los amigos en red, 
por modem o conexión directa, es 
una experiencia recomendable pa- 
ra vencer a la apatía estival. Bl 
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SafeCracker 


ESPECIFICACIONES TÉCNICAS 


RAM 
16 Meges 
Espacio en disco | 
15 Megas | 
cpu 
486 DX2 
Tarjeta gráfica | 
SVGA 
Tarjeta de sonido | 
Compatible Windows 95 | 
Sistema Operativo 
Windows 95 


VALORACIÓN | 


DAYDREAM 
Aventura 


La decoración es puro 
clasicismo barroco. La alta 
resolución permite observar 
el fantástico grado de 
elaboración de los muebles, 
cuadros, lámparas y demás 
objetos que inundan las 
diferentes habitaciones. 
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Manitas de oro 


Los que tras escapar de las mansiones y castillos del «7Th Guest» y «Clandestiny» 


deseen reiniciar su gimnasia mental para mantener a tono sus neuronas tienen la 


oportunidad de retar a su intelecto abriendo las cajas 


fuertes más inviolables. Claro está, que las cerraduras 


son los puzzles que deberemos forzar. 


Anselmo Trejo 


scenarios renderizados, 
E gráficos hiperrealistas, 


una gran mansión a ex- 


plorar y decenas de intrincados 
puzzles a resolver. Un primer vis- 
tazo a «SafeCracker» parecía im- 
dicar que Trilobyte volvía por sus 
fueros. Craso error, estamos ante 
una aventura de DayDream que 
supera a los que sin duda han sido 
sus maestros. Empleando la tec- 
nología revolucionaria denomina- 
da QuickTime VR han logrado un 
entorno 3D que nos recuerda al de 


«Versalles» por la libertad de mo- 
vimiento y amplitud de las vistas 
en el clásico desplazamiento por 
nodos, amén de una riqueza grá- 
fica insuperable. 


Guión original 

Puestos a idear un argumento 
idóneo para lo que en realidad es 
una escalada con los puzzles ha- 
ciendo de montañas, qué mejor 
trampa para la materia gris que los 
sistemas de seguridad de las cajas 
fuertes. Por eso nuestro papel es 
el de un especialista en seguridad 
que decide presentarse a la solici- 


tud de empleo efectuada por el 


más importante fabricante de ca- 
jas de seguridad. Como prueba 
para demostrar sus habilidades, el 
director, Sir Jerry Crabb, nos pro- 
pone entrar en el edificio de la 
empresa y abrir la F-9-12, la me- 
jor caja fuerte de la historia. Lo 
único que puede vencerla es la 
combinación, que se encuentra re- 
partida entre 35 cajas pertenecien- 
tes a los distintos departamentos 
de la empresa. Resolver puzzles 
sería sólo cuestión de paciencia y 
tiempo, pero el problema es pre- 
cisamente el tiempo: sólo 12 ho- 
ras en acción real. No tendréis 
enemigos, ni guardias de segurl- 
dad, la mayoría de las puertas es- 
tarán abiertas. pero Os aseguramos 
que tan ridícula limitación de 
tiempo es el peor enemigo que se 
puede tener y bastará para sacar 
de quicio a los que no sean capa- 
ces de mantener la cabeza fría. 
Además, la mansión no es preci- 


A la vanguardia de la realidad virtual 


p ara dar una descripción aproximada del ex- 
tremado virtuosismo gráfico que posee 
«SateCracker» lo mejor es recurrir a la frase: “una 
imagen vale más que mil palabras”. Sorprendente 
¿verdad? Y más lo es aún el movimiento por este 
entormo virtual, porque en cada nodo disponemos 
de una visión de 360 grados en tiempo real com- 
pletada con la posibilidad de alzar o descender la 
vista y todo ello controlado con sólo desplazar el 
ratón. El proceso creativo explica la razón de este 
avance de las técnicas virtuales: 

1. Diseño a escala de los escenarios y de la multi- 
tud de objetos que componen la recargada decoración. 

2. Con plataformas Silicon Graphics como hardware y el Alias Wa- 
vefront como software se realizó el modelado y la posterior ren- 
derización de escenarios y objetos. 

3. Para las texturas emplearon algo mucho más normalito. El pro- 
grama «Adobe Illustrator» permitió crear sin ningún problema los 
magníficos efectos de fuentes de luz. 

4. Las imágenes ya renderizadas fueron ensambladas en un orde- 
nador Macintosh utilizando el programa «QuickTimeVR» para ge- 
nerar las cámaras encar- 
gadas de producir la 
sensación 3D con el giro 
de 360 en cada nodo. 

5. Para las secuencias de 
video volvieron a apostar 
por un software tan clási- 
co como el «QuickTime» 
y el «Director 5». 


Un prodigioso entorno de realidad virtual, una j 


atmósfera tan densa como envolvente y unos 
puzzles de órdago son sus indiscutibles 
argumentos para el usuario 


Examinar los libros es esencial 
para descubrir el método con el 
que se abren las cerraduras. 


samente pequeña: tres pisos y más 


de 50 habitaciones que habrá que 
explorar minuciosamente para re- 
coger objetos y descubrir los do- 
cumentos que proporcionan las 
pistas para enfrentarse a cada ce- 
rradura. La variedad, originalidad 
y complejidad de los puzzles es 
sólo apta para expertos en el gé- 
nero. Pero la medicina para todos 
ellos es la misma: lógica y capa- 
cidad de observación. 


Jugabilidad para 
mentes privilegiadas 

Algunos aventureros informáti 
cos acostumbrados a la acción y a 
la conversación echarán en falta 
algo más de dinamismo, y es que 
en «SafeCracker» hay escasos 
personajes y aún menos peligro. 
parece que nunca va a pasar nada. 
Pero los especialistas del arte del 
eriptograma informático prefieren 
esta atmósfera para concentrarse 
mejor en una acción cerebral que 
en adicción nada tiene que envi- 
diarle a la de un arcade. Incluso en 
la pantalla de juego hay un gran 
regulador de volumen para quien 
prefiera quitar una música muy 
adecuada pero que puede moles- 
tar en los momentos de máxima 
actividad neuronal. 
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(Í) pantalla abierta 


Jack Nicklaus 4 


Cuarenta años de golf 


ESPECIFICACIONES TECNICAS 
RAM 


16 Megas (32 Megas rec) | 
Espacio en disco 
26 Megas 0 Megas oméstec), | O rocio Michlous:4= Muaticld Villas MR A 
CcPu | nn. AN a “ a 2 
Pentium 90 (Pentium 133 rec) | > 
Tarjeta gráfica | 
SVGA PCI O VLB (6% colores rec) Como tado Pido sa AMES DAD CONARCO ADAC 
Tarjeta de sonido | » 1 : | 
Sound Blaster Adi, Gravis. | de whisky ni el hérmano secreto de Santá KW? es quizá uno de los 
Sistema Operativo | 
Windows 8 mejores jugadores de golf de la historia y el argumento perfecto para que 
Multijugador | 
— HE 
Rec Modern o conexión directa: | una gran casa productora de software saque unsnuevo juego de este 


deporte inspirado en el señor Nicklaus. 


VALORACIÓN | 
N 


ACCOLADE | 
Simulador | 


ar 


Ñ Jorge 
seyde 38 ydstopm 


Jorge Carbonell 


ack Nicklaus nació ha- 
J ce 57 años en Colum- 
bus, Estados Unidos. 
Después de debutar con 17 anos 


en el Open de Estados Unidos y 
llevar más de 40 años recorriendo 


los campos de golf de todo el 
mundo, es lógico pensar en él co- 
mo el mejor (o uno de los mejo- 


Tenemos a nuestra disposición una pantalla 
en la que se recogen las estadísticas 
principales de los golfistas que toman parte 


en este juego de Accolade. res) golfistas de todos los tiem- 


pos. ¿Más datos? Ha ganado seis 
Masters, cinco PGA, cuatro Open 
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de EEUU, tres Británicos y un 


Masters de Augusta. Ahora, des- 
pués de tanto tiempo, ha decidido 
retirarse progresivamente de todos 
los torneos y dedicarse a otras 
cuestiones más tranquilas, cómo 
la práctica de este deporte de una 
manera aficionada o a colaborar 
en la creación de juegos de golf. 


Lo mejor por ahora 

El resultado no podía ser mejor. 
Un juego en el que se han unido 
por igual buenas características 
técnicas, gráficos y sonidos, con 
un buen fundamento “golfista”. 
La calidad gráfica es una de las 
mejores de este tipo de juegos, a 
falta de mejorar otras cosas, los 
desarrolladores de software se 
centran en la calidad gráfica de 
sus creaciones y en realismo del 
programa. En estos dos importan- 


igual buenas características técnicas con 
un buen fundamento “golfista” 


El programa cuenta 
con un potente 
editor de recorridos, 
en el que contamos 
con los consejos de 
un genio del glof 
como es Jack. 


' 
p 


tes aspectos, «Jack Nicklaus 4» 


rebasa con creces la nota media. 
El campo se refresca en panta- 
lla con una buena velocidad para 
mostrar una representación del te- 
rreno llena de color, pequeños de- 
talles y una fuerte sensación de 


profundidad y perspectiva. Es re- 
comendable hacer un recorrido 
completo bajo una intensa niebla, 
condición meteorológica que pue- 
de ser seleccionada entre otras 
sies situaciones. Es un verdadero 
placer para la vista contemplar co- 


Las recomendaciones de Jack 


| módulo para la creación de nuevos recorridos 

es tan importante como el propio juego. Para que 
los principiantes puedan crear recorridos con apa- 
riencia profesional, el propio Jack Nicklaus proporcio- 
na una reglas básicas, que además sirven para saber 
cómo piensa este legendario golfista. 
1" El juego es un deporte de precisión y no de fuerza, 
Es mejor recompensar la precisión del jugador que su 
potencia de tiro, puesto que lo primero es más corn- 
plicado de conseguir que lo segundo. 
2” Los golpes ciegos, en lo que no es posible ver el 
hoyo, dejan bastante en manos de la suerte. Tendre- 
mos que evitar utilizarlos puesto que hacerlo bien en 


ellos no denota calidad, 
sino buena fortuna. 

3” Es mejor alternar la va- 
riedad de los hoyos. Un 
50% deben ser par cua- 
tro, un 25% par tres y el 
25% restante par cinco. 
4" Los greens deben ser 
irregulares y no planos, 
de forrna que supongan 
realmente un nuevo reto 
para el jugador. 


¡da orilla 


mo los objetos desaparecen según 
se alejan en la distancia, También 
es interesante escuchar el sonido: 
los sonidos ambientales, el ruido 
al golpear la pelota, o el crujido de 
la hierba al tomar tierra la bola. 
Sólo queda comentar que a los 
cinco campos de golf incluidos en 
el juego se les suman todos aque- 
llos que se quieran crear poste- 
riormente con el diseñador inclui- 
do. Es un módulo que funciona de 
forma independiente creando el 
terreno, colocando los greens, los 
árboles, los bunkers, todo. Al 
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(9 pantalla abierta 


ESPECIFICACIONES TÉCNICAS 
RAM 
1 BMegas (16 Megas rec) 
Espacio en disco 
b 10 Megas 
cpu 
) 486/33 (Pentium 120 ec.) 
Tarjeta gráfica 
SVGA PCI 
Tarjeta de sonido 
Sound Blaster y compatibles 
Sistema Operativo 
Windows 3.1x ó superior 
Multijugador 
Red IPX, Internet 


VALORACIÓN | 


HASBRO/WESTWOOD 
Juego de tablero 


ha. 
enn 


i 
1 


Li A 
Todas las calles que aparecieron 
en el tablero vuelven a aparecer 
con las mismas caracteristicas en 
su edición electrónica, 
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entro de los juegos de 
tablero, el «Monopoly» 
ha sido uno de los que 
han obtenido mayor éxito en el 
mundo. El juego de comprar ca- 
lles en las que posteriormente edi- 
ficar para arruinar a los contrarios 
ha dado la vuelta al mundo, y es 
probablemente junto con el «Tr- 
vial» uno de los más jugados por 
la gente de cualquier lugar del pla- 
neta, que aumentará con la reali- 
zación de esta versión para PC en 
CD-ROM por parte de las compa- 
ñías Hasbro y Westwood. 

El juego de ordenador es exac- 
tamente igual a su homónimo de 
tablero. Todas las calles y locali- 
zaciones han sido recreadas a la 
perfección, de modo que seguire- 
mos suspirando por poseer el duo 
Paseo del Prado-Castellana, o 
buscar la esquina formada por las 
zonas amarilla y verde, sin duda 
una de las más productivas de 


cuantas combinaciones se pueden 
lograr. Pero además, se han inclui- 
do una serie de animaciones en 
3D en las que veremos nuestras fi- 
chas desplazarse por el tablero. 
Aquí cabe mencionar un pequeño 
detalle que es el hecho de que en 
dichas animaciones no aparece el 
nombre de cada casilla, sino sim- 
plemente el formato de la misma, 
es decir. el color. Un pequeño de- 
talle, que estamos seguros no mo- 
lestará a nadie, pero que podría 
haber sido mejorado un tanto para 
obtener una mejor impresión. 

Por lo demás, se trata del juego 
del «Monopoly» de toda la vida, 
en el que podemos modificar una 
serie de parámetros para persona- 


lizar las partidas, Por ejemplo, po- 
demos marcar la necesidad de dar 
una vuelta al tablero para empezar 
a comprar. o si se pueden realizar 
transacciones desde la cárcel, u 
más interesante aún, si existirán in- 
finitas casas y hoteles en la banca. 
Por último, destacar el hecho de 
que el programa permite el juego 
en red, bien sea en una de área lo- 
cal o bien a través de Internet En 
este caso, el programa se encarga 
de convertir la moneda y los nom- 
bres de las calles si participan en 
la partida personas desde diferen 
tes lugares, de forma transparente 
al usuario. Una ventaja que viene 
a potenciar más un gran programa 
fuente de diversión atemporal. Ml 
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(LE) consulta y divulgación 


ANO LIaAanm E QO YA / 
.- s LY ed rd ' Y Z Y ' e 57 | a y SS É ) y L | A -y añ P PO] 
| ESPECIFICAC ld ke 
Un año de éxit 
8 megas (16 Megas rec) n ano e exi OS 
cpu 
EA Porton El CD-ROM es un medio perfecto para almacenar gran cantidad de datos de forma 
Tarjeta gráfica 
ENSOABO! illes de AAA) cómoda y sencilla. De modo que la realización de un anuario es tarea bastante 
Tarjeta de sonido 
AEANO Electo y Come simple. Tan sólo es necesario contar con dos cosas: la información, que en este 
Sistama Operativo 
Windows 3.1x o superior caso está proporcionada por la prestigiosa Agencia EFE, y la programación, que 
e ha sido llevada a cabo por el grupo Comunicación Interactiva. 
'y E 


Óscar Santos 


: | pasado año 1996 fue 
uno de los más com- 
Al pletos para el deporte 


español, principalmente por los 
buenos resultados obtenidos en 


COM.INTERACTIVA 


AGENCIA EFE 
Anuario 


los Juegos Olímpicos de Allanta, 
así como por otras disciplinas en 
otras competiciones, especial- 
mente el atletismo en los campeo- 
natos de Europa. Todo lo ocurrido 
en el deporte internacional duran- 
te ese año está recogido en este 
programa multimedia, al que se 
accede de forma cómoda y senci- 
lla, especialmente gracias al me- 
nú de iconos desplegable situado 
en la parte inferior de la pantalla. 


Todos los deportes 

El programa está estructurado 
en dos partes fundamentales. Por 
un lado, encontramos un icono 


d 


Los éxitos cosechados por los 

ciclistas españoles en los pasados 
Juegos Olimpicos se encuentran más importantes a nivel mundial 
recogidos en el programa. Esto es, las carreras (ciclismo, au- 


denominado Deportes, en el que 
están recogidos las competiciones 
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VELOCIDAD 


La Formula 1 también es un deporte cuyos resultados del pasado año 
también se encuentran recogidos en este completo anuario. 


tomovilismo y motociclismo), los 
deportes de equipo (fútbol. balon- 
cesto, balonmano), los torneos 
(golf y tenis), las grandes citas (es- 
quí y boxeo). y por último, otros 
deportes de menor seguimiento 
(ajedrez, gimnasia o natación). En 
cada uno de ellos encontraremos 
información detallada en función 
de las pruebas que se hayan reali- 
zado. Por ejemplo, en el caso del 
ciclismo encontraremos, entre 
otras, las tres grandes vueltas por 
etapas (Giro, Tour y Vuelta). 

Por otro lado, se encuentra el 
icono denominado Atlanta. Don 
de se agrupan en treinta modali- 
dades todas las competiciones de- 
sarrolladas en la capital del estado 


de Georgia, Y en cada una de ellas, 
se incluirán los resultados fimales 
y la evolución de la competición 
desde sus comienzos. Además. to- 
do ello está complementado con 
fotografías de los momentos más 
destacados de la competición. Jun 
to a ello. un resumen de los Juegos 
del Centenario, una valoración de 
la participación española, y como 
complemento, una amplia reseña 
de los Juegos Paralímpicos 


La vela es un 
deporte que nos 
proporciona 
habitualmente 
grandes éxitos 
en las 
competiciones 
que se realizan. 


U na de las características principales de este porgrama de- 
nominado «Todo Deporte 97» es su sencillez de manejo y 
la presentación de los datos en pantalla, sin ninguna complica- 
ción y de forma clara. Una caracteristica que lo hace ideal para 
tomar el programa como referencia y base de datos a aquellas 
personas que necesitan hacer uso de este tipo de información, 
y no disponen de mucho tiempo para ello. 

Sin embargo, echamos en falta algunas cosas que podían haber 
significado una mejor concepción del programa en su visión ge- 
neral. El primero, es la falta de secuencias de video digitalizado, 
que han intentado paliar por un lado, 
con una ingente cantidad de imágenes 
estáticas, ampliables a pantalla com- 
pleta con una calidad bastante buena. Y 
por otro lado, con documentos sono- 
ros con declaraciones de los grandes 
deportistas que han logrado algún tnun- 
to durante el pasado año. No nos pare- 
ce suficiente, pues se tendrian que ha» 
ber dado los tres elementos, pero ya no 
podemos hacer nada al respecto, salvo 
dar la reseña de ello, Por lo demás, un 
buen programa que cumple a la pertec- 
ción su fabor de ofrecer información 
clara y concisa sin complicaciones. 


Dentro del 
apartado 
dedicado al golf 
podemos 
encontrar lo 
sucedido en cada 
uno de los cuatro 
“grandes” del 
circuito mundial 


GRAND SLAM 
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VALORACIÓN ES 


EN NE NM 


ES 


La enseñanza multimedia cada vez abarca más campos de la formación y ahora 


ANAYA INTERACTIVA son las academias de mecanografía las que tienen que echarse a temblar ante 


Educativo 


Al arrancar el 
programa una 
sencilla prueba se 
encargará de 
establecer nuestro 
grado de formación 
calculando las 
pulsaciones y el 
rango de acierto. 
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esta nueva manera de lograr el dominio en la mecanización del tecleo. 


E Anselmo Trejo 


vo de la mecanografía 
es lo que ofrece este 
programa. Dicho así puede pare- 
cer fácil y hasta pretencioso, pero 
es sin lugar a dudas la mejor for- 
ma de describir un método mucho 
más entretenido, rápido y accesi- 


E l aprendizaje interacti- 


pa 


ble que el de la mayoría de los 
cursos de enseñanza. Tener que 
aprender mecanografía por obli- 
gación para nuestro trabajo puede 
resultar agradable mientras descu- 
brimos todos los secretos de esta 
imprescindible formación a través 
de varias lecciones. Mediante di- 
vertidos juegos y dictados podre- 
mos practicar largas horas. 


Para todos 
los publicos 

La característica más importan- 
te de «Profesor de Mecanografía» 
es su aptitud para adaptarse a to- 
dos los usuarios sea cual sea su 
grado de formación, desde los que 
no han tocado un teclado en su vi- 
da alos que ya son capaces de te- 
clear sin mirar a dos manos. La 


¿Juegos en clase de mecanografía? 


a tercera forma de entrenamiento es la más amena y sim- 
pática; los juegos de las Letras invasoras, el Buscapalabras 
y el Derrbacocos. Aunque al principio parezca una simple forma 


de pasar un buen rato, la verdad es que los especialistas en la 
enseñanza de la mecanografía han pensado en todo y lo cierto 
es que los tres son el deporte perfecto para aumentar casi sin 
damos cuenta nuestra velocidad y precisión de pulsación. 


El Buscapalabras es la 
típica sopa de letras. 
Tenemos un tiempo 
limitado en cantidad 
determinada por el nivel 
de la prueba para 
encontrar y teclear las 
palabras ocultas. 


A A Las Letras invasoras son 


todo un matamarcianos en 
versión gramatical. En lugar 
de extrañas naves, irán 
cayendo sobre nuestra 
ciudad decenas de palabras 
que deberemos teclear 
antes de que exploten al 
llegar al suelo. 


El Derribacocos no es 
otra cosa que el tiro al 
blanco. Cada muñeco 
aparecerá con una 
palabra asociada, y de 
nuestra rapidez en 
teclearla dependerá la 
punteria del disparo 
que debe derribarlo. 


primera vez que arrancamos el 
programa, una sencilla prueba se 
encargará de establecer nuestro 
grado de formación calculando las 
pulsaciones y el rango de acierto. 
De esta forma, accederemos direc- 
tamente al nivel de enseñanza apto 
para nuestras cualidades, sería ab- 
surdo enseñar a un usuario medio 
la posición de las manos en el te- 
clado o a un inexperto los trucos 
de lectura anticipada. En resumen, 
con este sistema de personaliza- 
ción iremos directamente al grano. 

Una vez establecidas nuestras 
“prestaciones” en velocidad y pre- 
cisión, llega el momento de empe- 


zar con las lecciones, encargadas 
de hacernos entender mediante 
gráficos y ejemplos la teoría nece- 
saria para identificar los caracte- 
res y su localización, así como la 
mano con la que deben ser pulsa- 
dos, etc. Se ha dividido las teclas 
en varios rangos para ir pasu a pa- 
so; letras, números, signos de pun- 


Los gráficos de 
progreso son muy 
importantes para 
conocer la marcha 
de nuestro 
aprendizaje, saber 
cuáles son los 
puntos fuertes y en 
qué fallamos para 
seguir practicando. 


E El programa irá 
guiando al usuario 
, en todas las 

¡ pruebas prácticas 
que realice. 


| 


1idimannprrstare sr... 


La prueba inicial de nivel determina la capacidad 
actual del futuro mecanógrafo. Gracias a ella 
cualquier usuario puede aprender o mejorar 


tuación, mayúsculas. Los ejerci- 
cios de práctica se diferencian en 
ir presentando nuevas teclas para 
ir memorizando progresivamente 
su posición y accionamiento. te- 
ma fundamental sobre todo en 
aquellos símbolos que exigen la 
combinación de dos o más teclas. 
Además de con las prácticas espe- 
cíficas para cada lección, es posi- 
ble ejercitarse con textos sacados 
de una biblioteca y una videoteca. 
Ambas son realmente selectas, 
con famosos libros y vídeos que 
tocan todos los géneros y temas: 
cine, historia. deportes, ciencia. 
etc. Esta diversificación permite 


familiarizarse con el lenguaje, pues 
en la mecanografía es esencial co- 
nocer las palabras y términos espe- 
cíficos que faciliten la lectura, una 
de las claves para conseguir gran 
rapidez de pulsación. 


Un método infalible 

Sólo cabe concluir esta crítica 
con la más absoluta recomenda- 
ción de este software a todos los 
que necesiten aprender mecano- 
grafía de forma rápida y sin hora- 
rios. La claridad del interface de 
navegación es absoluta, con me- 
nús en cascada y opciones accesi- 
bles desde atractivos iconos y grá- 
ficos que cumplen a la perfección 
con su cometido. El sonido, con 
voces digitalizadas y piezas musi- 
cales en MIDI, ofrece una calidad 
de reproducción más que notable. 
Sólo una pega: los textos para te- 
clear de las lecciones y las palabras 
de los juegos están en inglés. ES 
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ESPECIFICACIONES TÉCNICAS 


RAM 
4 Meges (8 Megas rec.) 
Espacio en disco 
5 Megas 
cpu 
486 DX 50 (Pentium 60 rec.) 
Tarjeta gráfica 
VGA o SVGA PCI o VLB 
Tarjeta de sonido 
Sound Blaster, Adibb o Gravis 
Sistema Operativo 
Windows 3.1 0 Windows 95 


VALONACIÓN 73) 


EUROPRESS 
Educativo 
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Fun School: 


a través del tiempo 


Un viaje lúdico por la historia 


Todos los meses aparece una buena cantidad de juegos educativos para niños. En 


esta ocasión, el pequeño deberá armarse de paciencia y soportar duras horas de 


diversión, entretenimiento y juego. ¿Quién se apunta? 


E Jorge Carbonell 


on muchos los que opi- 
nan que los primeros 
pasos en la educación 
de los niños se deben dar cuanto 
antes; pequeños juegos, ligeros 
problemas y todo tipo de situacio- 
nes que puedan parecer divertidas 
a la vez que enseñan algo. Otros 
prefieren dejar a los pequeños. y 
no tan pequeños, a su entera liber- 
tad, dejando que se empapen por 
sí mismos de todos los conoci- 
mientos que normalmente les ro- 
dean. Tanto unos como otros en- 
contrarán la oportunidad brindada 
por los ordenadores y programas 
para educación infantil como un 
método ideal y nada rígido para 
impartir todo tipo de enseñanzas. 


S 


Varias formas 
de tomarlo 

«Fun School: a través del tiem- 
po» es un ejemplo práctico de es- 
to que se dice. Unos dejarán que 
el niño campe a sus anchas por 
las pantallas y juegos del progra- 


PLIIADE 


US 


El juego sobre la agricultura es uno de los más entretenidos y, a su vez, 
de los más complicados. El ñino deberá prestar toda su atención para 
conseguir alimentar a toda la problación a su cargo. 


ma, otros seguirán con atención 
los progresos del pequeño usuario 
esperando que aparezca la oportu- 
nidad de enseñar un concepto 
nuevo. Esa es la idea principal de 
este programa educativo: divertir 
y/o enseñar. Está diseñado para 
que sea la “Y” anterior la que pre- 
valezca sobre la “O”, pero tam- 
bién puede tomarse desde cual- 
quier otro punto de vista. 

Los tres protagonistas del “jue- 
go”, Riki, Suki y Gloopy (dos ni- 
ños y un dinosaurio). plantean al 
usuario cuatro retos diferentes. 
Después de tomar prestada una 
máquina del tiempo y haberla es- 
tropeado de manera accidental, 
deberán superar, con ayuda del ni- 
ño-usuario, varias veces las ins- 


tructivas y divertidas pruebas para 
poder volver a su época. 

En cada uno de los juegos se in 
culcan varios conceptos. En el 
“Juego de supervivencia” se 
muestran las estaciones del año y 


el efecto que tienen sobre la agri- 
cultura, en la “Caverna-escuela” 
se tratan la ortografía y las letras: 
por otro lado, en el “Caos maya”, 
algo parecido a un juego del labe- 
rinto, se enseñan las figuras geo- 
métricas, y en la “Feria de la fan- 
tasía” se explican las fuerzas 
físicas y el efecto que estas cau- 
san sobre los objetos. 


Más juegos 

A modo de pequeño regalo, el 
niño podrá utilizar un llamativo 
juego de dibujo. Podrá crear for- 
mas de todos los tipos, usar colo- 
res para pintarlas o rellenar el pa- 
pel con patrones geométricos; en 
general, casi todo lo que el padre 


ná: £F AA 
—— 


Las explicaciones 
e instrucciones 
han sido 
adaptadas para 
que puedan ser 
asimiladas 
rápidamente 


intenta realizar con su sofisticado 
programa de dibujo para adultos. 
El diseño utilizado para mostrar 
todo el juego captará rápidamente 
la atención del usuario. tanto que 
a veces es bastante difícil distin- 
guir dónde acaba lo decorativo y 
empieza lo manipulable. Las ex- 
plicaciones e instrucciones han si- 
do adaptadas para que puedan ser 
asimiladas con cierta rapidez, 
aunque quizá hiciesen falta algu- 
nos ejemplos más sobre el funcio- 
namiento de los juegos. El 


El programa de 
54 dibujo es uno de 
los regalos 
incluidos. El niño 
se divertirá 
haciendo todo 
tipo de 
creaciones. 


Nuestra opinión 


esde el punto de 

vista de un adulto, 
se encontrará que la idea 
que ha inspirado este pro- 
grama educativo es bas- 
tante buena; cumple por 
entero los objetivos. Pero, 
desde la perspectiva del 
niño, se llegará a la con- 
clusión de que los conte- 
nidos del programa son 
Sería preferible, sobre to- 
do si se tiene en cuenta lo 
rápido que puede cansar- 
se un niño de algo que no: 
le llama mucho la aten- 
ción o no le resulta nove- 
doso, que la cantidad de 
juegos fuese mayor, se 
añadiese algún relato o 
cualquier cosa que sirvie- 
se para amortizar, desde 
un punto de vista materia- 
lista, la inversión efectua- 
da en el programa. 
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consulta y divulgación 


ESPECIFICACIONES TÉCNICAS 
RAM 


Pruebas n*2 


Autopista Super 


Y 8 Megas (16 Megas: rec) 
Espacio en disco 
F 10 Megas 


86 DX'50 (Pentium 75 rec) 


Tarjeta gráfica o 
E VGA o SVGA Prieba 
Tarjeta de sonido 
Sound Baaster, Adib o Gravis 
Sistema Operativo 
Windows 3.1 0 Windows 95 
VALOBACIÓN | 
LUIKE-MOTORPRESS 
Consulta | 


Este programa multimedia acerca toda la información disponible sobre algunos 
vehículos recién aparecidos en el mercado. Gracias a las rigurosas pruebas, el 
usuario los podrá conocer hasta en el mínimo detalle. Nunca se sabe cuándo se 
tendrá el dinero suficiente 


para comprase un flamante 


MESA PADAD a 5 


Porsche Boxster... 


216 P Coman 


“ws Información sobre cuatro ruedas 


Jorge Carbonell 


odos aquellos que han 
J pasado alguna vez por 
el costoso trámite de 
comprarse un coche sabrán lo 
traumático que es enfrentarse con 
precios, características técnicas, 
tablas de prestaciones, accesorios 
adicionales, recomendaciones de 
amigos. En medio de toda esta 
oleada de datos y opiniones diver- 
gentes es difícil hacerse una idea 
sobre lo que es más recomenda- 
ble, lo que se ajusta mejor a las 
prestaciones del comprador o lo 
que a lo largo del tiempo produci- 
rá unos mejores resultados. 


El mejor consejo 

Ante tales dificultades siempre 
es bueno buscar el consejo de un 
amigo experto, una publicación 
del ramo que sea de confianza o 
algún producto multimedia con la 
información necesaria para com- 
pletar el rompecabezas. Este es el 
caso del CD-ROM «Autopista 
Super Pruebas n* 2», una guía 
donde se analizan detalladamen- 
te veinte de los últimos automó- 
viles aparecidos en el mercado. 

Es fácil, entonces, imaginar el 
tipo de público que puede estar 
interesado en este producto. Se- 
rán, sobre todo, entusiastas del 


mundo del motor; gente que dis- 
fruta sabiendo más sobre todo tipo 
de vehículos, sean nuevos o vie- 
jos. A ellos se les sumarán los po- 
sibles compradores de alguno de 
los 20 modelos que tienen cabida 
en este producto. No parece ser un 
amplio mercado de potenciales 
compradores, pero la calidad del 
programa es un aliciente pará 
aquellos que puedan probar la 
aplicación por sí mismos. 

La información ofrecida por la 
aplicación multimedia sigue la 
misma línea que la aparecida en 
las páginas de la revista en la que 
se inspira: datos concisos, asequi- 
bles para todo tipo de usuarios, es- 
tructurados en secciones e imterca- 
lados con comparaciones 
orientativas. Como mejora sobre 
lo que podría ofrecer la publica- 
ción en papel, en el programa de 
ordenador se han incluido locu- 
ciones explicativas y montajes au- 
diovisuales. Á nuestro modo de 
ver, del que seguro más de uno 
discrepa, hubiese sido mucho más 
impactante, aunque con un precio 
de producción más elevado, susti- 
tuir los montajes audiovisuales 
(fotos estáticas mezcladas con co 
mentarios hablados) por verdade- 
ros vídeos digitalizados. 


20 apartados 

El programa ha sido clasificado 
utilizando los propios coches. 
Desde la pantalla principal, se 
puede acceder a la información 


La ayuda muestra 
todas las posibles 

| acciones en cada 
pantalla. De un 
pequeño salen unas 
explicativas flechas. 


Noceso aa htuncian hr ena da 
tatorración sr que se dedo ha 
prueba 


La información 
ofrecida por la 
aplicación multimedia 
sigue la misma línea 
que la aparecida en las 
páginas de la revista 
original 


PRI MIALIOM 


Dos en uno 


mr EA 
tQUIPAMI MITO 


0 AAA RANAS AAA OCÁIC O 


AR 


El aspecto estético ha sido muy 
cuidado. Los menús son claros y 
muy fáciles de seguir. 


sobre los veinte automóviles pul- 
sando sobre la correspondiente fo- 
tografía. Una vez seleccionado el 
objetivo de las pesquisas, se pre- 
sentan todos los datos ordenados 
en categorías: “interior”, “mecá- 


nica”, “en marcha”, “característi- 


cas técnicas”, “servicios”, “los ri- 
vales”... Como se puede ver, la 
estructuración es sencilla y sim- 
ple; ideal para facilitar la navega- 


ción de todo tipo de usuarios. Para 


reforzar esta sensación, en la zo- 
na inferior de la pantalla se pre- 
| senta durante todo el tiempo una 


sencilla barra de acceso rápido. 
Los intuitivos símbolos explican 
la finalidad de cada botón. 

En cuanto a la calidad técnica 
puesta en escena para el desarrollo 
de la aplicación «Autopista Super 
Pruebas n*2», sólo se puede co- 


E n la zona inferior derecha de la pantalla se encuentra la ba- | 
rra de acceso rápido. Es una práctica botonera que per- 
manece al alcance del usuario durante la mayor parte del tiem- 

po. Desde ella se puede saltar directamente entre las “páginas” 

que forman la aplicación, 

Cada uno de los botones ha sido dotado de un ideograma pa- 

ra que su función sea comprensible por el usuario y éste, en 
posteriores ocasiones, pueda volver a utilizar la barra sin tener 
que leer la documentación del programa. 


mentar que cumple a la perfección 
su objetivo primordial: informar. 
Al fin y al cabo, este es el fin últi- 
mo de todo el programa. Ml 


PCmanía 217 


RAM 
8 Megas 
Espacio en disco 
40 Megas 
cru 
486DX2 
Tarjeta gráfica 
SVGA 256 Colores 
Tarjeta de sonido 
Compatible con Windows 
Sistema Operativo 
Windows 95 
Especial 


Intercambio en Internet 


VALORACIÓN 


ANAYA INTERACTIVA 
Entretenimiento | 


consulta y divulgación 


_Anselmo Trejo 


ace ya bastantes años 

un programa llamado 

«Stunt Island» nos per- 
mitió ponernos la gorra de direc- 
tor para planificar secuencias. ela- 
borar el montaje e insertar los 
efectos de sonido y la música. Fue 
toda una experiencia para los c1- 
néfilos que ahora puede repetirse 
con este nuevo portento del soft- 


Dirige tu película 
con Steven Spielberg 


Y el Oscar es para... 


Anaya Interactiva nos presenta un estreno de excepción: una superproducción 
multimedia que nos enseñará el otro lado del cine, la gestación de una película 


desde que se escribe el guión hasta el estreno. De la mano de Steven Spielberg, y 


con todo lujo de detalles, nos adentra en esa maravillosa farsa del séptimo arte. 


ware multimedia. Ya en la misma 
caja se aprecia que estamos ante 
una producción de gran enverga- 
dura que aspira a venderse como 
churros. Y el éxito está asegurado, 
porque con un presupuesto como 
el que han invertido, con actores 
como Quentin Tarantino y Jenni- 
fer Aniston, y profesores como 
Spielberg, el director de fotogra- 
fía Dean Cundy y los colaborado- 
res habituales del gran mago del 
cine en las labores de montaje y 
sonido, el éxito está asegurado. 


Es el cine 

No es ninguna exageración el 
emplear la palabra gestación para 
definir la producción de una pelí- 
cula; podrán comprobar “in situ” 
la enorme complejidad del proce- 
so. Nuestra labor empieza en la 
pre-producción con el guión, con- 
tinúa en el plató con la filmación 
y luego hay que pasar a la sala de 
montaje para después ocuparse de 
la banda sonora y los efectos de 


Los efectos especiales nos 
permitirán realzar el impacto visual 
de nuestra pelicula y de paso 
incrementar considerablemente los 
ingresos en taquilla que nos 
aseguren un nuevo contrato para 
afrontar otro proyecto. 


sonido, de los efectos especiales 
y, por último, del copiado para la 
exhibición. Empezaremos por una 
película independiente y para fa- 
miliarizarnos con el proceso, los 
profesionales se encargarán de la 
mayor parte de las tareas. Si nues- 
tra “ópera prima” tiene éxito y 
triunfa en el festival de Sundance, 
entonces podremos embarcarnos 
en una nueva película con mayor 
presupuesto y con más opciones 
en cada una de las fases de pro- 
ducción. Además de la intensa la- 
bor creativa que nos exigirá talen- 
to y capacidad de decisión, nos 
tendremos que ajustar al presu- 
puesto y la duración del rodaje. 
Continuamente se nos irán pre- 
sentando trampas que pueden re- 
trasar la producción: problemas 
de maquillaje, vestuario, atrezzo, 
etc, Deberemos decidir si espera- 
mos o rodamos la secuencia. Res- 
ponder sí cada vez que haya que 
esperar supone una demora que 
puede afectar al presupuesto. In- 
cluso puede llegar a suspenderse el 
rodaje por falta de fondos. 

La calidad de los escenarios 
pre-renderizados en alta resolu- 
ción, los inteligentes diálogos con 
Spielberg y el resto de profesiona- 
les, las portadas de las revistas es- 
pecializadas y la autenticidad de 
todo el proceso de producción nos 


meten de lleno en la atmósfera del 
cine. Y tras el esfuerzo de crea- 
ción, la recompensa es la libertad 
de exhibición: podremos dejar la 
película en Internet para que nues- 
tra particular obra de arte pueda 
convertirse en el cortometraje de 
culto de medio mundo. 


Una interesante 
paleta de herramien- 
tas nos permitirá 
retocar las imáge- 
nes a nuestro gusto. 


Para la escritura del guión contamos con 
la ayuda de dos profesionales de la 
literatura cinematográfica, pero también 
podremos actuar a nuestro antojo. 


Los entusiastas de la puesta en escena 
disfrutarán con la planificación y 
tendrán la oportunidad de elegir los 
encuadres y la duración de la filmación 
para cada una de las secuencias. 


Con una mesa de montaje profesional y 
varios monitores de apoyo pasaremos 
dias enteros cortando, empalmando, 
pegando, vuelta a atrás porque no nos 
gusta fa falta de ritmo, etc. 


El sonido y ta música son de vital 
importancia. La inserción de los efectos 
de sonido disponibles reforzarán el 
realismo de ta escena, y la música 
apelará a los sentimientos. 
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a consulta y divulgación 


> IC | Itimedi 
aa atequesis multimedia 

cru 
486/66 (Pentium 100 rec.) 
Tarjeta gráfica 

SVGA PCI 

Tarjeta de sonido | 
Sound Blaster y compatibles 
Sistema Operativo 
Windows 3.1 o superior 


VALOMACIÓN (82) 


ATLÁNTIDA 
MULTIMEDIA 
Divulgación 


Los temas de fe son de los más complejos a la hora de hablar 
de ellos con los niños. Realizar una explicación sencilla y 
uniforme de los hechos es fundamental para no inculcar 
miedo o equivocación en el joven. Algo que se puede lograr 
con este programa multimedia de Atlántida Multimedia, ideal 


para la catequesis de familia o en la parroquia. 
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La Biblia infantil 


= Oscar Santos 


ntes que nada, convie- 
A ne aclarar un tema de 
vital importancia. Se 
trata de la utilización de este pro- 
grama para las catequesis que 
normalmente se dan en las parro- 
quias. En principio, se trata de un 
material en el que se narran los 
episodios más importantes o des 

tacados de la Biblia, tanto en el 
Antiguo como en el Nuevo Testa- 
mento. Pero en ningún caso se 
puede considerar como un male- 
rial de catequesis propiamente di- 
cho, Se trata de un complemento 
para hacer más amena o darle un 
toque diferente a la catequesis de 
cada día. De manera que no espe- 
réis encontrar en este programa 
un material maravilloso que pue- 
da solucionar la vida al catequis- 
ta, Sino más bien como una ayuda 
que en muchos casos vendrá bas- 
tante bien a más de uno. 


Cinco partes 

El programa está estructurado 
en cinco grandes bloques. El pri- 
mero de ellos es el denominado 
“Introducción”, en el que se hacen 
una serie de recomendaciones de 
uso de este programa a diferentes 
grupos de gente, concretamente, a 
los padres, los profesores, los Ca- 
tequistas y los niños. Con dichas 
recomendaciones se pretende que 
cada grupo al que va dirigido pue- 
da sacar el máximo partido al pro- 
ducto, El segundo bloque es el de- 
nominado “Antiguo Testamento”. 
En él, a través de 39 capítulos o 
secciones se narran los pasajes 
más importantes de dicho libro. 
Así, por ejemplo, encontramos la 
creación del mundo, la pelea en- 
tre Caín y Abel, el sacrificio de 
Isaac, la vida de Moisés, los he- 
chos de Salomón o el divertido 
pasaje de Jonás y la ballena. Del 


El programa es un complemento para 
hacer más amena o darle un toque 
diferente a la catequesis de cada día 


mismo modo podemos acceder al 
bloque del “Nuevo Testamento”, 
en el que por medio de 37 seccio- 
nes haremos un recorrido a través 
de la vida y obra de Jesús, desde 
la Anunciación a María hasta la 
llegada del Espíritu Santo, pasan- 


En esta escena se recoge el espiritu del programa: acercar a los más 
jóvenes un tema tan complejo como maravilloso como es la religión. 


do por su pasión y 
muerte o las ac- 
ciones más visi- 
bles como la resu- 
rrección de 
Lázaro. En ambos 
casos, se disfruta 
del texto del pasa- 
je en la parte dere- 
cha de la pantalla, 
con ilustraciones 
sencillas pero de 
gran contenido al 
otro lado. Como 
complemento, po- 
demos 
una voz que se en- 


destacar 


carga de resumir lo más importan- 
te acaecido en cada pasaje. 

Por último, nos queda mencio- 
nar dos opciones dentro del pro- 
grama. Una de ellas es el denomi- 
nado “Cuestionario”. Agrupados 
en 22 bloques que se han venido 
a denominar “Guías”, encontra- 
mos una gran cantidad de pregun- 
tas sobre diferentes cuestiones de 
la Biblia. El cuestionario adopta la 
forma de test, en el que junto a Ca- 
da pregunta se acompañan tres po- 
sibles respuestas, de entre las cua- 
les tenemos que elegir la que 
consideremos correcta. Al finali- 
zar un bloque, un dibujo de una 
cara nos indica que tal lo hemos 
hecho. Y para finalizar, contamos 
con un “Juego”. Simple hasta la 
saciedad, se trata de un puzzle que 
tenemos que resolver, partiendo 
de una imagen de las que hemos 
podido disfrutar con anterioridad 
en el grueso del programa. Bl 


Nuestra opinión 


stamos ante un pro- 

grama de gran utili- 
dad, especialmente para 
aquellas personas que 
tienen la responsabilidad 
de formar cristianamente 
alos chavales. Quizás no 
sea ninguna maravilla a ni- 
vel de presentación o a 
nivel de manejo del inter- 
face, pues donde real- 
mente demuestra su valor 
es en la originalidad del 
producto, así como en el 
contenido práctico. Sin 
embargo, tenemos que 
reseñar un par de defec- 
tos que podrian solucio- 
narse para alguna edición 
futura en el caso de que 
se vaya a realizar. Por un 
lado, incluir una opción 
de impresión del docu- 
mento que tengamos en 
ese momento selecciona- 
do, especialmente en el 
caso de los cuestionaños. 
Y la otra, es una mayor 
presencia de ilustraciones 
y/o animaciones en. el 
programa, ya que no dis- 
pone en nuestra opinión 
de suficiente cantidad de 
ellas. Un detalle sin mu- 
cha importancia, pero 
que realmente se nota 
cuando se pasa cierto 
tiempo delante de la pan- 
talla del ordenador. 
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O consulta y divulgación 


ESPECIFICACIONES TÉCNICAS 
RAM 


B Megas (16 Megas rec.) 
Espacio en disco 
20 Megas 
cpu 
Pentium 60 ( Pentium 150 rec) 
Tarjeta gráfica 
SVGA 640 x 480 y 256 colores 
Tarjeta de sonido 
Compatible con Windows 
Sistema Operativo 
Windows 95 


VALORACION | 


SIERRA 
Diseñador jardines 


Los asistentes 
del programa 
ahorrarán 
mucho trabajo 
en las tareas 
más costosas. 
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LandDesigner 


Un paseo por el jardín 


= Jorge Carbonell 


ada cierto tiempo, 

nuestro trabajo diario 

con la informática nos 

ofrece una nueva sorpresa. En esta 

ocasión, ha llegado a nuestras ma- 

nos un programa que, por su ori- 

ginalidad y por sus curiosas posi- 

bilidades, nos ha vuelto a mostrar 

lo que se puede hacer con una de 

esas máquinas que descansan en 
nuestros escritorios. 

«LandDesigner» es un creador 

y diseñador de paisajes tridimen- 

sionales. espacios exteriores y jar- 

dines. Pone al alcance del usuario 

todas las herramientas para plas- 


mar, y no sólo en papel, todas las 


A 


ideas que cualquier diseñador 
eventual pueda tener. No es nece- 
sario que el usuario sea un artista 
de fama en estas lides para que los 
resultados lleguen a ser “profesio- 
nales”. No, con un poco de pa- 
ciencia y unos ligeros conoci- 
mientos sobre las funciones del 
programa se pueden conseguir di- 
seños completos y muy aparentes. 

Además, esta herramienta brin- 
da la oportunidad de poder explo- 
rar el escenario recién creado 
usando una simulación tridimen- 
sional. El usuario podrá moverse 


En la representación 
tridimensional se puede pasear 
por todo el jardin como si ya 
estuviese acabado. 
a lo largo del terreno utilizando el 
ratón, cambiar la dirección en la 
que se mira, o la altura hacia la 
que se enfoca la imagen. En reali- 
dad, en este modo no se pueden 
modificar los parámetros del dise- 
ño; esto se hará en el plano en dos 
dimensiones. pero como se podrá 
comprobar con la experiencia, el 
modo 3D ofrece más información. 
«LandDesigner» es un buen 
programa. Aquellas personas que 
puedan necesitarlo, sacarán un 
buen provecho de él; los demás, lo 
tomarán como una curiosidad y 
valorarán lo que en teoría les pue- 
de ofrecer. Ciertos detalles, como 
controlar el crecimiento de las 
plantas o variar la estación vigen- 
te, ayudarán al diseñador, Ml 


ORDENADORES 
JECNOWAVE 


| FAOFFICE BASICO 


Slincluido 


La solución eficaz 
para una gestión ágil 


El ordenador robusto pensado 
para resistir largas horas 


de trabajo TT 

continuo y 99 990 

facilitar » 

el .1so de los 9.787 pta/mes 

programas de IA 
estión más 1 04 990 

an 

recuentes. 10.229 pt/mes 

* Ca a Minitorre 

» Placa 586 Opti-Viper PCI IA 

. Co io ia 

DEL dul 1 Gb IDE 1 04.990 

« Disquetera 3,5 1,44 Mb 10,229 pta/mes 


« Memoria RAM 8 Mb EDO 
» Tarjeta gráfica 
SVA PCI 1 Mb ampl. 
= Monitor 14” 0,28, 
Baja radiación, 
no entrelazado 
» Terlado y Ratón 


MIT MULTIMEDIA 
DM 8x 


+ Tarjeta pomo 16 dll compartilo! 
+ Altavoces + micrófuno 


+18.990 


Este Kit 
de conexión ¿4 


o) a 
'C ¿0 


al comprar 


| FAJHOME Mmedia 


El equipo A 
diseñado para 
toda la familia 


Los programas 
multimedia, los deberes, 
las aficiones, los juegos 
de toda la familia, tienen 
en esta potente 
herramienta informática 
su mejor aliado y su 
mayor satisfacción. 


= Caja Minitorre con frontal deslizante 
=» Microprocesador INTEL PENTIUM”? MMX 166 certificado 
« Placa Triton 437-VX 512 Caché B.P. con 2 zócalos DIMM 
» Controladora integrada, Regulador de voltaje 


= Disco duro 1,6 Gb IDE —MOMEGAMES. 
189.990 


» Disquetera 3,5 1,44 Mb Sony 
18.510 pta/mes 


« Disco duro 1,2 Gb IDE 
=- CD ROM 16X Goldstar 15.588 pta/mes 
conla MMX"" 
la tecnología MMX"* de INTEL. 


» Caja Minitorre con frontal deslizante 
» Microprocesador INTEL PENTIUM? 133 certificado 
» Placa Triton 437-VX 512 Caché B.P. con 2 zócalos DIMM 
» Disquetera 3,5 1,44 Mb Sony 
» Memoria RAM 16 Mb EDO 
» Tarjeta gráfica SVGA 53-64V+ con MPEG-1 
= Tarjeta de Sonido S.Blaster 16 V.E. PnP (No es versión OEM) 
= Monitor Goldstar o Samsung 14" 0,28 MPRII 
= Teclado Windows 95, altavoces, micrófono y ratón 
Tus juegos no volverán 
a ser los mismos gracias 
Las animaciones en 3D, 
los sonidos y efectos, los vídeos 
y la música en una nueva 


» Controladora integrada, Regulador de voltaje — HOMENSAIMEDIA 
159.990 
1 Mb ampl. 100% compatible VESA 
k y/ | I 
| o 
y tus emociones 
a los nuevos procesadores con 
dimensión. 


» Memoria RAM 16 Mb EDO 

» Tarjeta gráfica SVGA $3 Virge-3D 
2 Mb EDO ampl. 4 Mb 

= Monitor Goldstar 14" 0,28 MPRII 

» CD ROM 16X Goldstar 

» Tarjeta de Sonido S.Blaster 16 V.E. PnP (No es versión OEM) 

» Teclado Windows 95, altavoces, micrófono y ratón 

= Por cortesía de INTEL Rebel Moon Rising y demos MMX 


[ ¡Adquiera su equipo con el Sistema Operativo de su elección ya instalado para su mayor comodidad. Los 5.0. incluyen el manual, la licencia y sus discos o CD ROM, ] 


Conectate durante 1 

mes de forma 

gratuita, con todos 

las servicios y sin 
limites de tiempo. Buzón de correo de 2 
Mb, espacio Web personal y la mayor 


VERSIONES TRIAL. 
= Monster truck 
= Hellbender 


cualquier 
equipo en tu 


conexión Infovia 


"AMPLÍA LAS OPCIONES DE 


= NBA Full court press 


» Close cornbat 


= Return of arcade 


» Bug 


Y DECENAS DE PROGRAMAS 
DE DOMINIO PUBLICO Y SHAREWARE 


TU « 


velocidad que puedas imaginar, Este Kit 
incluye: Explorer, NeetMeeting, ComicChat, 
Mall, News, etc. y un compl 
para gularte en su instalación. Cuenta 


to asistente 


también con un tutorial con toda la 


información necesaria sobre Internet infovia 


y las respuestas a todas tus preguntas. 


«TECNOWAVE HOME>» 


e a A A rs > a a a > a  — y 
ICROPROCESADORES Caja extraible IDE + 5.000 Matrox Millenium 2 Mb (OEM) +23.000 Goldstar 15" Multimedia +25. 000 MODEM 1 
mpl. Micro de 133 a 150 + 3.500 21 100 Mb IDE int. OEM+contr +20.000 Matrox Mystique 2 Mb (QEM) +15.500 Samsung 15" Cle +26.500 di > 
Ampl. Micro de 133 a 166 412.300 ¿/P 100 Mb SCSI int. OEM+cont +22.000  N' 9 XReallty 332 y +23:000 Samsung 15" CE +35:000 onectate 8 
| Ampl. Micro de 133 a 200 ¿25.500 CD-ROM N* 9 FX Reality 772 | +28.000 Goldstar mi +70.000 : 
| grol Micro ik e 1662200. +44.000 “Fimpl de 10Xa20N + 3.000 CG) IMPRESORAS Samsung 17 8 +82.000 a laRed | 
EMORIA! Deskjet 400 +27.990 SOFTW . 
A TECLADO HP Deskjet 690 +42.990 s.DOS . sio note quedes aislado | 
Ampl. de 16 Mb a 32 Mb +11,500 Teclado Mecánico Win: 95 + 2.000 HPD 6 45.990 y 
Ampl. de 16 Mb a 64 Mb +36.000 % eskjet 94 +43, MS-DOS + Windows 3.11 +14.000 Modem S 000 | 
| ñmpl. de 16 Mb a. 128 Mb vee 000 O) TARJETAS DE SONIDO HP Deskjet 820 Cxi +54.990 — Windows 95 Release 2 +14.800 Pentium HSP 33,6 + 9. 
5816358. 64 VE HP Laserjet 6L +72.990 Lotus Smartsuite VS (W95) + 7.000 Modem 33,6 OEM | 
'ACASBASE + "Encarta 97" + s.000 Epson Stylus Color 200 +29.990 Works 4.0(W95) + 5.500 (chip Rockwell) +13,000 
Ampl. Placa 430 HX Triton MI) + 4.500 Des.B.1625.8.AWE 64 Gola. 24.000 Epson Stylus Color 400 +39.990 — Microsoft Home Collection + 6.500 200m 33,6 interno +17.000 | 
Í dupl. Placa 430 TX + 7.000 pesB.16a Maxi Sound 64 PF. +10.000 Epson Stylus Color 600 +51.990  05/2 Wap 4.0 +13.990 Eras mec poe | 
SCOS DUROS Hmm GRAFICAS MONITORES CAJAS Supra 33,6 externo V+ +22.000 
De 1,5 a 1,7 Cb 1DE + 3.000 De S364Vt a: Coldstar 14" Multimedia + 5.000 Minitorre a Sobremesa + 4.000 Vayris 33,6 externo +24.000 | 
De 1.1.2 2 CbiDE + 7.000  S3-Virge 30 2 Mb + 2.300 Samsung 14" SM3 Ne + 6.000 De Minitorre a Semitorre + 5.000 US Robotics 33,6 interno +28.000 
L De 11225 Cb IDE en 412.000 Ampl. 1Mb Trident VirgeTrio Es 23,000 __o lástar 15 322.000, De Minitorre a Torre E 1.8 000 us Robotics 33,6 externo 30.000_| 


* Los precios de éstas opciones son válidos únicamente a la hora de adquirir un ordenador. En cualquier otra situación los precios a aplicar son los de la página siguiente. 
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Ona nar OE- E Para tus pedidos telefónicos 


ESTOS PRE 


CIOS SON VÁLIDOS SALVO ERROR TIPOGRAF 


WAN incluido] 


Le 
ICO O FIN DE EXISTENCIAS Y ANULAN LOS ANTERIORMENTE 


PUBLICADOS. 


HARDWARE 


0 PENTIUM MMX (en caja) 


Dfrece una mejor experiencia multimedia, incor 
porando un ventilador de rodamiento homolega- 
do. Incluye el juego Rebel Moon Rising, en ver 
sión MMX, y , ha: 4.9 
demos de progra- 


0 PENTIUM 437-VX (TRITON 11) 
Chipset intel 437-VX , con dos conectores DIMM 
pa memoria de 168 conectores, admite hasta 
56Mb de memoria,cache 256Kb Burst Pipeline, 
o bitronico, 4 slot 
L PCI mas 3 Slots ISA 
0 MEMORIA SIMM 
Módutos de memoria SIMM de alta calidad, con 
0 SOUND BLASTER 16 VAL. PNP 
Interface para unidad CD-ROM IDE 
Muestreo y reproduccion estereo en 8 y 16 bits 
desde 5 hasta 44,1 Khz 


mas diseñados 0 Mhz 
especialmente. - ] 
admite pentium 75-200, MMX, AMD K5, Cyrix, 2 
ayb series de alta velocidad, 1 puerto parale- 

' " 60 ns de velocí En 
dad. Apto para > 
cualquier ordena ] T 
dor que acepte 
memoria de 72 2 

——— Contactos. E 

utilididades de DOS, Windows y software 

| de telefonía por Internet 


MW MAXI SOUND 64 PNP 
Tarjeta de sorudo full duplex PnP con 64 voces 
pS de polifonía, ecualizador de 4 bandas y cuadrifo 
+ F nía. Está equipado con 4 Mb de ROM K puede ser 
7d ampliado hasta los 16 Mb. Incluye software de 
25 telefonía por 
Internet. 


0 HP DESKJET 400 C 


La impresora de color de reducidas dimensiones 
que, por un precio asequible, ofrece unos colores 


y nítidos y calidad en la impresión con 256 niveles 
E de grises. Incluye una bandeja abatible con la 
> que se reduce considerablemente el espacio utili 

€ zado por la misma. 


Bb OTROS MODELOS 
—— Una amplia selección de impresoras donde 
odrás elegir entre 
modelos de 
inyección de 
Lexmark y las 
impresoras láser 
de OKI y QM5. 


09 GOLDSTAR 14" MPR 1 
— — Monitor de 14”, con un tamaño de punto de 0,28 

| mm., recubrimiento antiestático, resolución hasta 

1024 x 768 a 60 Hz, no entrelazado, con mues- 
treo automático y sendos altavoces de 3 W en el 
modelo Mmedia 
Cuenta con 2 años 
de garantia. 


MW SAMSUNG 14" SM3 
Monitor idóneo para el entorno doméstico con 
un tamaño de punto de 0,28 mm. Es PnP y cuen: 
ta con sistema de bajo consumo y pantalla de 


- 
t E. radiación. El modelo "Ne” alcanza los 
' - 1.024 x 768 pun 


tos en modo no 
á entrelazado. N 


MWH SAMSUNG 17" GLi 
y Monitor multimedia adecuado para el diseño grá 
¿ fico. Cuenta con controles digitales, resolución 
| de pantalla 1280 x 1024 a 60 Hz y 1024 x 768 a 
1 75 Hz, tamaño de punto 0,28 mm, tubo FST y 
= enfoque dinámico. Es Plug'ín Play y tene 3 años 
pa, de garantia. , E 


O SVGA PCI $3 TRIO 64V+ MPEG 
La tarjeta gráfica acelerada en todos los modos 
de visualización. Representa una opción econó- 
mica para todas las personas que desean disfru 
e tar de imágenes 2D con un nivel de refresco de 
[== ñ pantalla alto iS 
1] 
L——— IS 


lb MATROX MILLENIUM: AMPLIACIÓN 


Para lograr la máxima ncia de la tarjeta 
Matrox Milleriurn spin de tres opciones de 
| | memoria con la que 
I- ampliar sus capaci 
| les gráficas. 


6% CD-ROM IDE 
. Unidades lectoras de discos compactos, todas 

| son compatibles 
con las normas: 

Multisesión Photo 37 

CD, XA Ready, CD: 

1, 150 9660 y High E 

Sierra. ) 


A 
3 
o 


LA 


V.d. 


0 PENTIUM (en caja) 
Y + Con certificado de 
| autenticidad, esta 
equipado con ven 

tilador de roda 
miento de bolas y y 
| disipador hana - 

térmico. 4 H 


O INTEL 430-HX TUCSON 

Chipset Intel 430-HX. Soonta hasta Pentium 200 y 
los nuevos micros MMX, 256 Kb de caché Burst 
Pipeline. Incorpora trajeta de sonido Yamaha, 
formato ATX, un puerto serie, un puerto paralelo, 
salida de ratón P5-2 y salida para joystick 


O MEMORIA SIMM EDO 


' —— Módulos de memoria 5IMM de alta calidad, con 
A 


72 contactos y 60 
ms de velocidad. 
Incorporan caché 
propio, 
0 SOUND BLASTER 64 V.E. 
pp + ENCARTA 97 + MICRÓFONO 
64 voces llenas de expresividad y con el realismo 
de instrumenmtos verdaderos, efectos digitales 
acias a sus sintetizadores EMU 8.000 Advanced 
lavEffects. Induye Encarta 97 en ingles adernás 
|. de un micrófono. 
O ALTAVOCES PRIMAX 
Altavoces autoam- y 
plificados con ali 
mentación por red 
eléctrica, con con 


troles de volumen, 
agudo, etc. 


0 HP DESKJET SERIE 600 
Imprima desde el primer momento sus mejores 
fotos con calidad fotográfica. Además de las 
caracteristicas del modelo 690 C, el modelo 


a, 694 [ genera una resolución de 600x300 ppp, 
o "e incorpora el "HP 
8 Photo Kit” 


O HP LASERJET 6L 
Impresora Láser de 6 por minuto, 
la primera de ellas en sólo18 segundos 
¡ Resolución 600x600 puntos 


por pulgadas reales, 


compatible con DOS y Windows 
09 GOLDSTAR 15" MPR il 


Plug'n Play, asegura una rápida instalación y ópti 
mo funcionamiento. Destaca su resolución de 
2 pantalla de 1280 x 1024 a 60 Hz. Compatible 
y con Mac. Autosincrona. El modelo multimedia 
incorpora sendos 
altavoces de 3 W 
en el frontal. 


O SAMSUNG 15" GLe 


Monitor doméstico con controles digitales, alcan 
za una resolución de hero de 1024 x 768 a 
A 60 Hz, y posee un tubo FST Es Plug'n Play 

“ ción. Tiene 3 años 
e de garantia 
O SAMSUNG 17" GLsi 
CAD/ . Posee una resolución de 1600 x 1200 
a 66 Hz, controles digitales, 05D, tamaño de 
punto de 0,26 mm y tubo FST. Es PnP y tiene 3 
años de garantía. Elegido "Mejor monitor de 
1996” por la revis 
O SVGA PCI $3 VIRGE 
' Hoy en día los entornos 3D tienen un gran al 
| Con esta tarjeta le ofrecemos una opción en 3 
que gracias al último chip $3 y a la posibilidad 
le ampliación a 4 Mb, abre las puertas a una 


(enchufar y usas), y su pantalla es de baja radia- 
an sica para el diseño gráfico 
fu? 
o ta PC Magazine. 
nueva dimensión gráfica 


O SVGA MATROX MYSTIQUE 


Tarjeta gráfica PC] de 64 bits. Rápida como el 

rayo en la visualización de juegos en 3D. 

rl de Windows, video y DOS. RAM DAC 
' 2. J 1.49 


0 DVD-ROM 
¡Ya está aqui! Las nuevas unidades lectoras capa 
ces de sustituir a los videos domesticos y a los 
actuales lectores de CD-ROM es ya un hecho, 
Todo cabe en sus más de 4,7 Gb de capacidad 
Su velocidad de lectura es octuple 


0 PENTIUM II (en caja) NOVEDAD 
H=——— La última tecnología INTEL ya está aqui! Él nuevo 


| ' procesador es también conocido como Clamath. 
ncorpora los últimos adelantos de la tecnología 

MMX y Pentium Pro. Velocidad de 233 Mhz con 

un nuevo diseño , 

de placa d LO 


O PLACA 430-TX 

sea El muevo E intel 430 TX soporta Pentium 75 
hasta 233 Mhz, con Zif de 321 pines. P55C 
(MM), Cyrix 6X86, M2, AMDKS/K6. 
Incorpora 512 de Caché Burst Pipeline. Un puerto 
paralelo bitrónico, más dos puertos serie de alta 
velocidad. Tres slot 
ISA más 3 PCI Pla 22.990 


8 DISCO DURO IDE E 


Hoy en día los programas necesitan de mayor 
espacio fisico para = 
su almacenamien End 

| to, así como para [PENA 30) 
el de la informa . 

| ción que generan 


0 SOUND BLASTER AWE 64 PNP GOLD 
64 voces polifonía, 4Mb de RAM más 1Mb 
en ROM con muestras de sonido compatibles 
BS! con General MIDI. Salida digital SPDIF de 20 bits. 

l Conectores RCA bañado en oro para ofrecer 

= la minima pérdida de la señal 
% MICRÓFONO 

Para disfrutar de la capacidad multimedia de tu 
equipo necesitas la ayuda de un micrófono, bien 
para grabar o bien para utilizarlo en la telefonía 


YT 


O HP DESKJET SERIE 800 
El modelo 820 Cxi incluye un alimentador de 
150 hojas. 5u velocidad de impresión alcanza las 
6,5 ppm en B/N y 4 en color. El modelo870 Cxi 
utiliza entomos Windows, Mac y MS-DOS. 
Alcanza 8 ppmen ,.... 

B/N y 4 en color. . 


y) 
0 EPSON STYLUS COLOR 


Impresoras con inyección de tinta. 
Alcanza prestacio ES 
nes profesionales : Edo 
con una resolución 
minima de 

720 x 720 ppp. 


LS 


O GOLDSTAR 17" MPR | 


Como toda la gama, cuenta con 2 años de garan 
$ 


tía y el cumplimiento de todas las normas de 
seguridad, Resolución de 1280 x 1024 a 60 Hz 
no entrelazado, control por 05D, B memorias 
preajustadas y 32 ajustables por el usuario 
A 
0 SAMSUNG 15” GLi 
e Ideal como monitor para centros de trabajo 
| o Posee controles digitales, una resolución de pan- 
de talla de 1280 x 1024 a 60 Mz, tamaño de punto 
de 0,28 mm., tecnología de tubo plano FST. Es 
LES Plugin Play y con bajo consumo (norma EPA) 
rt 
O FILTROS DE PANTALLA 
1 Cuando se pasan muchas horas ante el monitor 
es necesario el uso E 
de filtros que pro 
ciones o, simple e pr 
mente, eviten los E 
reflejos : 
O SVGA MATROX MILLENIUM 
2064W. Resolución hasta 1600 x 1200 a 16,7 
millones de colores con refresco de pantalla de 


Tiene 3 años de 
tegan de las radi- EP ; 1400 
Tarjeta gráfica de 64 bits con procesador MGA 


200 Hz. Dispone de dos modelos con 2 y 4 Mb 
EA de WRAM respecti- y 
vamente le — had 
Ampliables a 8 Mb. EJ] 42.99 
O TARJETAS ACELERADORAS 


Si no quiere cambiar su querida tarjeta gráfica de 

2D, aqui dispone de dos posibilidades que le 
rmmiten acelerar tu tarjeta en 3D. Ambos mode 

os incluyen 4Mb de RAM. El modelo Gamer 3D 

FX incluye el juego y 

Pod de regalo. 


ica 


9CD-R VIRGEN 


Los nuevos sistemas de grabación en CD-ROM 
| - reguieren de discos virgenes de calidad para la 
| gente Sigónts que necesita un alto nivel de con: 
| fianza en los datos almacenados. 74 minutos 

de grabación en audio o 650 Mb de datos. 


Llámanos para cualquier consulta o duda. 


garantia li 9,9% | 


8 ZOOM 33,6 


Con este modelo puede alcanzar una transmisión 
| de datos de hasta 33.600 bps con transmisión 
de datos ampliada. Facilita también un fax emi 
| sorreceptor de 14.400 bps y compatibilidad 
E total con modems 
de menor veloci 
dad. 


O VAYRIS 33,6 
SN —— Con una velocidad inicial de 33.600 bits por 
segundo, puede alcanzar, mediante compresión, 
los 115,2 Kb por segundo. El manual y el softwa 
re que le acompaña se suministra en castellano. 
: Cuenta, tambien, con un teléfono de asistencia 
E gratuita. 


e ZIP IOMEGA 


Las disqueteras de 1.44 Mb son ya un anacronis 
mo que ha perdido z - 

gran parte de su : 

valor inicial. Las x 5 En 
disqueteras de 100 E — 
Mb son hoy en dia 1244 ni y : 
la mejor solución. DO 


9 COLOR PRIMAX 


— Escáner de mano que puede leer imágenes con 
hasta 16,8 millones de colores. Trabaja con una 
resolución de 800 ppp. Incluye todo el software 

o necesario para sacarle el máximo rendimiento. 


| 
0 ESCÁNER SOBREMESA COLOR PRIMAX 


Escaner sobremesa compacto de tamaño A4 con 
una resolucón de 4800ppp. Conexión directa al 
puerto paralelo. Manuales en castellano y dos 
años de garantia. 


£> 


e SNAPPY 


Si quieres retocar las escenas favoritas de tu 
video o, simplemente, crear pantallas artísticas a 
partir de tus peliculas, enchúfate a Snappy a tra 

by | vés del puerto paralelo de tu ordenador y disfru- 
ta con tus videos favoritos, 


9 VIDEO HIGHWAY TV 


= Con esta tarjeta no es necesario comprar una 
|| — nueva TV, ya puedes visulizar tus programas 


| | favoritos en tu ordenador y ps os. Las 
| di funciones de control programables desde el 
[Waits 1Y teclado. Autoecaneado de emisoras y posibilidad 
, = ventana o pantalla 
completa. 
0) VENUS 


No todos los ratones son iguales mi todos los 

usuarios tampoco. De formas dinámicas y colo- 

res especiales, podrás elegir alguno de ellos para 

romper la monotonia de fos grises ratoncitos de 

escritorio que tanto nos persiguen, además de 
¡jozar de su agra 


2] 
| 
| <= | 
-- able tacto 


0) TRACKBALL PRIMAX 
Cuando te hartes de dar vueltas por tu mesa 
¡ corriendo detrás de tu ratón cuentas con la alter- 
ga nativa de esta herramienta que, con sólo accio 
| nar su bola central, te permite activar todas las 
AS — prestaciones de tu ordenador 


0 GAME PAD GRAVIS 
Cuatro botones de disparo independientes, para 
| logras las mejores puntuaciones. Almohadilla de 
control multidireccional con empuñadora 
de joystick desmontable, botones de disparo 


e”. 
u turbo, controles reversibles para su 150 CON 
| mano derecha o 


izquierda 


0 POWERSTATION 


— Joystick mas Camepad en el mismo soporte 


| 
wr 


0 THRUSTMASTER GRAND PRIX 1 

, - Controles variables, para una aceleración agresi 
| ¡ va, y botones en el volante para una respuesta 
| 


6 botones de disparo con funciones 

de turbo. Tres funciones de velocidad turbo base 
extensible para mejorar la posición de juego. 
Palanca digital de 8 funciones 


rápida, 180% de rotación. 
Para juegos de entorno DOS, Window 3.X 
y Windows 95. 


O THRUSTMASTER X-FIGHTER 


——— Cuando los aviones despegan de su base tu 
| manejas sus mandos gracias a las posibilidades 
que te ofrece este joystick. Su versatilidad le 
hace ser uno de los mejores aparatos más per 
fectos Fire disfrutar de juegos tan populares 
19 


como Flight 


1; Simulator, 3,990 | 


O SUPRA EXPRESS 33,6 

, Un modem que le permite acceder a las redes a 

una velocidad de 33.600 bits por segundo. 100% 
compatible Hayes. La versión 5P incorpora la 

a manos r 

Dres. 


pe y EX 
e US ROBOTIC SPORTSTER 

p— — Modem de 33,6 bps actualizable 
hasta 57,6 red flashrom. Incorpora, 
como todos los modelos de esta sección, 


2. chip rockwell, programas de comunicación, 
fax, etc. 


O JAZ ¡OMEGA 

Los programas ocupan, cada vez, más espacio y 
en tu ordenador no caben ya más discos duros. 
Ahora puedes archivar tus más laboriosos traba- 
jos y las coleccio T 
nes de datos, imá: 
genes y hasta 
video. 


pm —— 
€ SCANMATE COLOR DELUXE GENIUS 


P Entra de la mano de este escaner ergonemico en 
! el mundo de autoedición. Resolución de hasta 
3200 ppp, colores de 24 bits y 256 escala de gri 
ses. Interface 16 bits ISA, Software de retoque 

| fotografico, reconocimiento optico de caracteres 
| (OCR). 


e COLOR PAGE-CS GENIUS 
y Escaner plano en color de dimensiones reducidas 
| y de gran velocidad para el uso profesional en 
cas Y oficinas pequeñas. 4800x4800 ppp de 
resolucion en una sola pasada, compatible con 
PC y Mac. Incluye software de OCR, retoque de 
imagenes y presen 
tación para PC. 


O CÁMARA COLOR VIDEOCONFERENCIA 


Te ofrecemos una solución de videoconferencia 
| - en color o para poder capturar imágenes para 5u 
o posterior procesamiento, La cámara es di ital y 
| en color con salida video compuesto O SVHS. La 
tarjeta es captura 
dora que admite 


Ú - entrada PAL. 
0 RADIO TRACK 
Tarjeta de radio estereofónico que te permite 
= e escuchar tu emisora favorita de la radio mieritras 
po estas trabajando con tu PC. Con funciones de 
z alarma y apagado automatico. Autoescaneo de 
e emisoras y 93 presintonias programables. 


0 COLOR PRIMAX 


Los clásicos ratones se visten de colores para 
di evitar que se nos 
* pierdan entre los 
múltiples cachiba- 
ches que inundan 
la mesa de nuestro 
ordenador. y: 


O SCROLL GENIE 
Ligero y de gran precisión, con tecnología 
Feather Tec y prestaciones especiales para 
Windows 95 (Zoom, Scroll, botón inicio,...). 
Resolución de 400 ppp y resolución dinámica 
4.000 ppp. Ideal para navegar por Internet 


O GAME PAD PRO GRAVIS 


n— Diez botones digitales de alta velocidad para jue 


pos en entorno DDS o Windows 95. 
incorpora cable "Y" para dos jugadores, 
programable para juegos controlables via teclado 
y función de auto- calibrado. 
O PYTHON 5 
Diseño digital. No requiere ajustes de ejes X-Y. 
A] Autocentrado. Selector de turbodisparo. 
Controlde calibrado en pantalla. 
Botonesprogramables y base resistente. 
Precisión y comodidad. 


O THRUSTMASTER PHAZER PAD 


A Pad digital de 8 botones, botón de autodisparo, 

| 2 control de aceleración. Su diseño ergonómico, 
Wiañs | yla calidad de su marca, le hace ser uno 

» EN de los mejores del mercado. 


0 THUNDER PAD DIGITAL 

Logitech te presenta la respuesta digital de 8 
direcciones y la posibilidad de asignar 
diferentes funciones a sus 8 botones, 

bajo entorno Windows 95 


Para tus pedidos telefónicos... 


HARDWARE 


O CONEXIÓN INTERNET 
r _ Al A Cualquier modelo, te reagalamos un 
mes 


| nl le conexión sin límite de horas. 
a En este Kit encontrarás todo lo necesario para 
a conectarte a Internet sin complicaciones 
A | y con la mejor de las compañías. No esperesa 
| hos que te lo cuenten 
O RDSI 


Adaptador a la tinea RD5i externo que te permite 
alcanzar hasta 460,8 Kb/seg. implementa la 
compresión V42 bis sobre la linea RDSI, sopor- 
tando el protocolo multiacceso PPR Es compatt- 
ble con todos los entornos actuales: Windows, 
Novell, DOS, Unix, 


e 
| —8 | Mac y 0S/2 


O DITTO ¡OMEGA 
— Cuando se requiere mantener salvaguardas de 
| | seguridad de sus datos de manera pericia, 


| > " Ditto le ofrece una herramienta de hasta 2 Cb de 
1 


capacidad con una velocidad de transferencia de 
hasta 9 Mb por ”e 
minuto. : 

e SCANMAN COLOR 2000 LOGITECH 
Conexión directa al puerto paralelo, 
incluye software de reconocimiento de texto 
Xerox, Text8ridge y Adobe Photodeluxe. 
Resolución hasta 1.600 ppp en blanco y negro 
y de 800 ppp en color. 


y 


O EASY PAINTER GENIUS 

P Tableta digitalizadora de 5 x 5 s que 
soporta el trabajo en modo tableta y en modo 
ratón-lapiz de 2 botones. Cuenta con adaptador 
a la conexión del teclado, asignación de botones 
en Windows y una resolución de 1.016 líneas por 
pulgada. 


A 


y> 


0 QUICKCAM 
La video-conferencia al alcance de todos los bol- 
s sillos. Cámara digital contectable al puerto para 
lelo, con lo que no se necesitan grandes inversio 
nes para adquirir tarjetas contr as. Software HN 
de captura de imá 


PES ses y creacción L£ = 
_ le ficheros AVI =2 
O INSTANT TV 


r Con este sintonizador externo no necesitas tener 

| tu ordenador encendido para ver la TV en tu 

| “E monitor. Admite la entrada de antena, video 
compuesto, $- VHS, compatible con VGA y tarjeta 


| A de sonido. Incluye mando a distancia. 


0 NETMOUSE GENIUS 
Una nueva tecnología innovadora para navegar 
por Internet y examinar facilmente ventanas 
y documentos largos. Con el botón Magic 
puede desplazarse cómodamente 
dentro de un documento. Resofución 400 ppp. 


0 SURFMAN 
El ratón de tres botones optimizado para 
Windows 95 que soporta, también, Windows 3. 
y DOS. Tanto para Windows 3.1 como para 
Windows 95 cuenta con software especifico pira 
| implementar distintas funciones de gestión de 
comandos 


O GRAVIS BLACKHAWK 


- Un magnifico joystick absolutamente 
ergonómico que te sorprenderá. 

4 botones de disparo 

de respuesta rápida, controlador de acelaración. 
Base estable, construida para una larga duración. 


, ——— Diseño tipo arcade. Centrado automático 

| Dos botones de disparo. Turbodisparo 
con 4 niveles de control. Cable de 3 m. 

| con conector de 15 pines. Ventosas. 


Í 


€ THRUSTMASTER TOP GUN 


No hay premio para el segundo puésto, sé el pri- 
mero en los juegos de combate con este joystick 
con bl te upo avión de combate. 

Sus múltiples botones de disparo, su palanca 
ergonómica y la solidez de su base te harán ser 
el mejor. 


0 WINGMAN EXTREME DIGITAL 


f ¿Entra en la era digital con este joystick con selec 
| % tor cuatridireccional, botones recubiertos de 


te 


—=] nes El 
[alo(2117411841191 


goma, disparador de alta velocidad, empuñadura 
ergonómica y botones en la base. Panel de con 
trol de Windows 95 de fácil uso para asignar 
diferentes funcio 


MULTIMEDIA 


O ADVENTURES IN FAIRYLAND 
Acompaña al Hada si quieres vivir una aventura 
fascinante en el mundo de los cuentos, donde te 
encontrarás con tus personajes favoritos: 
Cenicienta, Caperucita y el lobo... 


Para niños de 4 a 8 años. CD 2.990 
(236. TMB, VTA ” ] 


O El JOROBADO DE NOTREDAME 
Conviene tu ordenador en un festival de carcajadas! 
Podrás disfurtar de varios niveles de juego, para 
que la diversion está al alcance de jugadores de 
todas las edades. Además disfruta de los fotogra 


mas y diálogos de la pelicula si CO 6,495. 
por Disney, 


> ESTUDIO GRÁFICO 
101 DALMATAS 


Diseña e imprime tu propio material de escritura, 
ilustrado con los personajes de la pelicula de dibu 
jos animados, Elige entre la amplia selección de 
diseños de fondo. Cuatro fuentes 


% LAS TRAVESURAS 
DE LAS RATITAS VERDES 


Imagina que estas en un lugar muy tranquilo, en el 
ue hay un viejo y elegante hotel al que acuden a 
lescansar y tornar el aire fresco del mar, personas 


majos [CD 3.995 
- y distinguidas. 1864 Mb: Pp 0 
P LIBRO ANIMADO REY LEÓN 


Conoces esta famosa pelicula de Disney? 

Pues ahora escucha la historia y léela en fa pantalla. 
Pulsa en una palabra, personaje e irragen y la histo 
ria cobrará vida, Prueba los distintos juegos y acti 


vidades. ¡Te esperan muchas sorpre CD 6,495 


sas! 
(486, E Mb, VGA_*MT7 0] 
O PAYUTA Y EL DIOS 
DE LA TEMPESTAD 
Payuta debe ir a buscar a su hermana, secuestrada 


por el malvado Dios de la Tempestad, 
para lograrlo tendrá que pasar 


un buen montón de peligros. 
y (185, 8. Mb, SCA 9 15] 
O TALLER DE JUEGOS REY LEÓN 


Explora las tierras del reino, el cementerio de ele 

fantes, y el estanque mágico con Simba, el joven 

León, y sus amigos. Revive toda la aventura de la 
lícula mientras escapas a través de sorprendentes 


rintos, y aprende jugando 
con este título. y CD 6,495 
486, 8 Mb, VA TM" 5] 


O TUNELAND 


Una película de dibujos animados para niños a 
tir de los 3 años, con más de 40 canciones total- 
mente orquestadas para los más pequeños 

y animaciones llenas 


A CO_2.990 
E A A 

O ADI INGLES MULTIMEDIA 

Aprende inglés con ADI Inglés Multimedia 

y sigue los ciclos escolares que incluye este título, 

Podemos encontrar desde el primer cíclo primaria, 

hasta el segundo ciclo secundaria, con lo que el 


nivel de ingles de nuestros hijos 
aumentará pro- co 3.600 


gresivamente, [486,8 Mb, 5VCA ] 


O INGLÉS COMERCIAL EN 90 DÍAS 
Indispensable para las personas que por su profe 
sión precisan hablar o Exito óptimo en base a 
900 ejercicios de gramática y ortografía, lecciones 
con diferentes temas, ejercicios de traducción y 
ampliación del lenguaje por medio 


sinónimos 
(354 M5, VA NE) 
O TALK TO ME ALEMAN 


Curso de aprendizaje de idiomas nuevo, divertido 


Ar Principlante 6.990 
numerosos Intermedio EEN 
pls 

[486,8 Mb, 5VCA Y. 80] 
% ARKANOID MANÍA 


Descubre este maravillosos juego en versión share 
ware con toda la jugabilidad y acción incluida. 

Si eres un verdadero maniatico 

te volverás aún más con 


este fantastico titulo CO 1.995| 
(36, 7 Mb, VGA RNE] 
9% WORLD OF CLIPART 1! 


World of Clipart il es la colección de cliparts más 
modernas del mercado. Más de 10000 imágenes cii 
parten formatos para MS DOS pt Windows. 
Aderrás incluye 5 (ds daa pushaw, Graphic 
Workshop, Paintshop Pro, CD 1.995] 
SVGAE Vpic. 

. > 1 


CREATIVE WRITER 2 


Presume de tus creaciones! Combinando palabras 
con ilustraciones, fondos y temas musicales, crea 
rás obras de ane multimedia. Selecciona una planti- 
lla rápida y paso a paso en el cuadro 


Nuevo Proyecto. Aprovecha las 
locas ideas de la co 6:999 


— inspiradora. Windows 35 hd l ] 


» EL PRÍNCIPE MANDARÍN 


Crea tus propias historias. Coktel te presenta su 
Juego de construcción que pone las últimas tecnolo- 
gas multimedia al alcance de los más jóvenes. 

ma ayuda hablada y permanente con votes 
y textos en español e inglés para 


elidoma. — [I85IMESVCA?N] *[p] 
» ESTUDIO GRÁFICO REY LEÓN 


Elige entre más de 100 imágenes tomadas de la 
pelicula y disfruta de horas divertidas creando todo 
tipo de umentos escritos. Te sorprenderás con la 
brillantez y claridad de las imágenes, tengas 

o no impresora en color 


: [PC 5.9501 
ledades: [SUE AMBLVCA NT] 
» LAS TRES MELLIZAS 


Un magnifico programa con el que podrás escuchar 
música, tocar o bien grabar 

Podrás pintar tus dibujos, resolver puzzles, 

y un montón de cosas más 


[CO__4.995] 
385, TMB, SVCA IM 00 | 
» LIBRO ANIMADO WINNIE PU 
Escucha la historia, léela en la pantalla... y adéntra 
te en el mundo de Winnie Pu la voz del simpá 
tico osito, escucha las canciones y poemas y adén 
trate en los dibujos con las figuras animadas, los 


ora dinga y los colores. A CD 6.495| 
[436.8 Mb. SVTA El 
SPIROU: FALSO COLABORADOR 


Crea tus propias historias. Coktel te presenta su 
juego de construcción que pone las últimas tecnolo 
gias multimedia al alcance de los más jóvenes. 

Una ayuda hablada y permanente con voces 

y textos en español e inglés para 

practicar 


[CD__3.975| 
el idiorra. 186, AMB, VTA NP] 


TIMON Y PUMBA: 

JUEGOS EN LA SELVA 
5 sensacionales y entretenidos juegos! Jungle 
Pinball, Slings, Bug Drop. Hippo Hop y Burper 
además incluye cientos 
de efectos de sonido especiales 5 


[CO__6.495] 
[358 M5,VTA ME] 
0 TWINS IN TROUBLE 


Para facilitar el juego a niños desde 4 años, el fuego 
no requiere capacidad de lectura ya que todas 
instrucciones se transmiten de forma oral 

Realizado al estilo de los dibujos animados, 


todas las escenas van acompañadas 
de música y CO 2.990 


efectos sonoros. [386,4 Mb, VEA *M[ * 7 


DICTIONARIES £: LANGUAGE 


Ahora puedes disponer de este completo 

diccionario que cubrira tus necesidades linguisticas 

en 12 idiomas diferentes. Si el idioma es un 

alincand, 1 ti, aquí Jas una ayuda 

imprescindible para enfrentarte 

ael CD 2.990 
rw | 

INGLÉS EN 90 DÍAS 


Alcanza el nivel más óptimo en sólo 90 dias con 
este económico curso de ingles diseñado para 
mejorar la gramática, ortografía y pronunciación de 
la lengua inglesa.. Uso fácil y simple con ayuda 
online, incluyendo un amplio 

manual electró 


[CD 1.995) 
nico. (354 Mb, VTA 7 NJ] 
TALK TO ME FRANCÉS 


Curso de aprendizaje de idiomas nuevo, divertido 


eficaz que ha 3Q 
legrado [Principiante ___ 6.990. 


NUMErosos inte: dio 7.990 

premios Avanzado 8.990] 

internacionales, < 
[186,8 Mb, SVCA YN ] 


) PACMANÍA 8, COIN-OP HITS 
Los mejores de su género reunidos en este fantásti 
co título en version shareware que hará las 
delicias de toda la familia y creará 
verdaderos adictos 


¡Ten cuidadol. 5 


(EZ 
(36. 7. Mb, VGA Y] 
) WORLD OF EMULATORS |! 


Ahora es posible jugar a miles de juegos de otros 
ordenadores en tu PC como Spectrum, Commodore 
64, Amstrad CPC, 2X-81, Amiga, Macintosh, BEC y 
Psion 3. Incluye cientos de juegos convertidos de 


sia [CO 1.995] 


(435, 3 Mb, VEA» MS 


Y COKTEL KIT 1 Y 2 

Disfruta de este maravilloso juego que te presenta 
la compañía Coktel y que está lleno de educación 
para los más pequenos de la casa. Una ayuda habla: 


| da y permanente para ayudar a los niños, con vts 


y Lextos en español e ingles 
para practicar el CD 10.975 


E | idioma [656,8 Mb, SVGA NM ] 


% EL SECRETO DEL CASTILLO 


Crea tus propias historias. Coktel te presenta su 
juego de construcción que pone las últimas tecnolo- 
ias multimedia al alcance de los más jovenes. 
va ayuda hablada y permanente con voces 
y textos en español € inglés para 
practicar 


- el idioma. [485,4 MB, SVTA FM ] 


9 LA PIEDRA DE WAKAN 


Crea tus propias historias. Coktel te presenta su 

juego de construeción que pone las últimas tecnolo 
las multimedia al alcance de los más jóvenes. 

Una ayuda hablada y permanente con voces 

y textos en español e inglés para 


eidioma. — [IEBTAMESVCA TN 8) 
LIBRO ANIMADO POCAHONTAS 


Escucha la historia, léela en la pantalla... y sumérge 
te en la vida de pocahontas. La historia de la valeso- 
sa princesa india y del intrdpido aventurero inglés 
cobra vida en tu pantalla gracias a la magia de los 
estudios Disney ¡Deja volar 


tu ¡maginación! [CO 6,495 
(185, 8: Mb, VGA %N ] 


0 MÚSICA MAESTRO 


Diviértete aprendiendo música con este CD ROM. 
Con Rick viajarás a los 4 puntos cardinales del 
mundo para encontrarte con los grandes maestros 
de la musica, que te enseñarán todos los secretos 
del solfeo y de la flauta. Incluye Co 6.995 


hasta 40 melo 
dias [4858 Mb. VGA "MN . 3 
TALLER DE JUEGOS ALADDIN 


Aprende y diviértete con el Cenio, que te guiara por 
el mundo mágico de Aladdin. Elige uno de las 
numerosos juegos para probar tu habilidad o poder 
de coricentración o desarrolla tu capacidad artística 
Una experiencia maravillosa 

para niños hasta 


[CO_ 6.4951 
10 años. (485, E Mb, VCA MT E] 
0% TIO ARCHIBALD 


Crea tus propias historias. Coktel te presenta su 
juego de construcción que pone las últimas tecnolo 
e multimedia al alcance de los más jóvenes 

na ayuda hablada y permanente con voces 
y textos en español e inglés para 
practicar e 
el idioma [185,4 Wb, SYGA 73 ] 


UPSIDE TOWN 


Aventura educativa para edades de 5 a 7 años, en 
donde los niños podrán desarrollar sus habilidades 
resolviendo puzzles y juegos de memoria 

Todas las instrucciones se indican oralmente 


para una mayor facilidad de com > 
prensión [CD 2.990 | 


) ENGLISH+ 


Comienza con los fundamentos de gramática ingle 
sa y escucha cómo 


se pronuncian Básico 7,990 
conctamene las. ETTSCTOMER E 


palabras en inglés. 


[Iniciación 4990 
(35, 8 Mb, CANTE) 
Y KEY TRANSLATOR 


El traductor de inglés-español y español ingles 

más completo de todos los tiempos ha llegado 

a tu ordenador. Se acabaron esas frases sin sentido 

que creaban sus predecesores. Ahora con Key 
ranstator, podras dormir tranquilo 

cuando 


taduzcas. (36, 4 Mb, VEA *M[-—] 


% TALK TO ME INGLÉS 


Curso de aprendizaje de idiomas nuevo, divertido 


id MSN Principiante 4.990 


numerosos intermedio 7.990 
remos 
ntemacionales Avanzado B.990 
4 


SVCA FAT 78] 


- 6) TETRIS MANÍA 


Para todos los fanáticos del juego del Tetris. Ahora 
tienes la posibilidad de encontrar lo que buscabas 

en esta versión shareware con diferentes posibilida: 
des de dominar uno de los juegos más extendidos. 


CD 1.995| 
WORLD OF FONTS 8, ICONS ll 


Ya tienes aquí la segunda parte 

de esta maravillosa colección de fuentes e iconos 
que sin duda facilitaran tu trabajo 

y le permitirán dar un matiz de color y 

estetica a todas tus presentaciones. [CO 1.995 


[A 


Llámanos para cualquier consulta o duda. 


O ATLAS DEL MUNDO 

El Atlas del mundo de Zeta Multimedia es una guía 
indispensable para conocer el mundo en que vivi 
mos. Combina la cartografia de un atlas convencio: 
nal con la extensa información de una enciclopedia 
y el rigor estadistico de Man] ori 
un diccionario po 


desgrático. [SEG AMBISVCA NL “Ml 
O AVES 


Todo el mundo de las aves comprimido en un fan 
tástuco CD-ROM con el que podrás disfrutar de las 
magnificas imágenes de todas las especies de aves 
del mundo. Con el, los arnantes del mundo de las 
aves, tendrár un inapreciable Cr “006 


tesoro. : ore 
136, 4Mb,5VCA NM T10] 
O CINEMANÍA 97 


La mejor guía para los amantes del cine. En esta 
edición incluye reseñas de más de 20.000 titulos, 
filmografías de 10.000 personalidades, más de 
4.5060 fichas de directores, guionistas y Otros 
profesionales y más de 1.000 imá CD 
nes de pelicu —— 
s famosas. [Windows 95 TS 


CONEXIONES 


Basado en el prestigioso libro de James Burke 
Conexiones. Éste título es un auténtico reto para la 
mente. Viajarás a diferentes lugares en los que com 
probarás que la historia ha sufrido alguna 
alteración. Busca las pistas que te Do 
ayuden a salir h z 


[AE5 E M5,VEA NE | 
O EL CUERPO HUMANO 2.0 


Esta versión incluye un dere Acl avanzado 
interface, con un mayor nivel de interactividad 
que introduce al usuario en una emocionante aven 
tura por la anatomía humana. De esta manera 

se puede explorar desde la epider- 3; wr” 
mis hasta una s 


célula [155 E MB VEA FT Ml 
€ ENCARTA 97 ATLAS MUNDIAL 


Los mapas más detallados del mundo con un millon 
de topónimos, 3.000 imágenes en color y clips de 
sonido. Dispone de vistas de 3609", mapas de 
calles de 5Ó grandes ciudades, fotos de satélite, 


parias globales G En 
e información E = mk 
actualizada [Windows 35 EE 


9 ENCICLOPEDIA DEL ESPACIO 
Y EL UNIVERSO 
Aprende todo sobre los más variados temas, Desde 
el descubrimiento del quark, hasta el primer 
lazamiento de un shuttle al espacio, podrás 
viajar por infinidad de epocas y di yO | 
escenarios , e 
.0nos RE EME SCA NT TE 
O FELINOS 


Todo sobre estos fantásticos animales en un CD 
ROM muy salvaje. ¿Quieres saber más sobre la vida 
del Tigre de Bengala o el León de la india? No pier 
das la oportunidad de conocer la excitante vida 

de estos aterradores y a la vez e 7 ON 
maravillosos 


lo amales o REGZAMEISVCA PNL TB 


O GRAN HISTORIA 
DE LA HUMANIDAD 


Un recorndo apasionante por los sucesos de la his 
toría, los personajes que participaron en ellos y los 
lugares donde ocurrieron.Esta obra, recoge 

los principales hechos de los últi ETA 
mos 5 mile 


nios. [485,4 Mb, SYCA 7 “] , | 


O LA EDAD DE ORO 

DEL POP ESPAÑOL 
Los más grandes os y solistas de nuestra edad 
de oro (1978-198 13 tu disposición Están todos 
y son más de 200. 600 Mb 
de información con cientos ( 


delos. am vCa PST El 
0 MI PRIMER DICCIONARIO 


El mejor instrumento para aprender el córmo y el 
porqué de las cosas de la manera más clara y 
amena. Dirigido a nños de 3 a 7 años, presenta 
1.000 entradas, 1.100 ilustraciones, ESO anirmacio- 
nes y unas 17.000 palabras aproxi q; A | 


madamente. y CA 
(53515, VEA TB 
e PIRATAS 


Piratas es la nueva aventura de ta coleccion 
Discovery Channel Multimedia. En esta ocasión 
los navegantes más jóvenes de la casa se embarta- 
rán en un barco del siglo XVII y a bardo 

podrán elegir entre 47 aventuras pz | 


distintas en 3D. e y 
(1858 Mb, VEA 73M] . | 
O THE VISUAL DICTIONARY 


Es una herramienta imprescindible de información 
que contiene más de 3500 imágenes divididas en 
28 apasionantes capitulos, conteniendo más de 
25000 términos pronunciados en inglés, 

francés, y español ro 5 
Todo un reto 


para tu mente. [488,8 .M5.5V0A 72M] ] MA Y 


e ATLAS DEL PEQUEÑO 
AVENTURERO 


Propone una forma divertida de introducirse en la 
geograla mundial. Una vez introducidos los datos 
en el pasaporte, una habitación ser 

el punto de partida de tu aventura. [35 


EE5 EME SCA NE 1%] 
O BIG JOB 


Estás al mando de la diversion en un mundo trept 
dante, donde encontrarás aventuras en la construc 
ción, la granja y con los bomberos. 
Diseña tu propia ciudad, monta tu propio vehiculo. 
De 4a Baños CER 


PES 2MEVGA 705) 
0 CINEMEDIA 


Enciclopedia del cine español, incluye archivos fl 
mográficos, galería con seleccione de video, audio y 
fotografías, y una hemeroteca con referencias histo 
ricas. diccionario, premios y bibliografía. Una atrac 
tiva obra multimedia para todo el 35 7 


público. e 
[28568 MEVA [TE] 


0) DESASTRE CLIMÁTICO 


Aprende mientras juega con este título que te ayu 
dará a comprender mejor el enigmático efecto 
clima ico sobre la berra. Mientras intentas 
derrotar al malvado Hombre del Tiempo, 
aprenderás todo o casi todo acerca pos 


del tiempo. . 
(185,8 Mb, VCA PM 
O EL ESQUELETO 3D 


Gracias a la tecnología multimedia ahora es posible 

estudiar con detalle cada hueso y observar partes 

del esqueleto y con el test el usuario pondrá a 
sen 3 


5) 


ba sus conocimientos. Todos los modelo 
incluidos se han construido por 3 


VEL MA NTE 
e ENCICLOPEDIA DE LA CIENCIA 


Descubre la manera más amena y visual de entrar 
en el mundo de las matemáticas, la fisica pto. 
las ciencias naturales y el Universo. Dirigido a todos 
los públicos a partir de los 10 años, 

dispone de más de 80.000 palabras y 

y cerca de 600 , A 
imágenes (35M, VA MT 70] 


añ 


e ENCICLOPEDIA MULTIMEDIA 
FUTURA 97 


Excelente medio de educación, aprendizaje y con 
sulta, integrando una enciclopedia actualizada 

a enero de 1995- y un completísimo diccionario 
con más de | Cb 3 11.900| 


de inforrración. 5 MBSVC "uy 1] 


más de 70.000 palabras definidas 7 
[486,4 Mb, SYCA MY 
e GUÍA DEL SEXO 


e GRAN DICC. DE LA LENGUA 
LAROUSSE »- 
La última palabra en lengua, la pio en 
fonología. El prestigio y la calidad unidas en esta 
magnífica obre de consulta que Contiene 
] 


Este título, basado en el best seller de Arme Hooper, 


te ayudará a disfrutar de una sexualidad más saus 
factoria, desde las personas que están iniciando 
su relación sexual hasta parejas maduras 

que desean reavivar sus pasiones. y 


UE AMEIVA TAL 8] 


e LA OBRA DE GOYA 


Porque 250 años son los que han pasado desde el 
nacimiento de Coya, y y a este genial pintor dedica 
mos el segundo volumen de la serie "El Museo 
Virtual”. Descubre la vida, la época y la obra 

de nuestro pintor más sorprendente y 7 


y original. al 
[285 M5,5VCA [78] 
O NILO, UN PASEO POR EGIPTO 


¿Trenes todo lo necesario para empezar tu viaje de 
exploración por el Nilo? Toma la camara y el bloc de 
notas y empieza a Jogo en tu falucho, donde 
encontrarás todos los elementos que serviran para 
convertir el trayecto en una expe po 800 
riencia inolvida: - 


ble. BES EMEVCA TE E] 


O SALVAJE 

Descubre casi todo sobre el fascinante mundo de 
los animales salvajes. Tigres, leones, jaguares. eLc.. 
En este espectacular titulo, encontraras 

todo tipo de datos acerca de estos curiosos 
animales, su habital, su forma de 

cazar, sus Cos 


tumbres. (456, E Mb, SVCA ? E 1] 


e TIBURONES 


Adéntrate en el mundo de los tiburones y expert 
menta su vertiginosa velocidad, fabulosa potencia 
e increible diversidad. Una aventura didáctica 

a toda la familia. Te dejará helado su reajismo y 
lo cerca que tendrás a estos miticos 
animales, 


ESE) 


Para tus pedidos telefónicos... 


MULTIMEDIA 


O ATLAS MULTIMEDIA SALVAT 


Navegue sobre los mapas fisicos y los geopolíticos, 
continentes, regrones, paises, comunidades autóno 

mas, provincias, ciudades; utilice la función de 

hipertexto para conocer los 12.500 topónimos y = 
1.500 términos geográficos. - Y > 
REGALO Z —, UU 
ANDROUTE. [485 4Mb,5V0A "M[__]6 


O CINEGUÍA 


La historia de 100 años de cine internacional, con la 
presencia de la mayor base de datos del cine espa 
ñol. Incluye al completo la guia del video-cine 

de la editorial Catedra con más de 20000 títulos. 
Un tesoro que no se puede q 
desperdiciar. 


3526, VEA PM] 
€ CÓMO FUNCIONAN LAS COSAS 2 


La compañia Zeta Multimedia vuelve a sorprender 
nos con un magnifico titulo de consulta, digno 
sucesor del ya conocido Cómo funcionan las Cosas, 
Su mejora ha sido considerable, incorporando infini 
dad de nuevas secciones tales DD 2] 
como: El h > - 
Almacén. (435, 8 Mb, VGA 3] A 


O DESASTRE ECOLÓGICO 


Una aventura centrada en elementos medio 
ambientales, como el reciclaje, el efecto invernade- 
ro y la deforestación. Este juego de ocho niveles 
divierte al usuario a la vez que este aprende 
distintos aspectos relacionados con ; 


la ecología. (555 EME SVCA A] | El 
e ENCARTA 97 (CASTELLANO) 


Una de las mejores enciclopedias del mundo 
per fin en castellano y equivalente a 29 volumenes 
de información, con un total de 25,000 articulos, 
300.000 referencias cruzadas 

y 7.500 fotos, con información 

totalmente _— 
actualizada. — [Windows I5 “| | 


e ENCICLOPEDIA 

DE LA NATURALEZA 
Guía multimedia imprescindible para conocer a 
fondo el mundo natural, en la que podrás 
explorar la fascinante vida de cientos de animales y 
plantas r ” 


en sus hábitats =- DS 
(535, 4Mb, VGA 73] | 


e ENCICLOPEDIA MULTIMEDIA 
SALVAT 


Navega por el espacio virtual de la información gra- 
cias a esta práctica, util y moderna obra de consulta 
interactiva. Desde su pantalla principal podrás acce 
der a más de 75.000 950 | 


artúiculos. ; - 
(635,8 MB,SVEA NT 1El 


e GRAN DICCIONARIO ENC. 
PLANETA 

Una fabulosa enciclopedia en la que con un simple 

click tendrás acceso a todo el saber 

de modo totalmente interactivo. Creada 

por la prestigiosa editorial Planeta 


DeAgostini EA MBISVCA sal "El 
e HISTORIA DEL MUNDO 


Aquí tenes la obra completamente imteractiva y 
visual que te acercará de forma clara y sencilla a los 

rincipales acontecimientos de la historia universal. 
supone una fuente de consulta indispensable para 
conocer las civilizaciones y 00 
los personajes. 


y 
(55. 4 Mb, SCA 7M[ 721 

e LA OBRA DE VELAZQUEZ 

Te presentamos La Obra de Velazquez, una genial 

visita que te permite pasear libremente mientras 

contemplas las obras del genial sevillano. Podrás 


disfrutar de completisimas fichas de las obras: 
tema, personajes, Composición, 


detalles, y Mi ; 
mucho más. — [186.4 Mb,Sv0A * Y] 303] 
O PICASSO 


Descubra la obra de Picasso desde cuatro ángulos 
distintos. Con diario de una obra verá un estudio 
completo y detallado de las 17 epocas de la obra 
de Picasso. Índice con el que tendrá acceso a las 
600 obras del disco ordenadas alfa: ¿> 


béticamente 
(AE6_EMb, VGA 7] 151 
O TALLER DE INVENTOS 


Es un laboratorio virtual que permite al usuario 
construir sus propios inventos y ver como funcio 
nan en distintos entornos. El encargado del taller, 
Doc Howard, es el guia del laboratorio: proporcion, 
ayuda al usuano y te aconseja en y 


todo lo que — 
puede. (485.8 Mb.S5VGA *“]_ 181 
e TU COCINA 


La enciclopedia sobre la cocina más completa jamás 
creada. Es tan fácil de utilizar que hasta el más des 
ip en ese lugar infernal saldrá aíroso 

lel combate. Infinidad de platos. ingredientes 
y combinaciones para tu deleite > - 


(486, 4 M EEMEVCA Y Y | 


¡aloe 71185 119) 


MULTIMEDIA 


| + » 


%) KIT INTERNET 
MERIDIAN 


Meridian te abre el camino para 
entrar a toda velocidad a Internet 
ofreciéndote la mejor de las cone 
xiones: acceso a todos los servicios 
que ofrece Internet sin limite de 
horas, buzón de correo de 2Mb, 
espacio WEB personal para que pue 
Óas publicar tu propia página y te 
Garantizamos la mejor calidad de 


— 
— enlace para que puedas recorrer 
a 4  Yápidamente la Red, Este Kit incluye 
todo el software necesario para 
sacarle el máximo partido a 
—» ¿  Intemer: Microsoft imternet explo 


rer, netmeeting, comicchat, 
Microsoft Mail, Microsoft news, etc. 


Docenas de utilidades y juegos como monster truck, close combat, 
etc. Y para ponértelo 500 


más facil. un completo 
asistente que te guiará 
en la instalación, asi 
como el tutorial con la 
más extensa información 
sobre Intemet Infovia. 


FORMACIÓN MULTIMEDIA 
WINDOWS 95 
Mas de 10 horas de formación con ejercicios inte 
ractivos, gestión de lecciones para evaluar tu pro 


Pp aprender a tu ritmo. 
AMISETA DE REGALO. 


[Windows 35" 5] 
GRAPHICS WORKS 


Un magrífico pack que contiene cinco completas 
aplicaciones para Windows. Windows Draw, 
Photomagic, Windows Orgchart, Winchart, y 
Shideshow. Además podrás disfrutar de una comple 


ee sd 10.000 rr 
part. E56 AMECA] 
LINUX TOOLBOX APRIL 97 


Este CD incluye un completo paquete de archivos 
Linux que incorpora tsx! 1. mit.eduásunsite. unc.edu 
junto con el archivo origen CNU de prep.aL.mit. edu 
Además incluye los siguientes lanzamientos : 
Slackware, RedHat, Debian, JE, 


Cb J 
de Sources, (EL VEA E ] 
MICROSOFT PLUS! 


Microsoft Plus! es el compañero ideal del sistema 
operativo Windows 95. Hace que el acceso a 
Internet sea tan fácil como utilizar Windows 95, 
gracias al sencillo explorador, Además tu PC tendrá 


un aspecto sensacional con image ICO 4.895] 
nes a todo color 
de 11 temas. — [Windows 95 J ] 


NORTON ANTIVIRUS 3.0 DOS 
Protege a tu ordenador con en n* 1 en la defensa 
contra los virus: detecta y elimina todos los virus 
conocidos, incluso algunos desconocidos, erradicán- 
dolos antes de que ataquen. Incluye un completo 
abanico de servicios de actualiza > 50 


ción de virus ELA NA E 
NORTON UTILITIES 2.0 WIN 95 


Protéjase y proteja su inversión. Norton Utililes es 
herramienta más completa del mercado para 

solucionar problemas. No sóto protege 

el ordenador, sino también el tiempo que dedica a 


escribir informes, crear hojas E 1% 
de cálculo, [CO 14,500] 
[Windows 35 5 | 


el. 
B PC TOOLS 2.0 WINDOWS 

Conjunto de programas para mejorar el rendimiento 

del ordenador: Crashguard, Optimizador, Muldesk, 

Administrador de archivos, Diskfix, Backup, 

Antivirus, ... Incluye la versión 2.0 en inglés y la 


pil y z pe castellano. Requiere [CO 4.995| 
(355, TM5/VEA M7] 
PKZIP WINDOWS 2.50 


Versión completa del compresor de ficheros que 
mayor reconocimiento ha tenido dentro del sector 
informático debido a su gran opumización de ges 
tión. Incluye un completo manual de 150 páginas 
en castellano = 

E 


[Windows 95 .1 
SIDEKICK FOR WINDOWS 95 


El organizador personal más famoso del mundo, 
ahora para Windows 95. Más que un simple calen 
dano o agenda, es una forrra fácil y flexible 

de controlar tus horarios, citas 


gastos y tareas pendientes PC 7,995 | 
le forma instan > 
[Windows 95 d ] 


tánea, 


ULEAD PHOTOIMPACT 3.0 
Produce imágenes excitantes utilizando quided 
workfiow tools. Explora tu potencial creativo con la 
herramienta de edición pick-and apply. Coloca 
imágenes directamente en tus documentos Web 


Aprovéchate de esta 
oportunidad A [CD 22,990 | 
[Windows 35 Ñ ol 


j 
o 


¡ 
| 
| 


3 
Ñ 


Vader I4yuo Fer 


Sirga Yo aja 


CAKEWALK HOME STUDIO 
Cakewalk es un magnífico programa con el que 
podrás crear tu propia música con tu instrumento 
favorito, y despues editarla, imprimirla, y reprodu 


cirla sin minu po de problemas. 
Lo mejor de 1 es que, incluso 
puedes grabar tu voz 
E 1M5,VCA AE) 
DESIGNER 3.1 
Micrografx Designer es el tablero de sus sueños 
Le brinda una combinación inigualable de herra 


mientas de dibujo de gran potencia y fáciles de uti 
lizas, permitiendole convertir sus más fantásticas 


AA eoO con suma rapidez [CD 4,995| 
35 E M5VCA "*f >] 
EXPERT CAD 3D 


CAD 3D es la manera más sencilla de conseguir 
Gear ese gran proyecto del que siempre estás 
hablando, Ahora podras diseñar y terminar cual 
quier trabajo profesional que se te presente. Este 


programa te ofrece todas las herra CO 2.995 


mientas para 


lograrlo 
) FORMACIÓN MULTIMEDIA EXCEL 


Más de 10 horas de formación con ejercicios inte- 
ractivos, gestión de lecciones para evaluar tu pro 
greso y aprender a tu ritmo, más de 200 preguntas 
po test y diferentes niveles de dificultad. 


CAMISETA DE REGALO. 
HERRAMIENTAS DE DESARROLLO 


Contiene dos potentes herramientas de desarrollo 
para tu deleite. Microsoft Visual Basic versión 
profesional, y Microsoft Visual C++ 
versión profesional. 

Solo para estudiantes, 

no contiene 
software 


(Windows 35] 
LINUX TOOLKIT MARCH 97 


Estos seis magnificos discos están directamente 
extraidos de las populares páginas de Internet 
tsx-1 1 y sunsite.unc.edu. En ellos podremos 
encontrar una buena selección de aplicaciones, 
códigos fuente, y herramientas de 

desarrollo que 
disfrutarás 


Prograrna de contabilidad personal para 
controlar las cuentas del banco desde casa 
(transacciones, etc.) 

Con la garantía y sencillez 

en su USO que como siempre te 
ofrece la casa 
Microsoft 


CD 4,895 
indows 95 y ] 


NORTON ANTIVIRUS 3.0 1997 
Protege a tu ordenador con en n* 1 en la defensa 
contra los virus: detecta y elimina todos los virus 
conocidos, incluso algunos desconocidos, erradicán 
dolos antes de que ataquen. Incluye un completo 


abanico de servicios de actualiza [CD 3,995| 
ción de virus. 
($35, 4 Mb, VCA ] 


OFFICE PARA ESTUDIANTES 
Oferta excepcional para estudiantes, Este paquete 
no incluye el software sino la licencia, que enviada 
a Microsoft junto con el carnet de a, per 
mite obtener el programa en versión Windows 


o Macintosh s 7 
adicional. II 
(Windows 35 “FT ] 
PC TOOLS 9.0 PRO DOS 


Conjunto de programas para mejorar el rendimiento 
del ordenador: Or Diskfix, Backup, Antivirus, 
Optimizador, Ramboost, Administrador de archivos, 
Cp task, Fast copy, ... Incluye la versión 9.0 


en inglés y la versión 6.0 en caste CD 4,995) 
llano e 
EL A Mb, VE. Al J 


PRINT SHOP DELUXE Il 
Vulidad de diseño gráfico de sencillo manejo con ta 
que podrás crear tus propias tarjetas de visita, feli 
Gitaciones, calendarios, postales o carteles. Soporta 
la mayoria de las impresoras en blanco y negro y 


color del mercado compatibles con [CD 4,990 | 
Windows > 
386, 8 Mb, SVTA |] 


SISTEMAS OPERATIVOS 
PARA ESTUDIANTES 


Magnífica ocasion para adquirir este programa que 
contiene los sistemas operativos más populares 


del mercado. Windows 95 
y el Windows NT. No contiene CD 8.995 | 
software. 5úlo _——a 
licencia [ .) 

) VOICE TYPE WIN 95 
Con este programa tendrás la oportunidad de poder 
dictar textos directamente en un procesador de tex- 
tos sin necesidad de utilizar las manos 
Es la solución de cualquier persona 


que este todo el dia pegada 
al teclado. 


16.990 


== 


CD 


[Windows 95 . 


programa, 


O COMANDANTE 
NORTON 5.0 DOS 


Entorno que facihita el trabajo con el sistema opera 
tivo MS Dos, agilizando la gestión de archivos y la 
realización de tareas rutinarias. Incluye visores 


para 50 formatos. [CD 4,995| 
(585, 47Mb, VO Mb, Yi GA q. dea 


) EXPERT 3D FONT CREATOR 
Cambia tus fuentes de dos dimensiones a tres 
dimensiones. Font Creator te permite crear increr 
bles imágenes en 3D de todas las letras del diccio- 
nario, Con este programa, podrás tener las fuentes 


con las que siempre has soñado. CD 2.995 
BE5, 4 Mb. SCA NE] 


) EXPERT LABELS 
Etiquetas, sobres y códigos de barras...Todo en un 
simple paquete. Con este programa ás realizar 
crear y dispaner de infinidad de modelos para coo 
seguir que cualquiera de estas herramientas de tra 
bajo brille con luz propta 


[CD 2.995] 
(285, 3 M5, VTA ME] 
) FORMACIÓN MULTIMEDIA WORD 


Más de 10 horas de formación con ejercicios inte 
ractivos, gestión de lecciones para evaluar tu pro: 
greso y aprender a tu ritmo, más de 200 pri 

tipo test y diferentes niveles de dificultad. 


CAMISETA DE REGALO. CO 4.975 
[Windows 35 XENA 


KEY CAD PRO 
El diseño por ordenador ya no es coto privado de 
profesionales, key Cad te da la posibilidad de mane: 
jar complicados programas de CAD de una forma 
sencilla e intuitiva. Es la forma mas facil de dibujar 
y convertir en proyecto lo que CD 6.995 


t 
e imaginas 4 MVE al 
0 MAGNA RAM 97 


Consigue la máxima cantidad de memoria en 

Windows 3.1 o Windows 95 gracias a las potentes 

rutinas me proporcionan un aumento significativo 
RAM libre, disminuyendo los accesos a la memo 


ría virtual del disco duro y ahorran PC B,495| 


do gran canti 


dad de uempo. [3358 MB.VUA RAE] 


NEW MOTION 
rama que permite r ir video:CD, CDA 
(white book), photo-CD, MPEG, audio-CD y CD-Rom, 
con la posibilidad de configurar el tamaño de la 
pantalla en función de la velocidad del ordenador 


Funciona en Windows 3.1, Windows 
95 y Windows : [CO__4.995| 
NT. [Fent 8 Mb, VEA [E] 


» NORTON NAVIGATOR WIN 95 
Norton Navigator te permite abrir cualquier carpeta 
O trabajar con cualquier archivo. Podrás hacer su 
trabajo más rapidamente y concentrarte en tus 
asuntos, sin pensar en el ordenador. Puede, compr 


mir o descomprimir cualquier archi 
vo de una [co 4.335 
indows 95 y ] 


manera facil 


PACK HOME ESSENTIALS 
Un completo pack de Microsoft que incluye progra 
mas tan completos como Microsoft Word 97, 
Microsoft Works 97 4.0, Microsoft Money 97, 
Microsoft internet Explorer 3.0, Atlas Mundial 


Microsoft Encarta 97 y Microsoft 9 
Fútbol á [CO 19.900] 
[Windows 95 ] 


PHOTO CD GALLERY 2 
Aprovechate de la única oportunidad de tener a tu 
disposición fotos profesionales totalmente gratis. 
Selecciona categorias, editalas y modificalas a tu 
antojo. Clickea cualquier foto para editarla y una 


vez aumentada modificala [CD 2.995| 
535,3 Mb, VA AN [>>] 
> ROADBOOK 
Roadbook te ofrece un sistema de generación y 
diseño de bases de datos. ¿cómo?, muy sencillo, 
Deberás empezar por añadir los campos que va 


a tener la base de datos. Nosotros te damos 
la oportunidad de elegir entre 


infini [PC 4,995) 
finidad de ] E] 


ellos 


D TASK BUSTER 


Colección de 2.323 utilidades y aplicaciones para 
Windows 3.1, Windows 95 y MS DOS. Los programas 
se encuentran clasificados er 69 cate (graf 
cos, utilidades de disco, editores, ...). 5e induye un 


libro con las descripciones de cada 
WINDOWS 95 


Con el sistema operativo Microsoft Windows 95 
podrás aprovechar todo el potencial de tu PC, traba 
jar de un modo fácil y rápido y explorar nuevas e 
increibles posibilidades que harán de tu trabajo una 
tarea divertida. Incorpora tecnología CD 16.900 


Plug and Pla 
SET A VA 1] 


Llámanos para cualquier consulta o duda. 


DESTACADOS Esp 


9 BROKEN SWORD 


Lo que parecian unas mocentes vacaciones en Paris, 
empujan, sin querer al joven americano George 
Stobbart á una misteriosa y forzosa escapada que 
podría cambiar su destino. Más de 60 personajes 
para nop y més de 70 luga 495 
res para explo 

raren2 CDs. [486,8 Mb, 5VGA ET 


 MUNDODISCO ll 


La segunda parte del popular juego de Psygnosis ya 
ha salido a la venta. Esta vez lleno de divertidas y 
elocuentes imágenes de dibujos animados que te 
harán pasar uno de los mejores ratos que puedas 


imaginar. ¡No te lo pierdas!. CD 7,495 
(155 E MBSVCA E) 
9 CIVILIZATION 


Civilization hizo historia en el mundo del videojue 
go y ahora puedes disfrutar de retos aun más sor 
prendentes e innovadores. Toma decisiones criticas 
a nivel social, económico y politico mientras cons 
truyes un imperio que abarque 10da a 


la historia. 
(486, 8 Mb, SVGA Ea ===) 
LORDS OF THE REALM Il 


Sumergete en los conflictos épicos y la vida intrepi 
da en la Inglaterra del siglo XIII. Como uno 

de los cinco nobles, controlarás las cosechas, 
fabricarás armas, construirás castillos 


y crearás un ejército Do 24 
[358 M5 5vcA A) 
% MUZZLE VELOCITY 


Emociante Je que te llevará hasta el desierto 
del Norte rica. Revive las grandes batallas de 
la Segunda Guerra Mundial entre los Africakorps 

y el 8* Ejército Británico, Envía tus tanques 


ingleses a través de kilómetros CD 6.450 
de arena : =n 
(36, TZ Mb. UT E 
» FIFA 97 


Fifa vuelve con nuevas tecnologías gráficas y de 
animación: motion blending para dar forma a los 
poligonos y 3D+ para ofrecer un movimiento más 
real. Juega en red hasta con 20 jugadores y 
demuestra que eres el mejor jugan- 5 
do al fútbol 7. 


PENSA E 
O NEED FOR SPEED ll 


Compita contra alguno de los coches más veloces 
del mundo.Sienta la velocidad con un nuevo motor 
grato 30. Visión completa en 360* y conducción 
sde fuera de la carretera. La opción de pantalla 
partida posibilita dos jugadores en 
el Pc.Srete cir . 
cultos inJows ] 


e POD 

El primer juego para los Pentium MMX ya ha llegado 
atuPC. Podes un espectacular juego de carreras 
con el que podrás disfrutar a tope de la potencia 
del nuevo Micro. 


ALFOMBRILLA 
DE REGALO 


D 7.495 


Cc 
Pent,T6 MB, UTN 
O EXHUMED 
Una expedición arqueológica que pretendia deste 
rrar tesoros olvidados tiempo atrás sacó a la luz 


historia tenebrosa y depravada. Una antigua 
fuerza maléfica ha permanecido enterrada 


desde la época egipcia y ha sido cas 
exhuniada. 5 + . 

(156,4 Mb,SVCA ME) 
9% OUTLAWS 


El antiguo Sheriff James Anderson tenía una existen 
cia tranquila al lado de su mujer y su hija... hasta 
que el ferrocarril entró en sus Md Entonces, 
la granja en la que vivia y toda su familia 
uedaron enterrados bajo el traza pS 
de las vias o - - 


[LEAL E 
» DIABLO 


Acción, emoción, aventura y rol. Todo mezclado en 
una apasionante que convierte Diablo en un juego 
casi imprescindible. Contiene más de 200 criaturas 
a las que se ha dotado de inteligencia artificial, 


lleno «lago dorsal Ahora sólo a 
nos queda espe — — 
rar, Windows 35 — % da 0 


PRIVATEER 2: THE DARKENING 
Todo un viaje a tu alcance en esta épica aventura 
espacial que se reparte a lo largo de 3 detallados 
sisternas planetarios. Lucha, explora y comercia 

ra abrirte camino a través de la galaxia y descu 
rir los secretos de tu identidad CO B1495 
perdida E o -. 
LA 
O PACK ERBE 3X1 


Todo vd al alcance de tu mano, ejercita las 
cualidades de administrador sagaz, o expenmenta 
la potencia de disparo en primera persona o bien 
entra en el mundo de Lovecraft y enfréntate a los 
ahenigenas en: A/V Networks, CD 7.990 


Prisoner Of Ice, 
Dark Forces. IEA A | 


) LA CIUDAD DE LOS NINOS 
PERDIDOS 
Vive esta magnifica aventura gráfica, basada en la 
película del mismo nombre, en donde una tierna y 
simpática niña debe rescatar a 5us 
amigos del malvado guardian del E 


orfanato [48678 MES CAT - ] 


) SHERLOCK HOLMES Il 


Te encuentras en la Inglaterra de la época 
Victoriana. Se han cometido una serie de asesinatos 
y sólo Holmes puede resolver el caso y salir airoso 
velando por la seguridad nacional. Fascnantes este 
narios renderizados en tres dimen- ey aus 


StOrnes. 
358 ME SCA 


Y COMMAND 8: CONQUER: 

Los experimentos más oscuros han alterado perma 

nentemente el tiempo. Ahora los tanques soviéticos 
destrozan una ciudad mientras 

los cruceros aliados bombardean DO 679 


las bas _— 
$20 REE MEL VCA "5 


Y MASTER OF ORION ll: 


BATTLE AT ANTARA 
Desarrolla todas tus habilidades y tecnologias para 
ayudar a tu gente a colonizar la galaxia. 
Diseña naves espaciales y defiende tu imperio con 
una flota estelar masiva. CO 7.995 


(655 E M5, 5VGA ME] 
O THEME HOSPITAL 


La continuación del vendido Theme Park es una 
cuestión de risa o muerte. Diseñe, mantenga 

y gestione un centro hospitalario de alta tecnología, 
sacando el mayor provecho de sus limitados 
recursos y transtormando las opera: y 195 


po a 
O MOTO RACER 


Dos tipos de motos. Ultra detallado, gráficos ultra 
rápidos para ofrecer en el Pc carreras de motos al 
más puro estilo arcade Soporte para tecnologia 
MMX y tarjetas 3D.Opciones multijugador 

en red o módem.Ponga su molca eE 
una rueda para conseguir velocidad 2% 


4 ndows 95 MP] 
O PC FÚTBOL 5.0 


Presentamos el e simulador de fútbol de la his 
tora; perspectiva 3D, terreno de juego virtual, cáma 
ra movil para seguir la jugada desde el ángulo que 
quieras. Se nota su base Ge datos, el Manager al 
que no le falta nada 


GE E 


O SEGA RALLY 


Sega te ofrece la experiencia de conducción más 
real que jamás hayas visto en tu PC. Tu habilidad y 
técnica serán necesarias para que uno O dos juga 
dores se trasladen 2 las emociones frenéticas 

y palpables de un auténtico rally 


[Windows EN Oy Tr 


% JUNGLA DE CRISTAL 
TRILOGIA 


Toda la acción de las tres películas, comprimidas en 
otros tres magnificos juegos en los que tendrás que 
conducir hasta encontrar las bom 


bas, liberar a los prisioneros del CO 6.495 
edificio de - 
Penta 


) POWER RANGERS ZEO 


Vive todas las aventuras de estos héroes de la pan 
talla en tu PC. Toda la emoción de este magnifico 
arcade te absorverá hasta la medula. Su realización 
técnica y el potencial gráfico de este programa, 

le hacen uno de los más atractivos. 0 


[285 E M5 SCA AY] 
) HEROES OF MIGHT €: MAGIC 11 


Lord Ironfist ha muerto y sus hijos han propiciado 
una viciosa guerra civil en todo el Reino. Morir en la 
hoguera puede ser el precio por controlar las tierras 
y ser el sucesor del trono real. ¿Seras el villano 
usurpador o leal al honrado Co 
principe? 


US NAVY FIGHTERS '97 
Pilota uno de los aviones de combate más moder 
nos del mundo. Los cazas de la armada norteamer 
cana están preparados para cualquier situación 
Disfruta de uno de los simuladores de vuelo 


de combate más técnicos y cn 495 
espectaculares ra: 
de este género. [Windows 35 O! j J] 


% PACK MULTISPORTS 

Descubre los tres mejores simuladores deportivos al 
precio de uno, Futbol, Basket y Fórmula 1 revolucio- 
nando en sus escenarios 3D los juegos de deporte y 
acción, Contiene: Actua Soccer, Pc Basket 4,0, 
Speed Haste co 


[E5 M5 VCA A) 


Para tus pedidos telefónicos... 


JUEGO 


¡Un diez en cualquier escala decimal. Buscado 

en la zona “caliente” del catálogo del amor Un casi 
no fiotante para que demuestres "tus habilidades” 
¿Conseguiras quitarles el dinero -o la ropa: en una 
partida de Streap Poker? CO 4.975 
CAMISETA DE : e 


REGALO 368 MB 5vTA 7 
TOMB RAIDER 


La valerosa Lara Croft ha sido elegida para recupe 
rar la piezas de un antiguo objeto conocido como 
“Scion”. Con su intrépido y acrobático estilo, corre: 
rá, saltará, nadará y trepará durante todo el camino 
para encontrar la verdad de sus co 


poderes. 


AS 


. 


AVENTURAS GRAFIC 


19 


PAM IVA) 


O KRUSH KILL 'N' DESTROY 

La compañía Electronic Arts ha sacado 

al mercado un título de estrategia absolutamente 
excepcional. Su calidad gráfica, y suavidad 

de movimientos le hacen convertirse en un digno 
rival para los muchos títulos de CD 6.495 
este competitivo po. 
género [Pent, 16 MB, SVCA ¡A Gn 3] 


D M.A.X. 


La Tierra ha sido destruida ecológicamente, 

la raza humana ha quedado dividida en 8 danes 
enemigos que viven en enormes naves espaciales 
Tu cerebro esta ligado direciamente al ordenador 
central, y estará estrechamente rt 2 
vigilado... " 


ESTRATEGIA 


O WARCRAFT Il 

Retorna al mundo de Wracraft, donde la batalla 

entre los diabólicos Ores y los Humanos surge 

de nuevo. Modo multijugador (2-8 personas) 
red, modem o cable directo 

Jueco DEL ANO 1996. Ccp 7.995 


(4858 MB/SVCA 27] 
Db NBA LIVE 97 


Descubre lo último en tecnología de captura y com 
binación de movimientos, con toda la apriencia, 
sensaciones, movimiento y atrnosfera de la cancha. 
tecnología motion biending y 3D+ para un juego 
super realista. os 


DEPORTIVOS 


795 


[Pent,TG Mb, UCA? “TE 


» PC FÚTBOL EXTENSIÓN 1 


Dos magnificos CD-ROM en los es podemos 
encontrar mejoras del actual PC Fútbol 5.0, nuevas 
opciones como 200 nuevos equipos europeos, 
opción de highhghts en el manager, actualización 


de bad del proquinielas CD 21350 
Además del Mr — 

PC Calcio 5.0. [486, 8 Mb, VGA DS | ] 
% SPEED DEMONS 


Disfruta de las carreras de coches más locas de 
todos los tiempos. Circuitos espectaculares, mag 
mihicos y potentes coches, y un montón de sor- 
prendentes opciones. Un nuevo concepto de juego 
de carreras entretenido y divertido SS 


jara todos ha q. 
cis 486, 8 Mb, VCA ri! ] 
» MDK 


La última creación del genjo David Perry te dejará 
boguíabierto. La originalidad, la trepidante acción, 
Y la nueva técnica utilizada para su desarrollo, 

le hacen colocarse en uno de los puestos más altos 
en el escalafón de los juegos top cp 


ARCADE 


39" 


[Pent,T6 MB, O EE 
O REBEL ASSAULT 11 


El imperio ha desarrollado una nueva arma secreta 
Una vez desplegada puede acabar con toda la 
alianza rebelde, a ménos que tu puedas salvarla 
Personajes reales en video, increibles gráficos 


y niveles de juego a la medida , s 

Que la fuerza te CO 5.995 

acompañe. F BVUA ] 
MAGIC THE GATHERING 


— 
Basado en el juego de cartas que se ha convertido e 
en un fenónemo mundial, vendiendo más de un 
billón, ¡Acclarm te ofrece la oportunidad de viajar a 
una nueva dimensión digital y mágica! Entra en un 
mundo de sueños y pesadillas CD 7.495 


558 M5.SvCA NE] 
D X-WING VS TIE FIGHTER 


Dos de los simuladores más populares de todos 
los tiempos, se han urudo para crear el mejor 
simulador de todos los tiempos, Misiones especta 
culares, enemigos más inteligentes. y un montón 
de nuevas opciones que mejoran, D 7.990 


MULADORES 


aún más, 
su jugabilidad. [Windows 35 Cd (E: par 


0 ROBERTA WILLIAMS ANTHOLOGY exa 
Mistery House, The Wizrd and the Pricess, Mission: ES 
Asteroid, Tirne Zone, King's Quest 1, king's Quest 4, 
King's Quest (1), King's Quest (V, King's Quest V. 
King's Quest VI, King's Quest VII, The Coronel's 
Beguest, The Dagger of Amon Ra, OS 


EN NE] 


PACH 


JUEGOS 


- 


AVENTURAS GRÁFICAS 


ROL ESTRATEGIA 


DEPORTIVO 


ARCADE 


SIMULADORES 


PRCHS 


FREDDY PHARKAS 


Nos trasladamos al año 1888, a California durante 
la fiebre del oro. Tienes que descubrir quién está 
detrás de la malvada conspiración que están llevan- 
do a cabo para convertir la localidad en una ciudad 


encantada. Múltiples finales CD 3,190 
(35, 2 Mb, VTA AT 0] 
MISSION CRITICAL 


En el año 2134 la Tierra está en ruinas, destrozada 
y atemorizada por las guerras interestalares. Como 
piloto de combate de una lejana estación espacial, 
encuentras un desolado planeta, en el que harán 


frente al último reto humano: Cr 1.995 
sobrevivir. Él - 
(685,8 Mb, SYCA 0 9] 
SPYCRAFT 


Un autentico thriller de espionaje creado en colabo 
ración con los mayores especialistas mundiales de 
espionaje. impresionante realismo en una produc 
ción insuperable con docenas de actores de 
Hollywood, video, fotografías y gra CD 2.995 


baciones reales a 
de la CIA 485, 8 Mb, SVCA "M[= 1] 


BATTLE BUGS 


Eres lo suficientemente rápido? Enfrentate en una 
fucha contra el tiempo pará resolver cada una de las 
100 pantallas con más de 100 piezas diferentes 
Atrévete a desafiarlo durante muchas horas 
Solo los mejores obtendrán la victo- co 


7] 
ría 3.190 


(35,7 M5,VCA ME) 
AZRAEL'S TEAR 


La búsqueda del Santo Grial toma nuevas y épicas 
puros iones. Prepárate para explorar más de 70 
hermosos y variados escenarios dentro de un tem- 
plo subterráneo medieval armado con la más alta 
tecnología y superando a un sinfin CD 2.995 


de personajes : : " TE) 


indomables 


AL UNSER JR. ARCADE RACING 
Siente fir la adrenalina luchando en la contrreboj o 
llegando el primero entre los pilotos más hábiles de 
la Fórmula Indy. 3 niveles de dificultad, 4 modos 
diferentes y 15 circuitos en el juego. 


CD 2.495 


(Windows 95 PE] 
NASCAR RACING ll 


| Bienvenido a las carreras de coches de fórmula 
Nascar ! Las más populares y excitantes de los 
Estados Unidos. Durante la pasada temporada 
tuvieron lugar 33 carreras, que vieron más 

de $5 millones de espectadores. CD 4.975 


BATTLEDROME 


Si crees que tienes las habilidades necesiarias para 
ser un tall estrella, y el coraje necesario para 
retroceder, entra en el mundo de Battledrome. Es un 
combate de realidad virtual y las tácticas son vitales 
para sobrevivir. CD 3,190 


JETSTRIKE 


Los amantes de los simuladores de acción y los 
arcades de naves están de enhorabuena. El juego 
más trepidante, entretenido y adictivo desde las 
“moscas”. Un simulador de vuelo con la jugabilidad 
y la acción de un arcade. CD 3.995 


(555, 7 Mb, VCA ?M[E 7] 
STARFIGHTER 3000 


El futuro del combate espacial, Descubre la próxima 
generación de simuladores de combate espacial 
Éntra en un entorno completamente virtual y vuela 
sobre edificios. puentes y montañas. Sal de la nave 


nodriza y conduce tu 

Starfighter q CD 1.995 

a EIA E 
AIR POWER 


Entra en un mundo donde gigantescas aeronavales 

lernan el cielo. Encarnando al comandante de la 

ota ponte al mando de tu avión y lucha en la bata 
lla por el trono vacante de Karanthia 


CD 2.495 
(552 M55VCA =P] 
» FIGHTER WING 


Experiencia ultrarealista en simulación de vuelo y 
combate aéreo, pero sin las dificultades de «prendi- 
zaje y manejo propias de este tipo de juegos. 
¡Compruébalo! Sientate y dispara. Jugable por 
módem y hasta 16 jugadores en CO 3,995 


BENEATH STEEL/CANNON FODDER 


Rober Foster es un inocente forastero abandonado 
en una basta ciudad habitada por oprimidos ciuda- 
danos que viven y trabajan en altisimos bloques de 


imp o SU SA thriller que contiene 
los juegos: 1. Beneath Steel Sky 

2 Eon cp 2295 
Fodder. (46, 4 Mb, VEA E Xd 


KING'S QUEST VII 


En este juego la autora, Roberta Williams da vida a 
un cuento encantado de una madre e hija cautivas 
en un mundo de hadas, trolls y paisajes mágicos 
Dividido en capitulos, incluye animaciones de alta 
resolución y ambientes que te deja- CD 3.995 


rán sin ahento. ] 
GEI SVCAO 6 - 
O PANIC IN THE PARK 


Aventura cinematográfica en 3D en un parque de 
atracciones con la actuación de actores profesiona- 
les. Salva el parque Skyview resolviendo el misterio 
entre 200 alternativas posibles que varian en cada 
juego en función de tus habilidades DD 4.995 
y 


elecciones par; > > 


Bb WOLF 


Eres un lobo. En esta aventura de supervivencia en 
un entorno salvaje, vas a experimentar todas las 
miradas y sonidos... de un lobo en su entorno, 
Escalofriantemente real. Tan real que podrá contigo 
¿Te atreves a enfrentarte al lobo 


co 195 
ue llevas . ES 
mo? [EE TMB VEA PM] 
% MILLENIA 


Eres dueño del tiempo y el espacio. En el año 
10000 los Mecroids rmaran la Galaxwa destru 
yendo todo tipo de forma viviente a menos q 

ve tú lo impidas. ven el tiempo, coloniza otros 
mundos y dirige su evolución 

Tu puedes cam co: 1-995 


biar la historia. (55, E Mb, VCA_%NT- 1) 
O BETRAYAL AT KRONDOR 


La paz impera en el Reino hasta que un dia... estalla 
la guerra entre los clanes rivales. Las espadas salen 
de sus fundas, amenazando la tranquilidad. 
Adéntrate en un mundo mágico repleto de duendes, 
hechiceros y brujos y enfréntate a 

CD 1.995 
las fuerzas del 


ma RES AMEVEA FATE] 
0 INDY CAR RACING Il 


Más cerca de la realidad que su predecesor gracias 
a las mejoras: gráficos SVGA inteligencia artificial 
mejorada, accidentes y golpes más reales, 

15 circuitos actuales, toda la acción de las grandes 
carreras y mayor jugabilidad CD 2.495 


»b PRESIDENTE 
£l manager” de futbol que todos los aficionados 
estaban esperando, Toda la liga española, selección 
nacional y competiciones europeas. Con 4.000 
perfiles de jugadores y estadisticas. ¡Lleva a tu 


equipo al título, Presidente! CD 2.995 
O DESCENT 


En las profundidades de Plutón, una raza alienigena 
ha tomada el control y los servicios de información 
indicando que el planeta va a colisionar con la 

Tierra. Debes rescatar a tus compañeros y detruir a 
los invasores. 30 niveles de acción cp 


ió ELCAS A 
MORTAL COI 


Lidera a tu cup en la defensa del planeta Tierra 
del ataque alienigena utilizando tanto los músicos 

como el cerebro. Es un juego de acción shoot'em up 
que permite estrategia en tiempo real en un entorno 
no lineal, ¡Todo un reto para tí CD 1.995 


[50M EE 
) TERMINATOR: FUTURE SHOCK 


En una batalla montifera a través de las tierras 
devastadas, de desechos urbanos de lo que fue 

Los Angeles, te enfrentas a hordas de robots con 
armas pesadas que aparecen bajo diferentes formas 
pero teniendo un único objetivo: CD 3.190 


matarte q "1 FE 
O F-15 STRIKE EAGLE 1 


Este juego recrea la alta tecnología del primer caza 
de la USA. Vuela y lleva a cabo misiones en más de 
6 zonas distintas del mundo con un área total de 
vuelo de casi medio millón de millas cuadradas 
Para fanáticos de los simuladores. ques 1.995 


P2EGTM5,VCA PY[E 7] 
% M1 TANK PLATOON 


das. 286, TMB, VCA YY Ts d a] 
Y MEGARACE/BLOODNET 
Te presentamos un conjunto de 16 circuitos de 
carreras repartidos en 5 escenarios vinuales y en 
las que tu eres el protagonista er Megarace 
Bloodnet es Nueva York en el año 2094 y está 
gobernada por la cibernética co 1.995 
operaciones B : 
y G35,3M5,VCA 7%]5 pp] 


opresivas. 


LAS MEJORES OFERTAS 


s.m. 


O LIGHTHOUSE 


Adéntrate en un universo alucinante, que vive ate 
rrorizado por fas fuerzas de las tinieblas. Tendrás 
que enfrentarte a máquinas desconocidas, 
inventos sobrecogedores y acantilados escarpados, 
tras los que acechan peligros CD 4975 


y traiciones 5] 
(235, 8 MB, SVCA NT"? 
) SHIVERS 


Experimenta una escalofriante aventura en primera 
persona, explorando un mundo lleno de imagenes 
extrañas en 3D. Resuelve el misterio que habita en 
las salas encantadas y peredes de un museo abán 
donado en una misteriosa historia 


llena de cb 3.190 
reveses (485, 8 Mb, SVCA "TF 1] 


ZORK NEMESIS 


Cinco nuevos mundos de Zork, unos 65 originales 
enigmas y más de 40 horas de absorvente juego 
14 actores de Hollywood, | hora de video e impre 
sionantes efectos especiales. Tecnología 2-Vision 
que permite un auténtico mov; CD 2.995 


miento de 360" (135,8 M5, 5YCA M5 Y] 
TRANSPORT TYCOON 


Construye nuevas rutas de transporte creando línea 
de autobuses, trenes, aviones... En 1930 tienes arte 
tí un mundo plagado de pequeñas crudades, fabri 
£as y recursos. Conviriéndote en magnate en esta 
simulación de negocios. jugable CD 2995 


por módem. 851 Mb_3V 7 = 
COBRA MISSION 


Destinado a una audiencia de más de 18 años de 
edad, incluye violencia, humor adulto y erotismo de 
estilo del comic manga japonés. Mejor juego de rol 
de 1993 (revista Micromanía) 

Es uno de los juegos PC 2.995 
más completos. a 


286, 1 Mb, VCA_ M7 E 
MANIC KARTS 


Toda la locura de los Karts en manos de este magri 
fico título que te traerá de cabeza, Controla tus 
impulsos a la hora de agarrar el volante, y prepara 
te para darle marcha a tus ruedas y a tus puños, No 
dejes que te venzan CD 1485 


ZONE RAIDERS 


Pisa el acelrador cruzando paisajes futristas y des- 
hazte de otros Raiders con potentes arma de alta 
tecnología. Tu misión: sobrevivir a los ataques y 
entrar en la zona libre, donde todo sigue igual que 
antes de estallar la bomba CO 1.991 


($85, 8 "Mb, SVGA MF — 
EARTHSIEGE 


Nosotros los creamos, los cuidamos y los enseña 
mos a luchar. A partir de ahí, se creó el apocalipsis. 
Tú y tu escuadra de guerreros Herculianos tentis 
que adeniraros en esta tierra perdida para destruir 
alos Clóridos y recuperar el poder. CD 23,190 


(35 4M5.VUA 78) 


RAYMAN 
Más que un juego de plataformas, 6 mundos por 
descubrir, más de 50 personajes, unas 40 músicas, 
más de 10 modos de desplazamiento y más de 100 
Fagor Pd secretos y veinte mapas bonus. Menos mal 
que Rayman adquiere progresiva CO 249: 


mente poderes TM ES 7] 
) THE RAVEN PROJECT 


Sometida por una antigua raza alienigena, la terra 
lucha por sobrevivir Escoge tu vehículo espacial y 
Unete a la guerrilla rebelde en esta aventura gráfica 
desarrollada por el prestigioso equipo de Cryo 
Interactive CD 1.995 


(ES-EMB_VCA 7 [8 
F-19 STEALTH FIGHTER 


Tu oportunidad de comprobar el comportamiento 
de un avión “Invisible”, que los radares no pueden 
detectar. Con 4 escenanos reales (Libia, Colfo, 

Pérsico, Cabo Norte y Europa Central) y cientos de 


misiones para completar CD 1.995 
(256,1 M5,VEA PMI] 
) STAR CRUSADER 


Simulador de combate espacial con grandes dosis 
de estrategia. Toma parte en la más devastadora 
guerra interestelar que el universo haya nunca 
conocido. Impresionantes gráficos en 3D 

de sorprendente velocidad CO 1.995 


351M5,VA_ANTE) 
YD WITCHAVEN II 


HEROES OF MIGHT 8: MAGIC 


Han pasado 25 años desde que lord Ironfist acabara 
con las luchas que asolaban la región de Enroth 

Sin embargo, la paz no va a durar 

siempre CO 2.995 


EU EMV PS E] 


Llámanos para cualquier consulta o duda. 


Centros Mail 
en España y Portugal 


Si eres un profesional del sector 
y quieres formar parte 

de nuestra red de franquicias, 
llama al: (91) 380 2892 


ONA — Badalona BARCELONA Badalona BARCELONA 


E LOS IMDNES 


EPISTUMAL MAL 24 MY DE LA CUASIIICION 1 LE BAACELONA ELOAIS CARRER DEBANTS, 17 SOLEDAL 42 CL MONTIGAA 
ED ATA JUNTA TEL: SAG 7456 ULSA DT IXAGOMA 750 TE ALGODÓN MU 20925 1D: 4044097 CSOLOFFALME TE 4566470 
Mataró BARCELONA — Sabadell BARCELONA GRANADA 
E E er = 


13M 930 CE CUDELA PLATA AY CASTILLA Y LEON 
PIO LOL 7 A 22210 


MMAZTIMEZ CAMPOS 11 MIG 7 


MAA LAGTONER. Y FLADONS, 240 SAN PEÚLA D CV RUINA, 147 PESAJE MALA, 1 
VEL 29407 16 AS TÁ 20 VEL 190216 
Móstoles MADRID 


Ma 


TEL 72100 


Stgo. de C. LA CORUÑA LAS PALMAS Alcolá de H. MADRID 
EA 


DORAATES LE SANGAL, FPESIDANTE ACHEAN. FIA UBA QU LA CABEZA, 1 MUBTERA 3) 2 CE LA UAGUADA LECAL TES CIGNEROS, 4) Mi DEPONTOGAL + 
"A 16 148 aa TA, 572 4016 1:32:10 TA 43574 ES 
Sta. Cruz de TENERIFE SEGOVIA 


plona NAVARRA Palma de MALLORCA Palma de MALLORCA Vila Novo Gaia PORTO 


AS 


Mi JESÚS SANTO REY PEDRO OEJCALLAN Y ALT PUMA OE LA PA 
En REO A y TH 124071 EN 


CL ALMAILANA ZP LUCA 
(1 


CL PORTO P-CENTAD GA CP 
PASEO MARITIMO 54 TELG9067) AX DOS DÉ NOS. dd 


VU 700 9 00 Tu AA ¿MLAL TEL: 40 MO 
VALENCIA VALENCIA VALLADOLID VITORIA-GASTEIZ VIZCAYA Los Aranos VIZCAYA 
SN muy 
Z cerca 


Eg 


EC BL SALER BULEVAN Ai, 
ML 210418 


de tí. 


CALLE DEL CLUB y 
TEL 4549701 


PAMI GA BENEDITO. 7 
TE MAI 


€. COMERCAS 104 ACOS 
LOCAL 8-4 TEL 6675224 


E COMERCIAL INDESLNDENCIA 


EL AMADA Y* DE TDAMILLA 5454 
VEL 22 1028 PLANTA Y TEL 9IB 1 8271 


PLAZA UE ANAICU BAR 6 
TO 034 73 


AMTEMIO TARELMA. 6 
PRECTOD EMULIAS) TEL. 97453 0408 


MALL ABLA 
Vi 137074 


e 
CUPON DE PEDIDO 


Deseo recibir los artículos que detallo a continuación, 
con la forma de pago y envío que también señalo. 


Tu pedido de forma sencilla 


= ¿Como recibir tu 
pedido? 


Cómo realizar 
u pedido? 


Camino de Hormigueras, 124, 
Portal 5, 5% F = 28031 Madrid 


or SISTEMA DESCRIPCIÓN UDS. PRECIO 
Llama al 902 17 18 19 y 0! 
de Lunes a Viernes Nuestro deseo es que 
de 10,30h a 20h disfrutes lo antes posible de tu pedido. 
. Aid Sábados de 10.30h a 14h. Para ello ponemos a tu disposición 
lbestro personal del Servicio de un servicio de Transporte Urgente 
Atención al Cliente. te facilitará la gracias al cuál te permitirá recibir tu 
realización de sus pedidos y te pedido en un plazo aproximado de 
resolverá cualquier duda que tengas 48/72 horas 
sobre precios, caracteristicas O El coste de este servicio -en el que 
disponibilidad de los productos está induido también el embalaje, y 
el seguro es: 
PAX * Dispori clar rora o ir ip 750 pta 
odos los días s 
semana. Rellena el cupón y envialo Andorra y Portugal 1.000 pta 
con tados sus datos al número 
de fax: (91) 380 34 49 
Con plazos de entrega 
Escribe tus datos debe lcd bd, Are de 
s o rás recogerto en la Oficina 8 
o personales detallados y Correos que el cartero le indique en dl 
los productos solicitados en el cupón el aviso que deje en tu buzón. El coste ] 1 
¿Agiuesloba dirección indicada Sy estos envios es de 400 pta. para Envio por Correo = 
Y spaña y 1.000 pta. para la UE , : » spaña 400 pta = Unic 1.000 pta 
(6) | Por interner e daa ú Firma autorizada: Envie por Transportá Urgente | 5 
También puedes realizar Actualmente, todos nuestros ñ Fiel yl pd do | g 
tu pedido a través de Internet / / envios se realizar Contra A A | S 
Conéctate con nosotros y realiza Reembolso. No envies dinero ahora IMPORTE TOTAL ¿ 


cómodamente tus pedidos: 
pedidos (E centromail.es 


El pago, en metálico, deberás 
realizarlo al recibir el producto 


www.centromail.es 


Nombre: 


¡Visita nuestra página Web! GhuS 


En ella podras encontrar: 
= La localización de todos nuestros Centros MAIL 
» Listas de los productos recomendados y las mejores ofertas 
= Información detallada de cada uno de nuestros productos 
: = Juegos para ordenador y consolas, 
así como sus caracteristicas técnicas 

= Area de descarga de ficheros: Drivers, Demos, 

Controladores, Antivirus 
= Ordenadores y componentes 


Apellidos: 
Calle/Plaza: _ 
No: Esc 
Provincia: 
NIE 


Piso: _— Letra: Ciudad: __ 
Cc.P: TEA 
Fecha de Nacimiento: ____ 


- Trucos para Juegos No esperes. Haz tu pedido llamándonos al teléfono: 
Ñ = Links con proveedores... 


e a ll a, 


y un montón de sorpresas e informacion más 


Recuerda: WWW.centromail.es 


pyolol2 411741841191 


$ Trucos 


Los tres programas más conocidos de diseño y maquetación para PC 


también tienen sus trucos. Este mes os damos algunas pistas para 


sacarles todo el partido a «Microsoft Publisher 95», 


«Adobe PageMaker 6.0» y «QuarkXPress 3.22». 


trucos para «Microsoft Publisher 95» 


il Fco. Javier Rodriguez Martín 


Crear documentos con as- 
pecto profesional ya no es pro- 
blema para el usuario. Una vez 
más, Microsoft facilita la tarea 
de realizar documentos y publi- 
caciones con un gran acabado 
visual sin necesidad de tener 
conocimientos de diseño. 


Aunque «Publisher» no puede 
girar imágenes —hay que girarlas 
desde un programa extemo de re- 
toque gráfico-, sí es posible ob- 
tener texto girado gracias a 
«WordArt» una aplicación com- 
partida por muchos programas de 
Microsoft (« Office», «Works», 
etc.) que también viene con el 
programa «Publisher». Con ella 
es posible realizar efectos espe- 
ciales con pequeños textos. 


Siguiendo con «WordArt», es 
posible introducir texto de un ta- 
maño superior a los 500 puntos 
que indica el menú desplegable. 
Para ello basta con seleccionar la 


232 PC 


opción “Best fit” de la lista y 
arrastrar los controles de la caja 
de texto WordArt para aumentar 
asi el tamano del texto 


Para evitar la ventana de pre- 
sentación de «Publisher», y co- 
menzar a trabajar desde el princi- 
pio en un documento en blanco, 
todo lo que tenéis que hacer es 
editar el icono de acceso directo 
del programa, e introducir el texto 
”mspub.exe /b” en el campo de 
destino correspondiente. 


El asistente para la creación de 
logotipos, en su séptima pantalla, 
contiene una caja de texto para 
añadir una “tag line” al logotipo. 
Pues bien, podéis convertir esta li- 
nea de texto en dos pulsando 
CTRL+INTRO en el punto en el 
que la queráis partir. Esta línea 
puede contener 40 caracteres, te- 
niendo en cuenta que el punto de 
ruptura se toma como un carácter. 


Imprimir texto en blanco sobre 
un fondo negro no tiene ningún 


secreto. Solo hay que seleccionar 
el texto, abrir el menú Formato, 
elegir Carácter y seleccionar el 
blanco como color frontal. Luego 
seleccionamos el marco del texto 
y elegimos "Sombra" del menú 
“Formato” para darle el color ne- 
gro. Sin embargo, algunas impre- 
soras convierten automáticamen- 
te el texto a color negro, por lo 
que en este caso será necesario 
indicar a la impresora que imprima 
las fuentes TrueType como gráfi- 
cos y no como texto. 


En versiones anteriores de «Pu- 
blisher», el fondo de la aplicación 
era siempre blanco. Pero en este 
«Publisher 95» puede adquirir el 
color que queramos si utilizamos 
las propiedades de pantalla de 
Windows 95, accesibles tanto 
desde el panel de control como 
desde las propiedades del escri- 
torio. En la solapa “Apariencia” 
podemos encontrar la sección 
"Elemento” que contiene el cam- 
po "Fondo de la aplicación”. Una 
vez seleccionado, podemos ele- 


gir el color que más nos guste. 

Una de las opciones útiles a la 
hora de trabajar con la herramien- 
ta de tablas es la de definición de 
tabulaciones dentro de las celdas. 
Si seleccionamos una celda, apa- 
recerá en la regla los indicadores 
de tabulación, que podernos mo- 
ver a nuestro antojo. Pero si pul 
samos directamente la tecla de 
tabulación, el puntero se despla- 
zara hacia la siguiente celda, por 
lo que deberemos utilizar la com- 
binación CTRL+TAB para utilizar 
nuestras tabulaciones en el inte- 
ñor de las celdas. 


Para cambiar el estilo de texto 
por defecto, tenéis que elegir 
"Nueva Publicación” en “Archi- 
vo” y luego elegir la herramienta 
de texto y darle el tormato que 
queráis -fuente, tamano, etc.—. 
Acto seguido deberéis guardar el 
archivo con el nombre NOR- 
MAL.PUB. De esta forma habréis 
guardado una nueva plantilla que 
será aplicada por detecto cada 
vez que arranquéis «Publisher» 


a 


Adobe, conocida por sus 
profesionales programas de di- 
seño, apuesta, en esta ocasión, 
por un programa de maqueta- 
ción para PC. «PageMaker» en 
su versión 6.0 se pone al nivel 
de los grandes del diseño. 


Si creéis que « PageMaker» tar- 
da una eternidad en arrancar, veri- 
ficar el número de filtros instala- 
dos para ver si podéis prescindir 
de alguno. Podéis revisar los til- 
tros instalados si manteneis pul- 
sado CTRL mientras vais abrien- 


trucos para «QuarkXPress 3.22» 


La maquetación en PC toma 
su máxima expresion con este 
programa. Tal vez seria atrevido 
clasificarlo como uno de los me- 
jores en su rama, pero en nigún 
momento resultaria exagerado. 


Para seleccionar rápidamente 
una fuente de texto, primero pul- 
sar COTRL+SHIFT+ALT+FM o 
MAYÚS+F9 para enfocar al cam- 
po de las fuentes en la paleta de 
medidas. Luego pulsar las prime- 
ras letras de la fuente que queráis 
y selecciónarla con INTRO. 


Si necesitáis reducir el tamano 
de un fichero «QuarkXPress», una 
buena idea es la no utilización de 
un gran número y tamaño de 
fuentes diferentes, ya que por ca- 
da uno que especificamos, el pro- 
grama volcará la fuente entera, 
con el consiguiente aumento de 
tamaño del fichero. Asimismo, no 
es recomendable mezclar en un 


trucos para «Pagemaker 6.0» 


do la opción “Ayuda/Acerca de” 

Algunas veces un documento 
complejo tiene muchas lineas fan- 
tasma u otra basura que no vemos 
si no es obligando a «PageMaker» 
a que redibuje todo el documento. 
Para hacerlo rápidamente, pulsar 
dos veces la combinación 
CTRL+J. Así ocultaréis y volveréss a 
mostrar las guias, forzando al pro- 
grama a redibujar todo. 


Para movernos rápidamente 
por un documento, podemos pul- 
sar con el botón derecho del ra- 


mismo documento fuentes 
TrueType y PostScript Type 1. Uti- 
lizar las primeras para impresiones 
personales y las segundas para 


impresiones de alta resolución 


Utilizando las miniaturas, es 
muy sencillo copiar páginas entre 
documentos, siempre y cuando 
los documentos tengan el mismo 
tamaño de página. Solo tienéis 
que tener a la vista las miniaturas 
de los dos documentos y arras 
trarlas de uno a otro. Pero este 
truco no funciona si la página a 
copiar tiene texto enlazado. 


Es bastante facil crear cajas 
con una, dos o tres esquinas 
redondeadas si primero creamos 
una caja con todas las esquinas 
redondeadas que queramos y lue- 
go colocamos unas guías que 
coincidan con los diferentes seg- 
mentos de la caja para, una vez 
convertida en poligono, mover 


tón para ver toda la página y acto 
seguido mover el cursor al punto 
deseado en el centro de la panta- 
lla. Luego volvemos a pulsar con 
el botón derecho del ratón para 
volver a la vista original, pero esta 
vez veremos el lugar deseado jus- 
to en el centro de la pantalla. 


«PageMaker» es un programa 
que también hace uso de la tecla 
MAYUS ala hora de crear diferen- 
tes objetos de dimensiones exac- 
tas, como cuadrados o circulos 
perfectos. Esta tecla también sirve 


sus controles para ajustarlos a las 
esquinas cuadradas que forman 
las guias que habíamos colocado. 


Seleccionar herramientas es 
mucho más rápido sí utilizamos el 
teclado mientras apuntamos con 
el ratón a los elementos del docu- 
mento. CTRL+TAB nos permitirá 
movernos hacia delante por toda 
la paleta de herramientas, mien- 
tras que con las teclas 
CTRL+MAYÚS+TAB nos despla- 
zaremos en sentido contrario. 


Otro truco para las herramien- 
tas: cuando terminamos de dibu- 
jar un objeto, «QuarkXPress» nos 
devuelve la herramienta de obje- 
to o contenido que teníamos se- 
leccionada antes de que dibujára- 
mos el objeto. Sin embargo, si 
queremos seguir utilizando la mis- 
ma herramienta de dibujo, basta 
con pulsar la tecla ALT cuando la 
seleccionamos. De esta manera, 


para mantener la relación anchu- 
ra-altura de una imagen a la hora 
de cambiar su tamaño. 


Si queremos pegar texto den- 
tro de una caja de texto y lo hace- 
mos con el puntero seleccionado, 
esto hará que se cree un nuevo 
objeto en el documento para ese 
texto. Sin embargo, si antes de 
pegar seleccionamos la herra- 
mienta de texto y pulsamos con 
ella en el interior de una caja, el 
texto aparecerá directamente en 
su inteñor, sin crear otro objeto. 


esta herramienta permanecerá en 
nuestras manos hasta que la cam 
biemos manualmente. 


Si queremos movemos rápida- 
mente por un documento y no 
queremos utilizar las barras de 
desplazamiento, sólo tendremos 
que mantener pulsada la tecla ALT 
para que aparezca el icono en tor- 
ma de manita, con el que podre- 
mos “arrastrar”, sin problemas, 
toda la página o todo el docu- 
mento de la forma más precisa. 


Para situar guias que sólo apa- 
rezcan en un porcentaje especíti- 
co de vista, mantened pulsada la 
tecla MAYUS a la vez que arras- 
tráis una guia desde la regla. La 
nueva guía sólo aparecera visible 
en la vista que tengamos en ese 
momento. Si hacemos zoom so- 
bre el documento, o cambiamos 
manualmente la porción del mis- 
mo visible, la guía desaparecerá 
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Need for speed 2 

Despues de los exitosos 
cheats de la primera parte, esta- 
ba claro que su fantástica conti- 
nuación no se iba a quedar atrás 
en lo que a trucos se refiere. Es 
tan fácil que sólo tenéis que 
teclear estas palabras en cual- 
quiera de las pantallas de los me- 
nús de opciones: 
HOLLYWOOD - Circuito secreto. 
PIONEER - Potencia extra para 
los coches secretos. 
BUS - El tipico autobús escolar 
amarillo de las peliculas. 
SEMI - Camión sin remolque. 
VWBUG - Volkswagen Beattle. 
VOLVO - Volvo familiar. 
BMW - BMW Sene 3. 
MERCEDES - Mercedes 500. 
MIATA - Mazda Miata. 
JEEPYI -Jeep. 
QUATTRO - Audi Quattro. 
VANAGON - Volkswagen Combi. 
LANDCRUISER - El todoterreno 
Toyota Landcruiser. 

£l Sergio Fernández (Madrid) 


Worms: Reinforcements 
Ya os hemos dado todos los 
códigos para este divertido arca- 
de, pero tampoco viene nada mal 
el cambiar las ridiculas y numero- 
sas bombas CLUSTER por las de- 
vastadoras y escasas BANANA. 
Para hacer este impagable true- 
que, tendréis que ir a la pantalla 
de armamento y teclear BOBJOB. 
24 Luis Almendro (Bilbao) 


Moto Racer 

Sin duda, unos de los grandes 
arcades sobre ruedas de este año 
será mucho más adictivo si intro- 
duciendo las siguientes palabras 
como vuestro nombre, aprove- 
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cháis las grandes ventajas que 
pueden proporcionamos. 

CDNALSI: Podréis correr en 
todos los circuitos. CTEKCOP: 
Competir con motos de bolsillo 
CESREVER: Le dará la vuelta al 
trazado de todos los circuitos. 

E Santiago de Andrés (Barcelona) 


Clandestiny 

Para resolver el puzzle del reloj 
de la torre os podéis armar de pa- 
ciencia y darle a las neuronas, o 
mejor aún, seguir esta secuencia 
con el 1 como el palo rojo, el 2 el 
verde y el 3 el azul: 

la3,2a1,2a1,2a3,1a3,2 
a3,1a21a23a13a1,2a1, 
3a23a23a1,2a32a31a 
3,2a3,2a13a23a23a23 
aly3a2. 

£) David González (Madrid) 


Hunter Hunted 
Un arcade tan clásico como ju- 
gable se merece unos códigos 
para que nada se os resista. Para 
que funcionen tendréis que pulsar 
ENTER antes de teclearlos y otra 
vez la misma tecla al terminar. 
COLE 
REZVANI 
HAHN 
LUKASZUK 
TREVOR 
KEYS 
INVINCIBLE 
BLUE 
AVACADO 
OCHRE 
JUSTIN 
RUBICK 
NEGOITA 
TUNNELL 
EMBERY 
SINGLETON 
VINCENT 


SAGE 
SNELLINGS 
GENTILE 
STEELE 
ALDEN 
E Javier Hernanz (Valencia) 


Outlaws 

Para conseguir todas las armas 
sólo tenéis que teclear la palabra 
OLPOSTAL y para la munición in- 
finita OLASH. Por si aún asi tenéis 
problemas, podéis paralizar a los 
enemigos con OLREDUTE. Estos 
cheats deben ser tecleados du- 
rante la acción. 

Es Alejandro Vilamagna (Tarragona) 


PC Fútbol 5.0 

Para aumentar las arcas del 
club cuando vayáis a jugar en un 
campo neutral una final europea 
o nacional, poned el valor de las 
entradas y las vallas al máximo el 
dia del último partido que juguéis 
en casa, pues serán los valores 
que permanecerán para la final y 
así podreis ingresar en vuestra 
cuenta una buena cantidad de dí- 
nero, porque el lleno y la contra- 
tación de la publicidad está prác- 
ticamente asegurado. 

£l Alberto Suarez (Madnd) 


Lost Vikings 2 

Ahora podréis ver el final del 
juego con CR3D, con CH3T, 
Olaf, Baleog y Erik serán invulne- 
rables, y con W4RP y GHST acti- 
varéis muchos más extras para 
los tres vikingos. 

E. Juan Dédalo (Madrid) 


XS 

Como ya suponiamos, habia 
unos cuantos niveles secretos en 
este gran videojuego, y aquí te- 


néis las claves para entrar en 
ellos. Teclear las palabras como 
vuestro nombre: 

MEDICAL + PENSION 

dl Francisco González (Badajoz) 


Wages of war 

Para los que estén atascados 
en medio de la batalla en este 
magniítico ejemplar del género de 
la estrategia, van estas palabras 
mágicas. Pero antes de teclearlas, 
bloquead las mayúsculas y 
teclead BLOOD MONEY. 
BILL - Nos dará todo el equipo y 
armamento. 
LIBERTY - Máximo en estadisticas. 
SET MINE - Poner Mina. 
911 - Diez botiquines 
HOUR - Una hora más para com- 
pletar la misión. 
TIMERS - Diez bombas de deto- 
nacion. 
NOUN - Salud al máximo. 
DEADMAN - Matar a todos los 
enemigos. 
ELBOW ROOM - 999 puntos. 
ADJECTIVES - Invulnerable. 
OH DARN - Bombardear. 


Comix Zone 

Para activar el menú de cheats, 
teclad CAMERON. El nuevo me- 
nú de ventajas aparecerá en la ba- 
rra de menú. 

2 Santiago Bermúdez (Madnd) 


Sim Copter 

Tras los trucos del número an- 
terior, ahi va otro. Pulsar simultá- 
neamente CTRL+ALT+X y en el 
recuadro que aparecerá teclear 
Warp me to career: XX: donde la 
incógnita es el número de la ciu- 
dad en la que queréis salvar vidas 
pilotando el helicóptero. 

£)3Julio Garralda (Tenerife) 


AMI 


O IN 
CENTRO / j 


Escáner 


Escáner C 
Primax Color Ai 
ó Li sobremesa 
Escáner de mano, con resolución = 
de 16,8 millones de colores. 4800 Direct 


Trabaja con una resolución 
de 800 ppp. 

Incluye todo el software 
necesario para sacarle 

el máximo partido. 


Escáner de sobremesa 
compacto, capaz de 
escanear imágenes A4 
de una pasada. 
Resolución de 4800 ppp, 
| se conecta al puerto 
3.230 J paralelo. 

.— Dos años de garantía. 


Escáner 


Emos sobremesa bh. OM estos pr ecios 
pc no tienes excusas 


o de pois jes y SCSI. 
esolución de Xx ppp 

y extrapolado 4800 ppp. para no tener 
Buffer de 8 Kb. 30 bits por pixel 5 


en imágenes a color. 
Incluye controladora. un 


Compatible con MAC. 


i Escáner 
Primax 
Paperease 


Escáner de rodillo tamaño A4, 
con funciones para simular 
fotocopiadora y fax. 

Incluye un alimentador 

para 10 hojas. 

Ideal para uso doméstico y oficina. 


== Escáner 
pa Primax 
4 - Pagepartner 


Escáner de rodillo tamaño A4, 
con resolución de 300 dpi, 
4 a 16 millones de colores. 
es? | Se conecta al puerto paralelo 
- e incluye controlador Twain, 
programa de retoque de 
imágenes y reconocedor 
de texto. 


Escáner 
Primax 
Color Mobile Direct 


Escáner motorizado 

con resolución de 100 a 400 dpi. 
256 tonos de grises 

y True Color de 24 bits. 

Su exclusivo diseño 

le permite usarlo 
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Lands of Lore 


Me encuentro en el nivel 4 de 
las minas. Ya me he encontrado 
con Paulson, pero me falta la llave 
para abrir la puerta que se halla 
junto al teleporter. ¿Dónde puedo 
buscarla? ¿Cómo puedo romper 
la barrera de Scotia en el bosque? 

£ Jaime Beltrán (Castellón) 


Como el mapeado de las mi- 
nas es más que enrevesado te 
enumeraremos las llaves que hay. 
La llave brillante y la llave oxidada 
abren dos cerraduras para que la 
acción de ambas abra la puerta. 
Cuando encuentres a Paulson, 
habla con el para que se una a tu 
expedición y coge su llave de la 
pirámide que el hace aparecer. Pa 
ra abrir la pared sur deberás en- 
contrar un botón camuflado en la 
misma pared, pero en otra sala. La 
cuarta llave de la mina está en el 
equipo de Paulson y también de- 
bes hacerte con el cubo de Vaelan. 


Dark Seed Il 


abrirá un pasaje secreto. A través 
de él llegarás a la habitación ritual, 
donde tienes que coger las llaves 
colgadas. Cuando Paul aparezca 
con un cuchillo, y tras interrogarle 
en profundidad, entrarás en lucha 
con él y tras vencerle podrás salir. 


Clandestiny 

Estoy en la libreria y por más 
vueltas que le doy, no logro termi 
nar el puzzle del barco y la ista. Se 
que debo seguir la direccion que 
marcan las olas, pero muchas ve 
ces el programa me impide saltar 
¿Podriais darme la solución? 

£l David de Heras (Salamanca) 


El problema es que además de 
seguir la dirección del oleaje, los 
saltos deben hacerse entre cast- 
llas de distinto color de forma al 
ternativa. De todas formas, para 
que no te lies, aquí tienes la se- 
cuencia a seguir si las letras están 
en la vertical y los números en la 
horizontal, siempre empezando 
por el recuadro supenor izquierdo: 
A3, E3, G3, H4, E7, B4, B7, B2, C2, 
C1, B1, B8, C7, C4, E6, C8, C3, 
D2, H6, A6, D3, F1, H1, A8 Y H8, 


Normality 


No consigo salir de la casa de 
Paul. Tengo la metralleta, la tarjeta 
metálica, los pergaminos, la luz, la 
entrada a la reunión del colegio, 
el embrión de la cabeza, la llave 
de cristal y la ballesta, ¿me falta 
algún objeto o es que hay que 
realizar una acción especial? 

E Gloria Fernández (Gijón) 


Ve a la habitación contigua al 
lugar de entrada y examina el sue- 
lo que hay frente a la estanteria 
para que Mike vea las rozaduras. 
Cuando pulses sobre las marcas 
con el simbolo de la mano, se 
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Me han capturado y mi pen: 
tencia es trabajar de carcelero,Nc 
se cómo liberar a Saul porque no 
tengo la combinación para usar el 
sistema que abre las celdas 
¿Donde esta la clave? 

£ Femando Cuesta (Madrid) 


La secuencia de los pedales, 
palanca y el botón rojo están es- 
critas en cuatro papeles. Los dos 


primeros están en el tablon de la 
sala de recreo, hay otro en la pa- 
pelera y el último está dentro del 
escritorio. Para entender los sig 
nos debes tener en cuenta que la 
letra D significa pedal abajo y la 
U, arriba. El otro número indica la 
posición de la palanca. Antes de 
manipular el control de celdas 
destruye las cámaras que hay es- 
condidas en la sala arrojándolas 
al water, o también puedes usar el 
libro del escritono para romperlas. 


Dragon Lore 2 


fa he llegado a Draconia, y 


aunque he conversado con bas- 
tantes personajes la verdad es 
que estoy un poco despistado 
¿Qué tengo que hacer? 

£ Felipe Umbral (Valladolid) 


Inscribete en el Torneo de las 
Siete Lanzas. Para ello ve al Arme- 
ro y pregúntale por Hellaynea. Lue- 
go, ve a la posada y alli conversa 
con esta guerrera alabando sus 
cualidades para la lucha. Ella te 
mandará a ver al alguacil del Tor- 
neo. Ve al Gran Salón y dile al or- 
ganizador que vas de parte de He- 
llaynea, te inscribirá en el Tomeo. 


Zork Nemesis 


¿Donde se encuentra la llave 
para abrir el ascensor que sube 
hasta el piso 20? Del cementerio 
he cogido una calavera, pero no 
sé que hacer con ella 

£l Francisco Garcia (Madnd) 


Ve al laboratorio y coloca la ca- 
beza en el soporte que está libre. 
Si aprietas el botón situado abajo 


a la izquierda del panel que hay 
bajo el soporte, conseguirás que 
la cabeza hable y desvele una 
combinación de números. Mete el 
recipiente que está cerrado en la 
máquina de rayos X. Al activarla, 
bajando la palanca, los rayos X te 
dejarán ver dos números graba- 
dos en la superficie del recipien- 
te. Con ellos y los de la cabeza 
tendrás la combinación 36, 24, 36, 
20, 18 que abre el recipiente. En 
su interior hay un frasco con la lla- 
ve que buscas. Tendrás que abrir- 
lo con la máquina de la pared. 


MundoDisco 


Estoy buscando desde hace 
tiempo la espiral mágica. ¿Cómo 
y donde puedo conseguirlo? 

£ Alfonso Pascual (Málaga) 


Tienes que ir a la peluquería. 
Examina el rulo que tiene la mujer 
en la cabeza, verás que es la espi- 
ral. Consigue que la cliente se ha- 
ga un peinado a la moda. Des- 
pués de que el barbero la haya 
peinado, habla con él sobre su 
novia y cógele el rulo del bolsillo 
usando las habilidades de ratero. 


The Ripper 


¿Cómo puedo arreglar el orde- 
nador de la Morgue del centro Tn 
beca? Bob no me dice nada para 
reparar la computadora 

úl Javier Cuenca (Madrid) 

Nombra los chips dela A a la P 
empezando por el situado arriba 
e insertalos en los bancos: 

Fila 1: K y D; Fila 2: E, H, M,P yF; 
Fila 3: A, J, G, Oy N; Fila 4: 1 y L; 
Fila 5: By C 


Ensalada de 
cuestiones 


Tengo unas dudas sobre Voice 


Type de IBM. ¿Cómo logra trans 
formar los sonidos en letras? ¿Tie 
ne que almacenar los sonidos o 
que hace con ellos? ¿Vale la pe 
na comprado? ¿Cuáles son sus 
pros y sus contras? 

También tengo otras pregun 
tas: ¿es posible que de aquí a 
unos años aparezca el “Sex 
tium”? ¿Cuánto tiempo pasará 
hasta que los precios del Pentium 
y el MMX sean más asequibles? 

2 Héctor Galán (Valencia) 


En el n* 51 de PCmania puedes 
ver un comentario sobre Voice Ty- 
pe. Es un buen programa, pero 
para que funcione bien es nece- 
sario entrenarlo durante dos ho- 
ras. Y si no se tiene un buen equi- 
po funciona bastante lento. 

Sobre los “Sextium”, lo último 
es el Pentium Il, de cuya aparición 
damos cumplida información en 
este mismo número, Los procesa 
dores MMX aún resultan caros 
porque son relativamente recien- 
tes, pero su aparición y la del Pen- 
tium ll va a provocar una caída 
sensible en el precio de los orde- 
nadores Pentium de gama alta 
(entre 133 y 200) sin MMX. 

En cuanto al sonido, debes pul- 
sar el botón Inicio y seleccionar 
Configuración | Panel de contro! | 
Sonido. En Eventos, tendrás que 
seleccionar Salir de Windows y, en 
el campo Nombre, debes eligir el 
archivo WAV en el que hayas gra 
bado la frase. Luego pulsa en Apli- 
car y termina pulsando Aceptar. 


Jugar en una estación 
de trabajo 


Tengo un Pentium 166 MMX 


tarjeta gráfica S3 Virge con 4 Me- 
gas, 32 Megas de RAM, monitor 
Sony de 15 pulgadas. Cuando 
juego a «Queken, la máxima reso 
lución que me permite es 480 X 
360. He leido por ahí que el juego 
admite hasta 1.280 X 1.024. Aun 
que mi equipo no pudiera dar esta 
resolución, si me gustaria saber 
qué tengo que hacer exactamen 
te para aumentar la que tengo 


E Joaquín Gasco (Madrid) 


Efectivamente, se puede ejecu- 
tar «Quake» a esa resolución, pe 
ro aqui sólo hemos tenido oportu- 
nidad de verlo en un PC Dual 
Pentium Pro con una tarjeta de vi- 
deo Matrox Mystique de 4 Megas. 
Pero era lento y no se podía jugar. 

De todas maneras, si tienes cu- 
riosidad por ver esa resolución, 
prueba a actualizar los controla- 
dores de tu tarjeta. Si tienes acce- 
so a Internet, búscalos en la si 
guiente dirección, donde los 
podrás encontrar sin problema: 
http://www.s3.com/support/en- 
duser/swlib.html 


Guerra de tarjetas 


Tengo un Pentium 166 MMX 
con 32 Megas de RAM, placa VX 
430, discos duros de 2,6 y 1,7 Gi 
gas, tarjeta de video Matrox Mi 


llenium con 4 Megas de WRAM 
tarjeta de televisión Video High 
way TR200, Sound Blaster AWE 
64, CD-ROM Mitsumi 16X, escá 
ner Genius ScanMate/Color, gra 
badora HP 6020 y Windows 95 
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¿uds 2: Centro MAIL - C* Hormigueras, 124 Ptal.S -51 -28031 Madrid 


consultorio 


Tengo una taneta de sintoniza 
ción de televisión TR200. Mi pro- 
blema es que desde que cambié 
la tarjeta gráfica Virge 3D por una 
Matrox, no puedo ver la televi- 
sión, pero la oigo perfectamente, 
e incluso cuando capturo una 
Imagen la puedo ver también 

He estado indagando y creo 
que el problema es de la cantidad 
de mermona que tiene la tarjeta: al 
instalar la Virge con 4 Megas me 
surge el mismo problema, pero la 
Matrox tiene 4 Megas ampliables 
a 8, así que no hay forma de po 
ner otra cantidad diferente. ¿Hay 
alguna solución? 


El Victor M. de los Mozos (Tarragona) 


Según nuestras consultas con 
los fabricantes del hardware que 
tienes instalado, todo apunta a 
que el problema estriba en la me- 
mona, efectivamente, pero no en 
la cantidad, sino en el tipo. Parece 
ser que la tarjeta TR200 tiene al- 
gún tipo de incompatibilidad con 
la memoria WRAM que impide 
que las imágenes se visualicen 
correctamente en tarjetas de ví- 
deo que la utilicen. 

Según los fabricantes de los 
productos Video Highway, ellos 
mismos pueden suministrarte un 
producto mejorado, la TR400, que 
no tiene ese problema de incom- 
patibilidad. 

Overdrive 
o micro nuevo 


lerigo un ordenador Pentiun 
75 con 16 Megas de RAM y he 
pensado en actualizarlo ponién 


dole un Intel Overdrive a 125 MHz 
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y 32 Megas de RAM total, pero 
ante el cambio se me plantean al 
gunas dudas 

1. ¿Realmente conseguiría ur 
aumento considerable en la veloc: 
dad de las aplicaciones? 

2. ¿Los Overdrive MMX de Intel 
valdrán para un Pentium antiguo 
corno el mio? 

3. ¿El Overdrive aumenta el ca 
lor del PC más de la cuenta? 

4. ¿Aumentará el rendimiente 
en Windows 95? 

5. Con 32 Megas de RAM 
¿dejará Windows 95 de utiliza 
memonña virtual? 


Es Miguel Á Delgado (Barcelona) 


Ante todo queremos dejar cla- 
ro que los aspectos buenos y ma- 
los de elegir un tipo u otro de ac- 
tualización dependen única y 
exclusivamente del uso que se le 
vaya a dar al equipo en el que se 
efectúa. No es lo mismo utilizarlo 
para ejecutar juegos de alto ren- 
dimiento que para crear imágenes 
de render en tres dimensiones, o 
para gestionar una gran base de 
datos. Es interesante que en vues- 
tras cartas nos deis alguna pista 
sobre ésto para poder ser más re- 
alistas. En todo caso, ahi van unas 
respuestas que esperamos sean 
de ayuda: 

1. Si, por supuesto. Y con la 
ampliación que indicas seria bas- 
tante considerable, no tanto por 
el Overdrive sino por la memona. 

2. No. De momento solo hay 
dos disponibles, y no se ha anun- 
ciado ninguno más 

3. No, porque lleva su disipador 
y su ventilador integrados. Lo im- 


portante es que la caja de tu orde- 
nador esté limpia y cuidada para 
que el aire circule correctamente, 

4. y 5. Depende de para qué 
vayas a usar el ordenador. En las 
aplicaciones de productividad 
(suites de programas que incluyen 
procesadores de textos, hojas de 
cálculo y demás) notarás un au- 
mento impresionante de veloci- 
dad gracias a la memoria. En pro- 
gramas gráficos, como 
«Photoshop» o «CorelDRAW», 
notarás que la velocidad de red;- 
bujado de las imágenes aumenta, 
pero en este caso se deberá a la 
mayor potencia del procesador y 
la tarjeta gráfica. 

En cualquier caso, Windows 95 
no va a dejar de utilizar memoria 
virtual, puesto que cuanta más 
memona RAM tenga, más utiliza- 
rá, y al final acabará por echar ma- 
no del disco. Eso sí: la mayor par- 
te de las cosas que hagas irán 
sorprendentemente más rápidas, 
porque la RAM tardará mucho 
más (el doble) en llenarse. 


Para empezar en MIDI 


Tengo un Compaq Presaño 520 
(485 a 66 MHz con 12 Megas, 450 
Megas de disco duro y tarjeta 
compatible Sound Blaster) con 
Windows 95. El ordenador tiene 
puerto de salida y otro de entrada 
MIDI, y mi teclado electrónico (YA 
MAHA PSR 500) también los tiene 

Tengo alguna idea de música y 
me gustana iniciarme en el mundo 
MIDI, pero necesito el software y 
el cable MIDI. ¿Es fácil crear mú- 
sica MIDI? ¿Cuánto me costarian 


el cable y el software? ¿Podéis re- 


comendarme alguno para Win 
dows 95? Si necesito algo más 
por tavor, contádmelo 


El José Ramón Álvarez (Madrid) 


En el apartado del hardware, 
quizá tengas algún problema con 
tu tarjeta de sonido, ya que es 
compatible Sound Blaster y no 
original. Si tienes acceso a Inter- 
net, consulta en la página de Ya- 
maha (www.yamaha.com) para 
saber si tu teclado en concreto 
tiene problemas de incompatibili- 
dad con determinados modelos 
de tarjeta de sonido. Piensa, de 
todos modos, en adquirir una 
buena tarjeta con sintesis por ta- 
bla de ondas. Con ella consegui- 
rás que tus futuras composicio- 
nes suenen correctamente 

En cuanto al software, hay mu- 
chísimos programas con versio- 
nes para Windows 95 que puedes 
encontrar en tiendas de música: 
Cubasis, Logic Audio, Cakewalk, 
Trax son algunos de los secuen- 
ciadores (así se llama este tipo de 
programas) más conocidos por 
su calidad. En cuanto a precios, 
hay absolutamente de todo, des- 
de menos de 20.000 ptas, hasta 
más de 100.000, dependiendo de 
versiones, opciones, etc. 

¿Es tácil hacer música MIDI? 
La respuesta, desgraciadamente, 
es que no, pero también pode- 
mos asegurarte que los músicos 
que empiezan a utilizar MIDI para 
crear sus arreglos se “engan- 
chan” con facilidad a este siste- 
ma por la inmensa cantidad de 
posibilidades que abre en el terre- 
no de la edición musical. 


Enciclo 
HN 


SALVAT 


Navega por 
el espacio virtual 
de la información 
gracias a esta práctica, 
útil y moderna obra 
de consulta interactiva. 
Desde su pantalla 
principal podrás acceder 
a más de 75.000 
artículos estructurados 
temáticamente y a más 
de 5.000 documentos 
audiovisuales. 


13.950 


Navega por los mapas 
físicos y geopolíticos, 
continentes, países, 
comunidades autónomas, 
provincias, ciudades; 
utiliza la función 
de hipertexto para 
conocer los más 
de 12.500 topónimos 
o los 1.500 términos 
geográficos. 


12. 950 * 


P 
dos productos, 


la banda sonora de una de las mejores 
películas de todos los tiempos. 


compra de cualquiera 


Descubre la mejor 
forma de comprar 
el mejor software 


En tu 
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ibretto SOCT es el nombre del nuevo apa- 
rato desarrollado por este gran fabricante 
de equipos portátiles. Esta vez no se trata 
del típico portátil que supera los tres kilo- 
gramos de peso. El Libretto 5$OCT aparece 
en el mercado para que el gran público co- 
nozca un tipo de ordenador que hasta aho- 
ra ha sido bastante menospreciado. Los mi- 
ni-notebook o PDA (Personal Digital 
Assistant) hace tiempo que dejaron a un la- 
do a las calculadoras con las que 
remotamente se asemejan. El nuevo orde- 
nador de Toshiba es sólo un Pentium 75, 


con 16 Megas de EDO RAM, un disco duro de 810 Megas y una versión de Windows 95 insta- 
lada. ¿Cuáles son las buenas noticias? Pues que este mini-ordenador posee una pantalla de ma- 


triz activa (TFT) de 6.1 pulgadas capaz de representar millones de colores. tiene una tarjeta 


comunicaciones totales. 
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compatible Sound Blaster 
Pro integrada, un pequeño 
altavoz, un adaptador para 
tarjetas PCMCIA tipo ll, y 
hasta 82 teclas (5. 
Todos estos datos parecen 
insignificantes si no se pro- 
porciona la clave para en- 
tender la novedad: el portá 

til de la firma Toshiba, 
Libretto S0CT pesa única- 
mente 850 gramos y cabe en 
la palma de una mano. Algo 
completamente inconcebi- 
ble hace unos meses. 


Parece ser que este mes los fabricantes de equipos 


móviles han lanzado todas sus ofensivas para llamar 
la atención del potencial comprador: un miniportátil, 
dos equipos de comunicación móvil y varios aparatos 
más que se nos han quedado en el tintero. 


Parece ser que nos acercamos a la era de las 


A 


LIZ 


Ed 


o 


Ericsson crea su 
teléfono más avanzado 


S e trata del GH688, un teléfono que pretende competir 
en el disputado sector de la telefonía de alto nivel. Lo 


presentaron recientemente con la esperanza 
de llegar a un público cuanto más numero- 


so mejor, Es un teléfono que destaca por 
sus amplias funciones y sus reducidas di- 
mensiones; las principales virtudes por 
las que debe guiarse un comprador de es- 
te tipo de dispositivos. Sus 160 gramos y 
los 130 mm x 49 mm x 23 mm lo con- 


vierten en un aparato especialmente 
manejable, Como es imaginable, ha sido concebido para los hom- 


ee. 


bres y mujeres de negocios con una alta dependencia del teléfono. 
Además de la voz, puede trabajar con datos y fax; y puede operar 
con dos líneas diferentes (una para las llamadas privadas y otra 
para las relacionadas con el trabajo, por ejemplo). La autono- 
mía del teléfono Ericsson es más que respetable: 100 horas en 
espera y 6 de conversación ininterrumpida. 
El teléfono móvil GH688 está preparado para soportar las in 
novaciones que se introducirán próximamente en la red GSM 
con la que es totalmente compatible. 


en un sólo disco duro 


lite es la nueva familia de discos duros fabricada 

E por Seagate para satisfacer las grandes necesida- 

des de almacenamiento. Se obtienen 23,2 Gigas 

% de información al natural, es decir, sin ningún for- 
mn mateo extraño y sin 
- 20 comprimir la uni- 

dad por software. 
Las unidades Elite 
tienen un tamaño 
de 5,25 pulgadas y 
un interface Ultra 
SCSI. Ofrece una 
velocidad de trans- 
ferencia externa de 
hasta 40 Megas/sg, 


un tiempo medio de 
búsqueda de 13 milisegundos y una velocidad de 
rotación de 5.400 r.p.m. La compañía ofrece cin 
co años de garantía, un tiempo mínimo entre fa- 
llos superior a las 500.000 horas y una probabili- 
dad de error no recuperable en la lectura de una 
vez cada 10 elevado a 15 bits leídos. 


El teclado que no 
vino de Marte 


A unque su apariencia pueda ha- 
cer creer al lector que este te- 
clado, por su innovador diseño, vie- 
ne de mundos lejanos, nada más 
lejos de la realidad. El teclado Hu- 
media ha sido construido en la factoría de Alps. un 


fabricante de periféricos que lucha por hacerse un si- 
tio entre los grandes del sector. El teclado ha sido di- 
senado, según las pala 
bras de sus creadores, 
para aumentar la produc- 
tividad y servir a toda la 
familia en los momentos 
de entretenimiento. Su 
forma se ajusta a la ana- 
tomía humana. Es com- 


patible con Windows 95, 
tiene teclas predefinidas con funciones especiales y 
varias que pueden ser programadas por el usuario. 
Los cursores han sido dotados de características muy 
parecidas a los de los Game Pad 


El Santo al habla 


C on el Nokia Communicator 9000 no se podrá 

hablar con “las alturas” como el título puede 
hacer creer, Es únicamente el aparato que utili- 
za el Santo para comunicarse con el mundo. El Santo es el protagonista de 
la película estrenada hace unos meses en nuestro país. adaptación de la 
conocida serte de televisión. No es un teléfono normal; la fotografía mues- 
tra las diferencias que se esconden en su interior, Es. siendo un poco más 
precisos con las palabras, un dispositivo de comunicaciones. Utilizando la 


misma unidad y sin ningún utensi- 
lio adicional. se podrá hablar utili- 
zando la red GSM (plenamente ope- 
rativa en este país), mandar faxes, 
correo electrónico y navegar por In- 
ternet. El teléfono. que puede co- 
nectarse a un impresora o a un orde- 
nador de sobremesa utilizando 


infrarrojos. está provisto de un procesador 386 de Intel, 8 Megas de me- 
moria, una pantalla LCD de 640 x 200 puntos y el sistema operativo GEOS 
3.0. Todos aquellos que quieran imitar al escurridizo héroe de la película 
tendrán que empezar por adquirir su Nokia Communicator 9000, y. eso sí. 
seguramente no resultará barato 
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Vil; (91) 561 01 97 

Paseo de la Castallana, 52 
28046 Madrid 

Asuni CAD 

Tel: (931 319 68 68 

Paseo Colón, 11, 2,2" 

08002 Barcelona 

AutaDal 

Tel: 193) 284 1984 

Pas. de Sant Joan, 183 ent. 3a 
08037 Barcalona 

Autodesk S.A. 

Vol: (93) 473 43 36 
Corstitución, 1, Planta 1 
08960 Sant Just Desvern (Barcelona) 
Batch PC 

Vel 902 192 192 

Cabo de Trafalgar, 57-69 
28200 Arganda (Madrid) 
BEEP DateLogic 

Vel: 902 100 54 

Poligono Industrial AGRO-REUS 
C/Nictor Catalá, 69, Nave 2 
43206 Reus (Tarragona) 

BMG Interactiva 

Tel; (91) 48N 0OU2 

Avda. de los Madroños, 27 
28046 Madrid 

Canon 

el: (91) 53845 00 

Joaquín Costa, 41. 28002 Madrid 
CD World 

Tel: 902 31 206 

Hercegovina, 19-23 Local 3 
08006 Barcelona 

Centro Mail 

Tel: 902 171819 

Pso. Sta WM” de la Cabeza, 1 
28045 Madrid 
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Comelta SA 
Tel: 91)327 05 40 

Allonso Gómez, 42, nave 1-1-2 
28037 Madrid 

Computer 2000 

Tel: (93) 297 00006 

Acer, 30-32. 08038 Barcelona 
Creative Labs 

RIIRIARER O 

Digital Corporation España SA 
Tel! (91) 583 41 00 

Cerro del Castañar, 72 
28034 Madrid 

El System Computer S.A. 
Tel: 191) 46805 15 

Fray Luis de León, 11-13 
28012 Madrid 
Electronic Arts Software 
TEL: (91) 304 78 12 
Rufino González, 23 bis 
28037 Madrid 


Tel: (911 581 84 
Almagro. 40, 28010 Madrid 

Gr 

Tel 191) 660.08 30 

Hewlett Packard Española SA 
Tol: (911631 1600 

Ctra N. VI Km. 16,500 

28230 Las Rozas (Madrid) 
Hitachi Home Electronics 

Tel: (9313308052 

IBM 

Tel: 900) 100 400 

Santa Hortensia, 26-28 

28002 Madrid 

Icot 

Vel: 1477) 24 04 M0) 

imaginAr 

Tel: (93) 292.07 70 

Via Auguste, 99, 08006 Barcelona 
Intel Ibérica 

Tel: (911432 9090 

Paseo de la Castellana, 39 
28046 Madrid 

KAO Corporation 

Tel: (93) 739 98 19 

C/Puig dels Tudons, 10 

08210 Barbera del Vallés (Barcelona) 
Kodak SA 

Tel; (911626 71 00 

Ctra. Nal. Vi Km. Z3 

28230 Las Rozas (Madrid) 
Laxmark 


Tal: (91143600 48 
Sarrano, 45. 28001 Madrid 


Lotus Development Ibérice SA 
Tel: (43) 306 56 00 

Diagonal, 615, 22C 

08028 Barcelona 

Market Software 

Tel: (93) HIRRSOS 

Mediamatic 

Tel: (9155581 12 

Avda. Brasil, 17, 11% 

28020 Madrid 

Megastore Informático 

Tel: (91) 535.07 36 

Av. Pablo Iglasias, 49 

28039 Madrid 

Micrografx Iberica 

Tel: (91) 710 35.82 
Plaza de España, 10, Esc. Dcha 
28230 Las Rozas (Madrid) 
Micronet 

Tel: 191) 358 WM 25 


Tel: (91) 372.98 14 
Panda Software 
TPAAGID IO ANS 
Avda. Democracia, 7 
28031 Madrid 


Philips 

Til: 191) 556 95 44 

Martinez Villergas, 49 

28027 Madrid 

Proein S.A. 

Tel: (91) $76 22 UR 

Velazquez, 10. 28001 Madnd 
Progresa 

TA (91) 538 61 04 

Gran Via, 32. 28013 Madrid 
Roland Bectronics de España SA 
Tel: (93) 30N 1000 

Bolivia, 239. 08020 Barcelona 
SEl 

Tel: (91) 383 BJ 52 
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28033 Madrid 

Silicon Graphics 

Tol: (911442 90 77 
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Edificio “Santa Engracia 120”. 28003 
Madrid 

SOFT SA 

Mel: (911448 35 40 

Santisima Trinidad, 32, 5" 
28010 Madnd 


Tol: (91) 6601607 90 

Parque Empresarial S. Femando 
Edificio Europa, 1* planta 
28831 S. Femando de Henares 
(Madrid) 

Traxdata 

Tel: (931474 12.96 

Progrés, 73. Pol. ind. Almeda 
08940 Comella (Barcelona) 
Tulip Computers Ibérica 

Tel: (911677 59 50 

Ubi Soft 

Tel: (931544 1500 
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Vayris 
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Virgin Interactive 
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Wall Date 
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W.S.C. 
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EL MEJOR SOFTWARE AL MEJOR PRECIO 


, LJ Lost , 2 y L. LL 


El repartidor de pizzas más valiente del mundo ha llegado a tu PC. 
¿Conseguirá nuestro valiente compañero Bud rescatar a su amigo el científico de las garras de 
los villanos? 
El juego de aventuras con más gancho de los últimos tiempos y ahora totalmente en castellano. 
No te extrañe si escuchas los voces de personajes tan conocidos como 
WILL SMITH (PRÍNCIPE DE BEL-AIR), PIERCE BROSNAN (AGENTE 007), 
KIM BASSINGER, JULIA ROBERTS Y WILLIAM HURT. 
Sumérgete en la hazaña más apasionante que jamás hayas vivido y conviértete en el dueño de 
» las decisiones, el conductor de los diálogos y el compañero de aventuras de Bud Tucker y sus 

. y Aventuza alufinante amigos. 

de 2ibubaaniínados: ¿Porqué jugar a las historias aburridas de siempre si aquí tienes a Bud Tucker? 
Eni¿mariiE resólver, 
dlálogos de axtrema- 


da condiidad y 
sldos oSPvotacula- 


ILADE Ol : - A 

Pelcate en el mundo fescinante de soberbios gráficos y ¿Te gustaria sumergirte en el enigmático mundo de la magia, lo orcos, la brujería y el 
midos espeluznantes, comparte tus aventuras con criaturas de poder sobre natural de épocos pasados? 

ta época y posa a ser uno de los habitantes de un mundo de Aquí tienes a Star Trail. Te convertirás en el protagonista de luchas en 3D, en las que 


bula. Todo el misticismo, la magia y el poder sobrenatural de podrás elegir una de las más de 400 armas que el juego te ofrece. Pon a prueba tu sangre 
: fría en los combates más feroces y sangrientos a los que jamás te hayas enfrentado. Visita 


las más de 70 ciudades, pueblos, ruinas, etc. que indluyen el juego y contempla los 
movimientos en 3D, todo ello con una alta calidad gráfica. 


ros fiempos le están esperando. Versión en inglés. 


Reta a los más de 50 
monstruos totalmente 
animados. Ven a un 
mundo mágico en el 
que tu destino es 
incierto. No lo dudes. 
Stort Trail te está 


esperando 


Versión en inglés. 
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[ARE AL MEJOR PRECIO 


UD TUCKER IN 


repartidor de pizzas más valiente del mundo ha llegado a tu PC. 
onseguirá nuestro valiente compañero Bud rescatar a su amigo el científico de las garras de 
villanos? 

juego de aventuras con más gancho de los últimos fiempos y ahora totalmente en castellano. 
te extrañe si escuchas los voces de personajes tan conocidos como 

ILL SMITH (PRÍNCIPE DE BEL-AIR), PIERCE BROSNAN (AGENTE 007), 

M BASSINGER, JULIA ROBERTS Y WILLIAM HURT. 

mérgete en la hazaña más apasionante que jamás hayas vivido y conviértete en el dueño de 
decisiones, el conductor de los diálogos y el compañero de aventuras de Bud Tucker y sus 
igos. 

orqué jugar a las historias aburridas de siempre si aquí tienes a Bud Tucker? 


¿Te gustaría sumergirte en el enigmático mundo de la magia, lo orcos, la brujería y el 
poder sobre natural de épocas pasadas? 
Aquí tienes a Star Trail. Te convertirás en el protagonista de luchas en 3D, en las que 
podrás elegir una de las más de 400 armas que el juego te ofrece. Pon a prueba tu sangre 
fría en los combates más feroces y sangrientos a los que jamás te hayas enfrentado. Visita 
las más de 70 ciudades, pueblos, ruinas, etc. que incluyen el juego y contempla los 
movimientos en 3D, todo ello con una alta calidad gráfica. 
: Reta a los más de 50 
monstruos totalmente 
animados. Ven a un 
mundo mágico en el 
que tu destino es 
incierto. No lo dudes. 
Start Trail te está 
esperando. 


Versión en inglés. 


| TOPWARE España, S.A. 
| Travesía Conde Duque, 5. - 28015 Madrid 
Tel.: (91) 547 86 19 * Fax.: (91) 548 09 35 
httip:/ /www.topware.com 
E-MAIL: topwareQmail.seric.es 


U Spice Girls 


Morco lo opción que prefieras () Back Street Boys 
O Enrique Iglesios 
Nombre ............. 
O lina de alcoi dulces aia 
E 
e AAOUUÓUEN II 
Provincio ............ 2 
Teléfono............. MAA 


* , $ 7 ' 
Disponible a partir de septiembre PV.P: 4.995 
Y SI LE INTERESA A ,. 
ALGUNO DE TUS AMIGOS May, TO a 
abi le : 


A Spice Girls 
Morca lo opción que prefieras (A Back Street Boys 

Q Enrique Iglesias 
Nombre ............. 
AA 
ONOCIÓN suso: ss ss res ro a 
SS 
o AA 
Teléfono. ............ A 


JACK ORLANDO 


Disponible a partir de octubre PV.P: 4.995 
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EL MEJOR SOFTWARE 
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frodúcete en el mundo fascinante de soberbios gráficos y ¿le 
nidos espeluznantes, comparte tus aventuras con criaturas de po 
ho época y pasa a ser uno de los habitantes de un mundo de Ag 9 5 
Ibula. Todo el misticismo, la magia y el poder sobrenatural de 28 a 9 
tos tiempos te están esperando. Versión en inglés. e y 
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España, S. A. 
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El MEJOR SOFTWARE AL MEJOR PRECIO 


Travesia Conde Duque,5 


E 

ULTIMA HORA 
PVP: 4.995 PTAS. En castellano. 
PVP: 4.995 PTAS. En castellano. f 


PVP: 4.995 PTAS. En castellano. 


CREATIVE 


CREATIVE LABS 


or Ulerta 


que SS hayas 
e SaUda al 


Sound Haster AVES Valle rr 


de 8 ó 16 bits y crees que estás 


Ma 


consiguiendo la máxima calidad 
de sonido en tu PC... 


¡Párate a pensarlo! 


¡SIENTE LA DIFERENCIA! 


La Sound Blaster AWEG64 Value 
de Creative Labs, pertenece a la 
nueva generación de tarjetas de 
Tabla de Ondas, y ahora como 
oferta de lanzamiento, la puedes 
encontrar al increible precio de 
18.490.- Pts. (precio recomendado 
¡VA incluido) y llevarte además 
de regalo, durante los meses de 
julio y agosto, la Enciclopedia 
Mierosoft ENCARTA 97*. 


Para más información consulta 
en la nueva web española 
wwewclerreaf.com/sp.html 

o al teléfono de soporte técnico 
(91) 375 33 35, 


Crantóva Lots España. Apu de Correas 38 - 04960 Sant Just Je» 


